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Zgtoszenie:

Zgtoszenie do projektu prosze dostarczy¢ do pokoju L.2.7.8 BTiCW Politechniki Poznanskiej, lub zeskanowac i
przestaé na adres: Miroslaw.Ochodek@cs.put.poznan.pl

Pytania merytoryczne mozna tez kierowac na adres: jakub.jurkiewicz@itraff.pl

Informacje o projekcie:
Tytut projektu: Testowanie dostepnych API oferujgcych technologie rozpoznawania obrazéw.
Cel projektu:

Automatyczne rozpoznawanie obrazéw stanowi obecnie jeden z silniejszych trendéw w Swiecie
technologicznym. Dzieki automatycznemu rozpoznawaniu obrazéw mozliwa jest unikalna
identyfikacja fotografowanego przedmiotu / plakatu. W chwili obecnej dostepnych jest kilka platform
oferujgcych dostep do tego typu rozwigzania za pomocg API. Osoba, ktéra chce wybraé odpowiednie
dla siebie rozwigzanie stoi przed trudnym wyborem, gdyz kazda z dostepnych platform oferuje inne
ustugi oraz inny poziom wydajnosci oraz doktadnosci.

W celu rozwigzania tego problemu warto sprawdzi¢, czym rdznig sie dostepne rozwigzania oraz
przygotowac raport podsumowujgcy dostepne platformy oferujgce automatyczne rozpoznawanie
obrazéw.
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Zakres projektu:

* Opracowanie raportu przedstawiajgcego rdoznice oraz podobienstwa dostepnych platform
oferujgcych technologie automatycznego rozpoznawania obrazéw.

Istotne ograniczenia:

W analizie nalezy wig¢ pod uwage nastepujace platformy: Recognize.im, Kooaba, 1Q Engines,
Moodstock, TinyEye, Pixling, Pongr.

Umiejetnosci i wiedza wymagane od uczestnikéw projektu:
* Umiejetnos¢ programowania w jezyku Java
* Umiejetnos¢ programowania w jeyku C/C++
* Umiejetnos¢ korzystania z serwiséw REST / SOAP
Umiejetnosci praktyczne oraz wiedza jakie zdobedzie uczestnik projektu w trakcie jego realizacji:
* Wiedza z zakresu technologii automatycznego rozpoznawania obrazéw
* Wiedza z zakresu tworzenia testéw wydajnosciowych
* Umiejetnos¢ integracji z serwisami typu REST/SOAP
Zapewnienie zasobow zwigzanych z realizacjg projektu (niepotrzebne skresli¢):
* zapewnienie stanowisk pracy dla studentdw przez zleceniodawce: tak / nie,

* zapewnienie licencji na oprogramowanie niezbedne do realizacji projektu: tak / aie,
jesli wybrano tak to jakie:

Nalezy korzystac¢ z dostepnych darmowych kont na podanych platformach.
W przypadkach, gdy konieczny bedzie ptatny dostep do ktoérejs z platform, wéwczas
rozwazony zostanie zakup dostepu do konta ptatnego.

* zapewnienie sprzetu niezbednego do realizacji projektu: tak / nie,
jesli wybrano tak to jakiego:
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