Aplikacje internetowe, laboratorium
Autor: Witold Andrzejewski
Serwlety.

Celem niniejszego ¢wiczenia jest poznanie podstaw technologii tworzenia aplikacji internetowych J2EE, poprzez zapoznanie sie z
metodami tworzenia tzw. serwletow. W ramach niniejszego ¢wiczenia wykorzystane zostanie srodowisko programistyczne
NetBeans 7.0.1.

1) Przygotowanie sSrodowiska pracy.
Celem niniejszego zadania jest przygotowanie srodowiska pracy. Po ukonczeniu zadania, na komputerze uruchomione
bedzie Srodowisko NetBeans 7.0.1, oraz utworzony domyslnie generowany projekt prostej aplikacji internetowe;j.

a) Uruchom s$rodowisko NetBeans 7.0.1. Domyslnie, ikona startujgca to Srodowisko znajduje sie w: Start/Programy/NetBeans.
Po uruchomieniu programu, na ekranie pojawi sie nastepujgce okno:

(O NetBeans IDE 701 - - T — [E=EY=)
File Edit Yiew Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q-
Srtpoe ¥ e
My NetBeans -
Recent Projects Install Plugins Activate Features
Add support for other languages and NetBeans turns on functonalty as you use it.
technologes by nstaliing plugns from the Start reatng and opening projects and the IDE
<orecentproject> Netears Update Gente wil st actvate the featres youneed, makng
your experience quicker and deaner.
Alermately, you can acovate featres
mancally.
e 7] Show On Start -
Loacng module services. Opening Projects | (1more..)

b) Z menu ,File” wybierz opcje ,New Project”. Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

0 New Project - - @
Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
& ) Java PYRC:"] vieb Application
(3 Javarx || |& web Application with Existing Sources N
D avawes 5% Web Free-Form Application
. - / 4o JavaEE p "
Kategoria projektu b} Java Card Rodzaj projektu
-l Java ME L
il ) Maven 7
)\ PHR
/) Ruby
)\ Groovy
L CiC++
¢

NetBeans Modules

Description:
This feature [ ot yef enabled. Press Next to activate it.

Creates an empty Web application in a standard IDE project. A standard project uses an
IDE-generated build script to build, run, and debug your project.




c)

d)

e)

Wybierz kategorie projektu ,Web” i rodzaj projektu ,Web application”, a nastepnie wcisnij ,Next”. Pojawi sie
nastepujgce okno dialogowe:

O New Web Application &J
Steps Name and Location
. &
1. Choose Project Project Name: | MyWebApplication| <« NaZWa prOJektu
2. Name and Location
3. Server and Settings Project Location: | C:\Users\Witek\Documents\NetBeansProjects
4. Frameworks

Project Folder:  C:\Users\Witek\Documents\NetBeansProjects\MyWebApplication

~~ Katalog z projektami

|| use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder:

Different users and projects can share the same compilation libraries (see Help for details)
Set as Main Project

W otrzymanym okienku dialogowym wypetnij pozycje dotyczace nazwy projektu i katalogu, w ktérym ma znalei¢ sie
katalog z tworzonym nowo projektem. Wcisnij przycisk next. Pojawi sie nastepujgce okno dialogowe:

O New Web Application Lﬁ
.
steps Server and Settings Serwer na ktérym beda
1. Choose Project Add to Enterprise Application: | <Mone = i i i
2 amo and Locaton C R L — uruchamiane aplikacje
:' :r:n\;:;:: Settings Server: Glassfish Server 3.1

Java EE Version: _Java EE 6 Web
DE"E"'”"‘;M.‘ Wersja J2EE, ktéra ma

ContextPath: | MyWebApplication

zostac uzyta

Sciezka do programu

{ < Back H Next = ]I Einish H Cancel II Help I

h

W powyzszym okienku dialogowym nalezy wybrac serwer ,GlassFish” oraz wersje J2EE 6. Najciekawszym parametrem
jest tutaj parametr ,Context Path”. Jest to Sciezka, ktdra umieszczona za adresem domenowym serwera bedzie
wskazywaé na tworzong aplikacje. Uwaga! To wcale nie znaczy, ze katalog odpowiadajacy tej sciezce w ogdle bedzie
istnie¢. W aplikacjach J2EE $ciezki stuzg jedynie do okreslania aplikacji, a nie fizycznego potozenia pliku. Przyktadowe
dziatanie tego parametry jest nastepujgce. Jezeli ,Context Path” jest rowne ,,/MyWebApplication”, to aplikacja bedzie
uruchamiana, jedli jako adres do przegladarki zostanie wpisane: http://adres.serwera.com/MyWebApplication.
Zalecane jest pozostawienie wartosci domysinej. Po wypetnieniu parametréw, wcisnij przycisk ,Next”. Pojawi sie
nastepujace okno dialogowe:

) New Web Application &J
Steps Frameworks
1. Choose Project Select the frameworks you want to use in your web application.
2, Name and Location
3. Server and Settings [T] spring web MvC &
4. Frameworks [7] JavaServer Faces 3
] struts 1.3.8 I
[7] Hibernate 3.2.5 -

jext > Fish | [ cancel | [ mep




f)  Pozostaw to okno bez zmian (nie wybieraj zadnej opcji). Po wcisnieciu ,, Finish”, projekt zostanie utworzony i otwarty. W
ramach projektu zostang utworzone wszystkie wymagane pliki konfiguracyjne, oraz przyktadowa strona w JSP:

O MyWebAppiication - NetBeans IDE 7.0.1 - e — |
[Ete Edit oew Navigate Source Refactor Bun Debug Profile Tesm Tools Window Help — rvr—
= i Uruchamianie aplikacji
RR-E-QRSsEFfewlauen -
: — Okno edycyjne
Struktura projektu i zrodta -
|

g) Przeanalizuj zawarto$¢ domyslnie wygenerowanego index.jsp, a nastepnie kliknij na przycisk uruchamiajacy aplikacje.
Po chwili powinno pojawi¢ sie okno przegladarki z uruchomiong aplikacjg. Czy to co mozina zaobserwowaé w
przegladarce zgadza sie z kodem pliku index.jsp?

&%) JSP Page - Moxilla Firefox

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

0 }) @ O ﬁ Lhttp://locaIhost:9599/MyWebApplication/

) JSP Page )

Hello World!

Utworzenie prostego serwletu.

Celem niniejszego zadania jest przedstawienie metody tworzenia nowych serwletéw w ramach aplikacji internetowej i ich
uruchamiania.
a) Zmenu ,File” wybierz opcje ,New File”. Pojawi sie nastepujace okno dialogowe:

) New File =]

Projekt uzupetniany o
Steps Choose File Type T
L Chaose File Type Project: | ) MyWebapplication «— - nowy pll k.
Categories: File Types:
;--| 1) Java Card 3 Platform - @ JsP -
)\ web @ J5F Page
K 1 A JavaServer Faces L @
ategoria tworzonego . =l [ R
i--| ), Bean Validation o
1| stuts @ Web Application Listener =
. H u B =
pllku - . A Spring Framework % iy T~ T t I k
HHTML worzonego pliku
il |} Enterprise JavaBeans My, Cascading Style Sheet yp g p
J) Contexts and Dependency Inj @] JavaScript File .
i) Java =] 150N File
i1} Swing GUI Forms <| [[€ TagHander
1 ‘+ s %§ Tag Library Descriptor o
=
Description:
Creates a new serviet dass. A servletis a server-side Java dass which runs within a web server,




b) W otworzonym okienku dialogowym upewnij sie, ze nowy plik jest dodawany do projektu nad ktérym pracujesz.
Wybierz kategorie pliku ,Web” a rodzaj ,Servlet”. Nastepnie wcisnij next. Pojawi sie nastepujgce okienko dialogowe:

O New Servlet [é]
Steps Name and Location NaZWa klasy
1. Choose File Type Class Name: SimpleServiet /_ implementujqcej Serwet.
2. nName and Location
3 Szzlrlgrun:iriewm Project: MyWebApplication
Location: Source Packages -
Package: pp.wsnhid.servlets (\ Pak|et W ktorym naleiy
Created File: |jects\MyWebApplication\src\java\pp\wsnhid\servlets\SimpleServlet.java um|es’c|é klase.
[ < Back ] [ Next > I I Finish ] [ Cancel I I Help ]

c) W otrzymanym okienku dialogowym nalezy wpisa¢ nazwe klasy implementujgcej nasz serwlet (np. SimpleServlet) oraz
pakiet, w ktorym ta klasa powinna sie znalezé (np. pp.wsnhid.servlets). Po uzupetnieniu ww. parametréw, nacisnij next.
Pojawi sie nastepujgce okienko dialogowe:

@) New File =5

Steps Configure Serviet Deployment
1. choose File Type Register the Servlet with the application by giving the Servlet an internal
2. Name and Location name (Servlet Name). Then specify patterns that identify the URLs that

3. Configure Serviet e the Servlet. Separate multiple patterns with commas.

Deployment

Adp information to deployment descriptor (web.xml)

Wewnetrzna nazwa

Class Name: pp-wsnhid.serviets.SimpleServiet
L
Servlet Name: SimpleServiet / serwletu.

URL Pattern(s):  |/SimpleServlet

Initialization Parameters:

Name Value

Wzorzec URL wywotania
serwletu.

Parametry inicjalizacyjne

serwletu.




d) W otrzymanym okienku pozostaw domysing nazwe wewnetrzng serwletu, a nastepnie podaj wzorzec URL. Wzorzec URL
okresla, jakie wyrazenie w S$ciezce, podane za adresem aplikacji (patrz punkt 1e), uruchamia tworzony serwlet.
Wyrazenie musi zaczynac sie od ,,/” po ktérym moze zosta¢ podana dowolna $ciezka. Mozna réwniez wykorzystywac
znak ,*” do oznaczenia dowolnego ciggu znakdw. Sugerowane jest pozostawienie domysinej wartosci. Po wypetnieniu
odpowiednich pdl wcisnij przycisk ,,Finish”. Nowy plik zostanie utworzony i otwarty:

Start Page ﬁ|@ index.jsp ﬁ“@] SimpleServlet. java $|

EB-8-ATsEFe > o m s
13 puklic class SimpleServlet extends HttpServlet {
20
21
22
23
24
25
26
27 -
28 protected void processRequnest (HottpServletRequest request, HttpServletResponse response)

29 [ throws ServletException, IOException {

30 response.setContentType ("text/T J
31 PrintWriter out = response.getWriter(): Metoda processRequest’
32 try {

33 stanowigca wspodlng

2: implementacje doGet i

3 doPost.
37

38 '
39
:2 Zwiniety kawatek kodu.
42
43 } finally {
44
45
48| =
47
48 |I-!::p52:‘-1'.e: methods. Click on the + =sign on the left to edit the code.
83
g4
&5

e) Rozwin zwiniety kawatek kody wskazany na powyzszym rysunku, klikajgc na znak ,,+”. Odstoniete zostang metody doGet
i doPost:

out.claose();

protected void doGet (HotpServletRegquest request, HttpServletResponse responseg)
throws ServletException, ICException {
processRequest (request, response);

protected wvoid doPost (HttpServletRequest reguest, HttpServletResponse response)
throws ServletException, ICException {
processRequest (request, response);

f)  Jak tatwo zauwazy¢ na powyzszym rysunku, metody doGet i doPost odwotujg sie do metody processRequest. Mozna
zatem zauwazy¢, ze obstuga zgdan GET i POST jest identyczna. Odkomentuj zawarto$¢ metody processRequest i usun
linijke ,TODO: output your page here”. Przeanalizuj odkomentowany kod. Zastanéw sie, co powinno sie pojawi¢ w
przegladarce odwotujacej sie do serwletu.



g)

protected wvoid processReqmest (HttpServletReguest regquest, HttpServletResponse response
throws ServletException, ICException {

response . setContentType ("text/html; charset=UTF-28")
PrintWriter out = response.getWriter():
try {

out.println(
ouct.println(
ouct.println(
out.println(
out.println(
out.println(
out.println(
out.println ("<

} finally {
out.close ()

Aby uruchomié serwlet wykonaj nastepujgce kroki:

Kliknij prawym klawiszem na nazwe projektu w oknie po lewej stronie ekranu. Pojawi sie menu kontekstowe (patrz
ponizszy rysunek):

: Projects a = | Files | Sel
= BB abl
@ Wak ., N
Build
Clean and Build
‘L =K Clean
i E Verify
g Test Generate Javadoc
& Libra
- g Test Run
+- | gy Conf] Deploy
Debug
Profile
Test RESTful Web Services
Test Alt+F6

Set as Main Project
Open Required Projects

Close

Rename...
Move...

I Copy... —
i MyWebApplics Delete Delete

Find... Ctrl+F
Share on Team Server...
Versioning 3

Local History 3

Properties

Z menu kontekstowego wybierz ,Deploy”.

W przegladarce wybierz adres taki sam, jaki pojawit sie w momencie uruchamiania aplikacji (patrz punkt 1g), ale
dodaj na jego korcu ,/” i wyrazenie zgodne ze wzorce URL podanym w punkcie 2c. Dla przyktadowych nazw
stosowanych w niniejszym ¢wiczeniu bytoby to: http://localhost:8080/MyWebApplication/SimpleServlet. Jezeli
wszystko pdéjdzie dobrze, w przegladarce powinien pojawic sie wynik dziatania serwletu:

L || localhost:B0B0/ MyWebApplication/SimpleSerdet

Servlet SimpleServlet at /MyWebApplication

Jezeli serwlet zostanie pdzniej zmodyfikowany, wystarczy wykonac jeszcze raz ,,Deploy”, oraz odswiezy¢ zawartosc
okna przegladarki.

3) Odczytanie parametréw zgdania otrzymanego z przegladarki.

a)

Zmodyfikuj metode , processRequest” wygenerowang automatycznie razem z serwletem w poprzednim zadaniu, tak,
aby wyswietlata w oknie przeglagdarki wyniki dziatania nastepujacych metod interfejsu HttpServletRequest (nalezy je
wywotywac poprzez parametr ,request” metody processRequest, ktéry jest tego typu):

getMethod() — bezparametrowa metoda zwracajgca typ zgdania (GET, POST, HEAD, itp.)
getRemoteAddr() — bezparametrowa metoda zwracajgca adres IP przegladarki.



b)

e getServerName()— bezparametrowa metoda zwracajgca adres domenowy serwera.

e getHeader(n) — metoda o jednym parametrze typu fancuchowego, ktéra zwraca wartos¢ jednego z pdl zadania
protokotu HTTP. Parametr zawiera nazwe pola, ktérego wartos¢ chcemy odczytaé. Odczytaj wartosé pdl: ,Accept”,
,Accept-Language”, ,Accept-Encoding” i, User-Agent”.

Przyktadowe linijki kodu, wykorzystujgce metody wymienione powyzej:

>
cept")+ "<BR>");

"+regquest.getRemotelddr()+ "<E

coepth ") r "+reguest.getHeader ("L

Przyktadowy wynik dziatania poprawnie wykonanego ¢wiczenia przedstawiono ponizej:

& || localhost:8080/MyWebApplication/SimpleServiet

Servlet SimpleServlet at /MyWebApplication

wynik getMlethod(): GET

wynik getRemoteAddr(): 127.0.0.1

wynik getServerName(): localhost

wynik getHeader(" Accept"): text’html,application/xhtml+xm] application/=ml;q=0.9 */*.q=0 8

wynik getHeader(" Accept-Language™): pl.en-us;q=0.7 en:q=0.3

wynik getHeader(" Accept-Encoding”): gzip, deflate

wynik getHeader("User-Agent™): Mozilla/5.0 (Windows NT 6.0; rv:7.0.1) Gecko/20100101 Firefox/7.0.1

Zmodyfikuj adres URL wpisany do przeglagdarki w ten sposéb, aby podawat dwa parametry oraz ich wartosci: imie i wiek.
Dla  przyktadowego adresu, uzywanego w niniejszym  ¢wiczeniu  wygladatoby to  nastepujaco:
http://localhost:8080/MyWebApplication/SimpleServlet?imie=Witold&wiek=30 . Nastepnie, wzorujgc sie na
poprzednim ¢wiczeniu, wykorzystaj kolejng metode klasy HttpServletRequest, o nazwie getParameter, aby odczytac i
wyswietli¢ wartosci parametrow podanych w URL. Przyktadowe zastosowanie getParameter ponizej:

out.println("wynik getParameter (\"nazwiszko\"): "+request.getParameter ("nazwisko")+ "<BR>");

]

Uwaga! W zadaniu chodzi o parametry imie i wiek, podczas gdy powyiszy przyktad pokazuje odczytanie parametru
nazwisko.
Przyktadowy efekt dziatania serwletu przedstawiono ponizej:

& || localhost:8080/MyWebApplication/SimpleServietfimie=Witek8owiek=30

e

Imie: Witek
Wiek: 30

Zmodyfikuj serwlet tak, by odczytywat parametry o nazwach x i y (usui wsparcie dla parametréw imie i wiek z
poprzedniego ¢wiczenia). Parametry te powinny zawierac liczby. Twéj program powinien odczytywad te parametry i,
poniewaz wartos¢ kazdego parametru jest zwracana jako tancuch, konwertowac je do liczb. Przyktadowa konwersja
taricucha do liczby (catkowitej) przedstawiona zostata ponize;j:

int liczba;
liczba=Integer.parselInt ("100"); //do zmiennej liczba zapisywana jest wartosé¢ 100

Po odczytaniu i przekonwertowaniu, liczby przekazane przez parametry x i y powinny zosta¢ dodane do siebie, a wynik
dodawania wyswietlony przez serwlet w oknie przegladarki.

Przyktadowy efekt dziatania serwletu przedstawiono ponizej:

= || localhost8080/ MyWebApplication/SimpleServietTx=28y=3




d)

Zmodyfikuj plik index.jsp, wygenerowany automatycznie w momencie tworzenia aplikacji internetowej (patrz zadanie 1)
tak, aby wyswietlat formularz wczytujgcy wartosci parametréw x iy, i przekazywat je do serwletu metodg GET. Uwaga!
Tutaj tak naprawde nie korzystamy z technologii JSP, tylko wykorzystujemy plik index.jsp jako zwyktg strone w HTML.
Wynik dziatania aplikacji przedstawiono ponize;j:

SRESEE [N [+

€& 9 | || localhostB080/MyWebApplication/

Hello World!

x 327

v: 339

[ Wyslij zapytanie l

€ [ | localhost:3080/MyWebApplication/SimpleSerelet?x=3278y=339

327+339=666

Zmodyfikuj formularz tak, aby przekazywat parametry metodg POST (nie trzeba w ogdle modyfikowa¢ kodu serwletu).
Zaobserwuj roznice w dziataniu aplikacji. Po zakonczeniu ¢éwiczenia zakomentuj obecng funkcjonalnos¢ serwletu. Moze
ona przeszkadzac kolejnych éwiczeniach.

% || Servlet SimpleServiet +

€ [ | localhost:B080/MyWebApplication/SimpleServlet

327+339=666

4) Zasieg widocznosci zmiennych.

a)

Wopisz nastepujacy kawatek kodu do metody processRequest:

int i=0;

i=i+1;

out.println ("Licznik: "+i);

Uruchom serwlet i od$wiez okno przegladarki kilka razy (czy licznik sie zwieksza czy nie?)

Usun deklaracje zmiennej ,,i”, a nastepnie zadeklaruj jg jako pole klasy implementujgcej serwlet.

Uruchom serwlet i od$wiez przegladarke kilka razy (czy licznik sie zwieksza czy nie?)

Licznik sie nie zwiekszat za pierwszym podejsSciem poniewaz za kaidym razem, w momencie uruchomienia
processRequest, zmienna byta alokowana i inicjowana na nowo. Za drugim razem zmienna zostata zaalokowana tylko
raz, w momencie uruchomienia serwletu. Co wiecej, zmienna utworzona w drugim przypadku jest wspétdzielona przez
wszystkie watki realizujgce zgdania zgtaszane do serwletu. Wynika z tego, ze jezeli wielu uzytkownikéw réwnoczesnie
odswieza strone wygenerowang przez serwlet, to kazdy z nich bedzie widziat licznik zwiekszony przez innych. Nalezy o
tym fakcie pamietaé, bo konieczna jest synchronizacja do zmiennych wspétdzielonych przez wiele watkow.



6)

5) Odczytanie parametréw inicjujgcych serwletu.

a) Parametry inicjujgce dla serwletu mozna ustawic¢ edytujgc plik web.xml.
) MyWebApplication - NetBeans IDE 7.0.1 = | O ||
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q- Search (Cirl+1 |
= Errre M-
jafa =L TEbPE-G
: Projects @ = [; Files : services StartPage m [[3f] indexjsp 5[] SimpleServiet.java | [ webom & B
(& AccessDB General  [f Serviets | P Pages  References  Security XML SimpleServiet @
& tistory generator
=@ MyWebApplication A Serviets @ Add Serviet Element...
i (B WebPages
DT e simpleServiet -> /SimpleServiet
i .
H [ web.ml @ ServietMame: | SimpleServiet Startup Order:
; B index.jsp 5 .
i escription:
| B[4 Source Packages s
: =[] po.wsnhid.serviets
o [&] SimpleServiet.java
B Lbraries @ ServietClass: |pp.wenhid serviets. Smpleserviet 6o to Source
| B-[§ Configuration Fies © 259 Fle: Browse Go to Source
@ servietipeC
URL pattern(s): | /SimpleServiet
Use comma () to separate multiple patterns.
Initialization Parameters:
Parameter Name Parameter Value Description
7T Security Role References:
 web.xmi - Navigator as Role Ref Name Role RefLink Description
+~[¢2) version="1.0" encoding ="UTF5" — =
5-€% web-app version="5.0", xmlns="Htp: ... [Cadg. ) [ et Remove
4P serviet
4 serviet-mapping Run As: -
4P session-config
L] ‘ETa!ks
DB Database Process w | GlassFish Server3.1 s | MyWebapplication (run-deploy) %
Undeploying
Initializing. . . E
I eployment at C:\Users\iitek Jects\yi tion\build\web
s 1 secon: 4
Fiters: =
16|50 |INS

Plik web.xml mozna odnalez¢ w katalogu ,Web pages/WEB-INF”(1). Po odnalezieniu pliku wykonaj na nim double click
aby go otworzy¢, a po otwarciu, odnajdz w oknie, ktére sie otworzy zaktadke ,Servlets”(2). Parametry dodaje sie w

sekcji ,,Initialization Parameters”(3). Aby doda¢ nowy parametr, nalezy wcisng¢ przycisk ,,Add”. Pojawi sie nastepujace
okienko dialogowe.

O Add Initialization Parameter @ Nazwa parametru le
| A

Param Mame: |message < \‘

Param Value: |This is an initialization parameter <+ 7z \

= Wartos¢ parametru !
Descripton: | L > P \‘
=== 1
---" 1
- 1
_-" 1
-~ 1
i 1
e ’ OK ] l Cancel ] 1
4 1
L == 1
c) Utwoérz jepen parametr inicjalizacyjny (np. taki jak na rysunku powyzej) i wcisnij OK. '

1
d) Odczytaj I:)arametr inicjalizacyjny w metodzie ,init” i zapamietaj go w zmiennej stanowigcej pole klasy, a nastepnie

wyswietl fvartos¢ tej zmiennej w metodzie processRequest. Wartosci parametréw inicjalizacyjnych s dostgpne pdprzez
metode g]btlnitParameter klasy ServletConfig. Przyktadowo:

public:void init (ServletConfig config) {
ndky -

1
I
\ 4
= config.getInitParameter ("message&-}q\ Nazwa parametru
}
Uwaga!: nalezy zaimportowac klase ServletConfig: import javax.servlet.ServletConfig;

Obstuga sesji.

Sesja jest mechanizmem zapewniajgcym komunikacje (przekazywanie obiektow) pomiedzy kolejnymi zgdaniami
przychodzacymi z tego samego okna przegladarki. Sesje mozna traktowac jako ,worek” skojarzony z konkretnym oknem
przegladarki, do ktérego wrzucamy, i z ktérego wyciggamy, obiekty oznaczone odpowiednimi etykietami. Ponizsze ¢éwiczenie
demonstruje jak mozna uzy¢ mechanizmu sesji do implementacji mechanizmu logowania i wylogowywania. Uwaga! Kolejne

kroki od a) do e) wykonaj bez uruchamiania serwletu. Staraj sie zrozumie¢ kolejne kawatki kodu. Bez tego zrobienie catego
¢wiczenia moze sie udac tylko fuksem.

a) Sprawd?z, czy w sesji zapisana jest informacja o tym, ze uzytkownik jest zalogowany, tworzgc nowg sesje, w sytuacji,

kiedy jest to konieczne. Ponizszy kod nalezy umiesci¢c w serwlecie pomiedzy linijkg wyswietlajgcg <body> a linijka
wyswietlajgcag </body>.



b)

c)

d)

Uwaga! Nalezy zaimportowac klase HttpSession: import javax.servlet.http.HttpSession;

HttpSession session=request.getSession(true); //Pobierz obiekt sesji, badZz utwbdrz
je$li go nie ma
oolean loggedIn= (Boolean)session.getAttribute ("zalogowany"); //Pobierz z sesji
Obiekt oznaczony
Etykieta zalogowany
if (loggedIn==null) loggedIn=false; //Jezeli w sesji nie bylo informacji o tym,
//ze kto$ zostal zalogowany, to znaczy, ze nie zostat.

if (loggedIn==true) {
//Uzytkownik zostal zalogowany

else {
//Uzytkownik nie zostal zalogowany

}

W sytuacji, gdy uzytkownik nie zostat zalogowany, program powinien wyswietla¢ formularz pytajacy sie o hasto i o
uzytkownika. Ponizej przyktadowy kod takiego formularza. Pamietaj, ze nalezy kolejne wiersze tego formularza wysytac
do przegladarki za pomoca out.println. Kod nalezy umiesci¢ w miejscu oznaczonym przez (1) w poprzednim podpunkcie.
Ponizszy formularz wykorzystuje metode GET, zeby mozna byto zaobserwowac co jest przekazywane przez przegladarke
do serwletu. W praktycznych zastosowaniach formularz powinien wykorzystywaé metode POST. Zastandw sie dlaczego.

<form method="get">
<input type="text" name="user"/>
<input type="password" name="pass"/>
<input type="submit" value="zaloguj"/>
</form>

Dopisz teraz w miejscu oznaczonym przez (2) w punkcie a) kod, ktéry wykonuje nastepujace operacje:
e Sprawdza, czy uzytkownik jest zalogowany i jezeli nie, to czy prébuje sie zalogowac:

if (loggedIn!=true) {
String user;
String pass;
user=request.getParameter ("user") ;
pass=request.getParameter ("pass");
if (user!=null && pass!=null) {
//Uzytkownik prdébuje sie zalogowad

—

o Jezeli tak, to sprawdza, czy hasto i uzytkownik sg poprawne. Ponizszy kod nalezy wstawi¢ w miejscu oznaczonym
przez (3) poprzednim podpunkcie. Jezeli s3 poprawne, to zapisuje do sesji informacje o tym, ze uzytkownik zostat
zalogowany, oraz przypisuje true to zmiennej loggedin:

if (user.equals ("witek") && pass.equals("haslo")) {
loggedIn=true;
session.setAttribute ("zalogowany", loggedIn) ;

e Zwroc¢ uwage, ze teraz kod przeznaczony dla zalogowanego uzytkownika (oznaczony przez (4) w punkcie a)) wykona
sie w dwdch sytuacjach: zmienna loggedin jest true bo tak zostato zapisane w sesji, albo zmienna loggedIn jest true
bo uzytkownik podat poprawnego uzytkownika i hasto.

Teraz nalezy napisa¢ kod, ktory sie wykonuje, kiedy uzytkownik zostat zalogowany. W naszym prostym przypadku

bedzie to tylko wyswietlenie komunikatu, oraz utworzenie przycisku wylogowujgcego. Ponizszy kawatek kodu, nalezy

umiesci¢ w miejscu oznaczonym przez (4) w punkcie a).

out.println ("<hl1>ZALOGOWANY</hl>");

out.println ("<form method=\"get\">");

out.println ("<input type=\"hidden\" name=\"akcja\" value=\"wyloguj\" \\>");
out.println ("<input type=\"submit\" value=\"Wyloguj\" \\>");
out.println("</form>");



h)

Formularz wyswietlany przez powyzszy kod, zawiera jedno pole typu INPUT, i jest to pole typu HIDDEN. Pola typu
HIDDEN sg bardzo specyficzne, bo nie mozna ich edytowac i sg one niewidoczne na stronie, ale ich warto$¢ zostanie
przekazana jako parametr w momencie wecisniecia przycisku SUBMIT. Ostatnim krokiem, jest dopisanie kodu
obstugujacego wylogowanie. Wylogowanie bedzie wykonywane poprzez zapisanie do sesji, do obiektu oznaczonego
etykietg zalogowany wartosci false. Ponizszy kod nalezy umiesci¢ w miejscu oznaczonym przez (5) w punkcie a).

String action=request.getParameter ("akcja");
if (action!=null) {
if (action.equals ("wyloguj")) {
Boolean wartosc=false;
session.setAttribute ("zalogowany",wartosc) ;
}
}
Przetestuj dziatanie aplikacji. Uruchom serwlet:

arel

B

localhost:B8080,/MyWebApplication/SimpleServiet

|| Servlet SimpleServiet

E

S L

Podaj btednego uzytkownika albo hasto. Zaobserwuj, ze po wcisnieciu zaloguj pojawi sie znowu formularz.

B i

|| Servlet SimpleServiet
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localhost:8080/ My WebApplication/SimpleServlet

S’
ktostam ITITTTTY T zaloguj

€ ﬁ | | localhost:8080/MyWebApplication/SimpleServlet?user=ktostam &t pass=sdfsefsdf
o

Podaj poprawnego uzytkownika i hasto. Po zalogowaniu powinien sie pojawi¢ komunikat o poprawnym zalogowaniu i

przycisk wyloguj.

1

€ »F

|| Servlet SimpleServiet

B

localhost:B8080/ MyWebApplication/SimpleServlet

S’

witek seses

€ i | | localhost:8080/MyWeb&pplication/SimpleServletTuser=witek&pass=haslo
o

ZALOGOWANY

Usun z adresu w przegladarce parametry logowania i odswiez zawartos¢ okna przeglagdarki. Zauwazysz, ze pomimo
tego, ze nie przekazujemy danych dotyczgcych uzytkownika, to pozostajemy zalogowani. Dzieje sie tak dzieki temu, ze
informacje o zalogowaniu zapisano w sesji.
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|| Servlet SimpleServiet L-

[ | localhost:B080/MyWebApplication/SimpleServiet

ZALLOGOWANY

j)  Kliknij przycisk wyloguj. Zaobserwuj, ze pojawi sie znowu formularz logowania.

W || Servlet SimpleServiet

&

e

7) Ciasteczka.

a) Napisz licznik, ktory liczy liczbe razy, przegladarka odwiedzita dang strone. Licznik powinien byé przechowywany w
ulotnym ciasteczku. Ponizszy kod implementuje taki licznik. Przeanalizuj jego dziatanie. Zastandw sie w szczegdlnosci po

-+

|| localhost:8080/MyWebApplication/SimpleServlet?akcja=wyloguj

co sg linijki oznaczone na czerwono.

Uwaga! Zaimportuj klase Cookie: import javax.servlet.http.Cookie;

b) Po zwiekszeniu licznika poprzez kilkukrotne odswiezenie przegladarki, nalezy wyjs¢ z przegladarki i uruchomié serwlet
jeszcze raz, i zaobserwowa¢, ze licznik sie wykasowat. Uwaga! Jezeli Firefox spyta sie czy zapamietac¢ karty
przegladarki, to nalezy odpowiedzie¢ NIE, bo inaczej ciasteczka tez zostang zapamietane.

Cookie[] cookies=request.getCookies();
Cookie licznik=null;

if (cookies!=null) {
for (int i=0;i<cookies.length;i++) {
if (cookies[i].getName ().equals("licznik")) {
licznik=cookies[1];
break;

}

if (licznik==null) {
licznik=new Cookie("licznik","0");

} else {
Integer v=Integer.parselnt(licznik.getValue()):;
vt++;

licznik.setValue (v+""); //zastandédw sie po co do v dodajemy "" ?

}

licznik.setMaxAge (-1);
response.addCookie (licznik) ;

out.println(licznik.getValue());

c) Teraz nalezy zwiekszy¢ czas zycia ciasteczka do 1 dnia i powtdrzy¢ eksperyment.



8)

Zadania

a) Napisz serwlet generujacy tabele HTML z tabliczkg mnozenia.

b) Napisz serwet przyjmujgcy poprzez formularz taricuch, obliczajgcy jego dtugos¢ i generujgcy w odpowiedzi strone z
dtugoscig tancucha i formularzem pozwalajagcym na wpisanie kolejnego taricucha.

c) Napisz dwa serwlety kooperujace ze sobg. Pierwszy serwlet wyswietla aktualng date i formularz pozwalajacy na
wprowadzenie np. imienia. Formularz powinien przekierowywaé¢ wynik do drugiego serwletu, ktéry wyswietla
komunikat: Czes¢ + <imie> i pokazuje linka pozwalajgcego wrdcic¢ do pierwszego serwletu. Aktualng date mozna pobrac
w nastepujacy sposob:

DateFormat dateFormat = new SimpleDateFormat ("yyyy/MM/dd HH:mm:ss");
Date date = new Date();
String datalancuch=dateFormat.format (date);

d) Zaimplementuj bardziej zaawansowany kalkulator niz w ¢wiczeniu 3. Précz podawania liczb dodaj jeszcze pole (np. pole
combi) za pomocg ktérego mozna wybraé rodzaj operacji matematyczne;j.

e) Napisz serwet, ktory losuje jakas liczbe i zapisuje jg do sesji (jezeli liczba jest juz w sesji, to powinna byc¢ jedynie
odczytywana). Nastepnie serwlet powinien wyswietli¢ formularz pozwalajacy uzytkownikowi odgadnac tg liczbe.
Serwlet powinien nastepnie odpowiada¢ komunikatami: ,za duzo”, ,za mato”, ,zgadtes!”. W tej ostatniej sytuacji
serwlet powinien wylosowa¢ nowa liczbe i ponownie wyswietli¢ formularz do zgadywania.

f)  Zaimplementuj prosty czat:

e  Zadeklaruj jako synchronizowane pole klasy jaka$ kolekcje taricuchdw:
Dodaj na poczatku pliku 4 importy:
import java.util.Collection;
import java.util.Collections;
import java.util.Vector;
import Jjava.util.Iterator;
Dodaj nastepujaca deklaracje pola klasy implementujacej serwlet:
Collection<String>
tab=Collections.synchronizedCollection (new Vector<String>()):;
e Serwlet powinien generowac strone, ktéra sie bedzie regularnie odswiezac:
Dodaj w odpowiednim miejscu linijke:
out.println ("<META HTTP-EQUIV=Refresh CONTENT='10'>");
o Serwlet powinien wyswietlaé prosty formularz pobierajacy jakis tekst:

<form method='post'>
<input type='text' name='nazwa parametru'/>
<input type=submit value='ok'>
</form>
(zastanow sie dlaczego przekazujemy dane z formularza za pomocg metody POST a nie GET)
o Jezeli jakis tekst zostat przekazany jako parametr, powinien on by¢ dodawany do kolekgji:
String par=request.getParameter ("tekst");
if (par!=null) tab.add(par);
o Serwlet powinien wyswietla¢ catg zawartosé kolekcji:
Iterator<String> it=tab.iterator();

while (it.hasNext ()) {
out.println (it.next ()+"<br/>");



