Do zaje¢¢ z JAVA wymagana jest znajomos$¢ nastgpujacych tematdw.

Srodowisko NETBEANS (www.netbeans.org) — podstawowa znajomo$¢, umiejetno$¢ poruszania si¢ po nim.
Tworzenie prostych programéw konsolowych.

Typy proste (prymitywy). Dualizm prymitywow (kazdy prymityw posiada odpowiadajaca mu klasg).
Zmienne o typach prostych i zmienne typu klasa. Ktore zmienne sa referencjami, a ktore nie?
Umiejgtno$¢ tworzenia wlasnych klas. Podstawowe zatozenie co do zalezno$ci plikow programu i klas.
Tworzenie nowych obiektow klas. Konstruktory. Garbage Collector.

Obstuga tancuchow, operator konkatenacji.

Tablice.

Pakiety klas. Pelna i krotka nazwa klasy. Importowanie pakietoéw i klas.

Podstawowe klasy implementujace kolekcje, w szczegolnosci tablice dynamiczne (Vector) 1 asocjacyjne
(HashMap).

Iteratory.

Pola synchronizowane (jak zadeklarowac, jakie jest znaczenie takich pdl).



http://www.netbeans.org/

