Interaktywny atlas 3D

Stowa kluczowe: wizualizacja, symulacja, aplikacja edukacyjna

Opis: Aplikacja (edukacyjna) prezentujaca wybrany organ (np. serce)/uktad (np., migsniowy), czy tez

struktury na nizszym poziomie (DNA, komorke, itp.), z podziatem na elementy sktadowe i w 3D.

Zadanie jest elastyczne (dla chetnych: mozna zamodelowaé procesy fizyczne). Kluczowa jest

konsultacja z prowadzacym odnosnie kierunku realizacji projektu.

Wymagania (obowiazkowe):

Projekt ten cechuje sig¢ duza swoboda. Moze by¢ to aplikacja desktopowa/mobilna/
internetowa. Technologia rowniez jest dowolna, zarowno w kontekscie jgzyka programowania
(Java, C#, JavaScript itp.) jak i bibliotek graficznych (OpenGL, DirectX, WebGL itp.).
Aplikacja musi by¢ trojwymiarowa. Tym samym powinna pozwala¢ na dokonanie trzech
podstawowych transformacji widoku (rotacja, translacja, skalowania). Nie trzeba modelowac
samemu obiektéw (np. w Blenderze). Mozna $ciagnaé gotowe (pamigtajac o licencji).
Aplikacja powinna by¢ interaktywna. Wymagana jest przynajmniej interakcja
z poszczeg6lnymi elementami. Przyktadowo: majac uktad kostny, mozna klikna¢ na dana
ko$¢, tym samym wyswietlajac podstawowe informacje o niej (nazwa, znaczenie, choroby)
- w celu wuzyskania  informacji  nalezy @ wykona¢  przeglad literatury
biologicznej/anatomicznej/medyczne;.

Aplikacja powinna by¢ przyjazna w uzytkowaniu. Przyktadowo: po wybraniu elementu obszar
wys$wietlania centruje si¢ na tym obiekcie (ptynnie, nie skokowo). Wybrany obiekt powinien
zosta¢ wyrdzniony na tle innych.

Inspiracja: https://zygotebody.com/
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(z przymruzeniem oka: http://store.steampowered.com/app/233720/?1=polish)

Wymagania na 4.0:

Aplikacja powinna mie¢ mozliwo$¢ sterowania wyswietlaniem, tzn. poziomem
szczegblowosci. Np. uklad kostny/+nerwowy/+migsniowy. Modelujac serce, mozna np.


https://zygotebody.com/
http://store.steampowered.com/app/233720/?l=polish

wyswietli¢ jego przekroj, by pokaza¢ zastawki itp.

Wymagania na 5.0:

e Kluczowa w ocenie bedzie estetyka wykonanej aplikacji/przejrzystosc/intuicyjnos¢ itp
(wspomniana wyzej inspiracja https:/zygotebody.com/ jest Swietnym przykladem
minimalistycznego a zarazem estetycznego interfejsu). Warto rozwazy¢ tutaj takie elementy
jak full-screen, biala (jasna) stylistyka, animowane obiekty (znaczaca warto§¢ dodana, wrecz
na 6.0).



https://zygotebody.com/

