System Wizualizacji Zanieczyszczenia Powietrza

Stowa kluczowe: wizualizacja, WebGL, Ziemia, wiatr, pogoda, pyt zawieszony

Opis:

Zadanie polega na opracowaniu aplikacji wizualizujacej aktualny stan zanieczyszczenia atmosfery na
$wiecie oraz prezentujacej dane historyczne i predykcje zanieszczyszczenia w kolejnych dniach.
Wizualizacje nalezy wykona¢ w technologii 3D, prezentujac dane dla pytow PM2.5, PM10 oraz
zwiazkow NO,, CO, SO,, Ozone pobrane z ustugi http://agicn.org/api/pl/.

Przyktadowa realizacja: https://airvisual.com/earth oparta na bibliotece

https://github.com/cambecc/earth.

W zadaniu potozono nacisk na samodzielne opracowanie mechanizmu wizualizacji danych
pogodowych, a wigc zakazanym jest wykorzystywanie gotowych bibliotek wizualizujacych takich jak
np.: https://github.com/cambecc/earth. Dopuszczalne jest natomiast wykorzystanie gotowych silnikow

3D, np.: three.js, UnrealEngine, CryEngine, Unity3D (wszystkie bezplatne dla zastosowan
niekomercyjnych).

Wymagania (obowiazkowe):

e Technologia wykonania dowolna, chociaz zalecane wykorzystanie przegladarki internetowe;j
(JavaScript + WebGL).

e Wyswietlenie mapy Ziemi z mozliwoscia zawezenia widoku do wybranego obszaru.

e Pobranie i cykliczna aktualizacja danych o zanieczyszczeniach powietrza dla widocznego
obszaru przy uzyciu JSON API http://agicn.org/api/pl/.

e Wizualizacja danych o zanieczyszczeniach w postaci potprzezroczystych warstw naktadanych
na mape¢ (osobna warstwa na kazdy rodzaj zanieczyszczenia). Musi istnie¢ mozliwosé
wlaczenia 1 wylaczenia poszczegolnych warstw.

Wymagania na 4.0:

e Prezentacja danych historycznych oraz predykcji na kolejne dni (informacje udostgpniane
przez w/w API): interfejs uzytkownika musi pozwoli¢ na wybér daty i czasu prezentacji
danych. Dopuszczalny jest suwak ustawiajacy liczbe godzin/dni przesunigcia wzgledem
aktualnego czasu - w takiej sytuacji nalezy wyliczy¢ 1 wyswietli¢ datg i czas prezentowanych
danych z wyraznym zaznaczeniem, ze aplikacja prezentuje w danym momencie dane
historyczne i/lub predykcje.

e Dane historyczne powinny by¢ przechowywane w pamigei podrecznej, aby unikaé ich
wielokrotnego pobierania z ustugi. Lokalizacja pamigci podrgcznej moze by¢ dowolna, w
przypadku aplikacji internetowej warto przechowywaé dane historyczne na serwerze i
wspotdzieli¢ je migdzy uzytkownikami. Wartosci predykcji nalezy cyklicznie uaktualniac,
gdyz moga ulec zmianie. Zapamigtane wartosci predykcji nalezy zastapic
biezacymi/historycznymi warto$ciami jesli takie istnieja dla danej chwili czasu.

Wymagania na 5.0:

e Wizualizacja aktualnych i historycznych danych o wietrze pobranych z uslugi NOMADS
(format GRIB2 mozna przekonwertowa¢ do JSON z uzyciem biblioteki; opis pobrania
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informacji o wietrze).

Opracowanie wlasnego modelu predykcji rozprzestrzeniania si¢ zanieczyszczen z
wykorzystaniem informacje o wietrze.

Statystyczne poréwnanie predykcji uzyskanych wtasnym modelem z danymi pochodzacymi z
ustugi http://agicn.org/api/pl/. Nalezy dokona¢ predykcji na wybranym okresie danych

historycznych 1 porownan z rzeczywistymi odczytami wykorzystuja¢ np.: blad
$redniokwadratowy.

Zdjecia satelitarne Ziemi w wysokiej rozdzielczoS$ci:
https://visibleearth.nasa.gov/view_cat.php?categorylD=1484
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