Rejestrator aktywnosci fizycznej

Stowa kluczowe: aplikacja mobilna, wykorzystanie czujnikow, sledzenie aktywnosci, gromadzenie
statystyk

Opis: Rejestrator aktywnos$ci fizycznej — aplikacja na urzadzenie mobilne wykorzystujaca czujniki

stanu fizycznego telefonu np.: GPS, kompas, akcelerometr, zyroskop itp. w celu rejestracji aktywnosci

fizycznej. Funkcjonalno$¢ dla biegu, jazdy rowerem, jazdy na rolkach: rejestracja przebiegu trasy,

zmian wysokosci, predkosci, czas trwania treningu, $rednie tempo, oszacowanie spalonych kalorii.

Wizualizacja trasy na mapie wraz z w/w informacjami oraz przegladanie zapamigtanych tras, opcje

spotecznosciowe, itp.

Przyktad podobne;j aplikacji: Endomondo.

Wymagania (obowiazkowe):

Uwaga: Aplikacja na urzadzenia mobilne (telefon, tablet, zegarek, dowolny system
operacyjny).

Zalecane jest skupienie si¢ na 2-3 wybranych sportach/wariantach jednego sportu (np.:
bieganie: sprint, interwaty, maraton; tenis, wedrowki piesze, zaglowki, skakanki, itp.; szachy
sa zabronione ©)

Istotna jest przejrzystos¢ interfejsu, tatwosci obstugi 1 innowacyjnos$¢ aplikacji.

Aplikacja powinna wykorzystywac¢ przynajmniej jeden czujnik wystepujacy w urzadzeniu, np.
GPS, kompas, akcelerometr, zyroskop itp. Zalecana jest integracja danych pochodzacych
z wielu czujnikow.

Czujniki musza zosta¢ wykorzystane do §ledzenia aktywnosci fizycznej (i wykorzystania tej
informacji). Temat jest szeroki i zakres wymagan zalezy od wybranej aktywnosci.
Przykladowe pomysly (proszg nie pyta¢ ,,ile z nich trzeba wykorzysta¢ na 3.0” — aplikacja
musi by¢ spojna/sensowna. Wyswietlajac predkos¢ nalezy pokaza¢ $rednia, maksymalna
predkos¢ i chwilowa predkos¢. Mozna wykrywaé przerwy w biegu, aby je pomijac
w wyliczaniu $redniej. Nalezy wyczerpa¢ temat © ):

0 Predko$¢ przemieszczania: $rednia, maksymalna, minimalna, chwilowa. Mozna
wyswietli¢ funkcje statystyki od czasu (widzimy kiedy np. odpoczywaliSmy podczas
biegu, kiedy byt sprint, itp.)

0 Wysokos¢ nad poziomem morza (mozna odczytac z ustug map).

Catkowity czas aktywnosci.
0 Obowiazkowo: trzeba oszacowa¢ ilos¢ spalonych kalorii (zaleznie od typu

o

aktywnosci fizycznej): nalezy wyszukac niezb¢dne informacje
w Internecie/publikacjach/patentach.

0 Bieg i marsz: krokometr.

0 Skoki na skakance: liczba skokow.

0 Obowiagzkowo (jezeli jest to spdjne z aktywnos$cia fizyczng): Wyswietlenie
przemieszczenia na mapie

0 Nalezy wykaza¢ si¢ pomystowoscia. Robiac aplikacje do pieszych wedréwek, mozna
np. doda¢ punkty kontrolne (schroniska, obiekty geograficzne, itp.), ktore uzytkownik
chce osiagna¢. Aplikacja moze sama wykrywaé, czy uzytkownik dotart do danego
miejsca i zapisywac czas, dtugos¢ trasy itp.

0 UWAGA: Dzialanie aplikacji nalezy zaprezentowa¢ w laboratorium, w tym celu


https://www.endomondo.com/

moze zaj$¢ koniecznos¢ wykorzystania symulatora lub narzedzi deweloperskich aby
nadpisa¢ odczyty z czujnikow (GPS) i zasymulowaé aktywnos$¢. Nalezy wtedy
przygotowac skrypt, ktory symuluje ruch uzytkownika (oczywiscie przyspieszony, nie
bedziemy pokazywa¢ godzinnego biegu). Taki ,,przypadek uzycia” powinien zostaé
sensownie zaprojektowany (nie przebiegamy przez budynki). Wtedy mozna tatwo
zaprezentowac dziatanie aplikacji).

Wymagania na 4.0:

e Aplikacja musi zapamigtywac historig¢ aktywnosci (po wylaczeniu/wlaczeniu aplikacji historia
musi istnie¢ dalej) oraz pozwala¢ na wyswietlenie podstawowych statystyk (w przejrzystej
formie), np. : spalono X kalorii w ciagu ostatniego tygodnia/miesiaca, itp.

e W przypadku sportow powodujacych zmiany potozenia geograficznego wyswietli¢ tras¢ na
mapie, pokaza¢ profil wysokosci (np. wykorzystujac API Google Maps).

Wymagania na 5.0:

e Implementacja funkcji spotecznosciowych (prosto, tylko publikacja postow; Facebook,
Twitter, etc).

e Dodanie asystenta glosowego (mozna samemu nagra¢ gltos; lub wykorzysta¢ dowolny
syntezator — w Windows Phone jest wbudowany), ktory by informowat o tym, ile
przebiegliSmy, ile czasu trwa aktywno$¢, itp. (rowniez w stopniu podstawowym).

e Wymagana jest wysoka estetyka, przejrzystos¢, intuicyjnos¢ aplikacji.



