Laboratorium 3 — REST

Celem ¢éwiczenia jest przygotowanie ustugi internetowej zgodnej ze stylem architektonicznym REST
(ang. RESTful web service/RESTful Web API). Ustuge nalezy zaimplementowa¢ w jezyku Java
z wykorzystaniem standardu JAX-RS i jego referencyjnej implementacji Jersey oraz serwera HTTP
Grizzly. Mozesz wykorzysta¢ dokumentacje Jersey (zobacz przyktad uzycia Jersey z Grizzly). Do
testowania ustugi polecany jest Postman.

Grupa zadan E (1p):

1. Utwodrz w Intelli) nowy projekt typu Maven. Pamietaj o wpisaniu w pom.xml informacji
0 uzywanej wersji Javy oraz dopisz zalezno$¢ do bibliotek Grizzly, Jersey oraz ich zaleznosci

(mozna wykorzystaé nowsze wersje bibliotek niz w przyktadzie):

2. <properties>
<maven.compiler.source>11</maven.compiler.source>
<maven.compiler.target>11</maven.compiler.target>
<jersey.version>2.29.1</jersey.version>

</properties>
<dependencies>

<dependency>
<groupId>org.glassfish.jersey.core</groupId>
<artifactId>jersey-server</artifactId>
<version>${jersey.version}</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>org.glassfish.jersey.media</groupId>
<artifactlId>jersey-media-json-jackson</artifactId>
<version>${jersey.version}</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>org.glassfish.jersey.ext</groupIld>
<artifactId>jersey-declarative-linking</artifactId>
<version>${jersey.version}</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>org.glassfish.jersey.core</groupId>
<artifactId>jersey-common</artifactId>
<version>${jersey.version}</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>org.glassfish.jersey.inject</groupId>
<artifactId>jersey-hk2</artifactId>
<version>${jersey.version}</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>javax.xml.bind</groupId>
<artifactId>jaxb-api</artifactId>
<version>2.3.1</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.sun.xml.bind</groupId>
<artifactId>jaxb-core</artifactId>
<version>2.3.0.1</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>com.sun.xml.bind</groupId>
<artifactId>jaxb-impl</artifactId>
<version>2.3.2</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>javax.el</groupId>
<artifactId>javax.el-api</artifactId>


https://jersey.github.io/
https://javaee.github.io/grizzly/
https://eclipse-ee4j.github.io/jersey.github.io/documentation/latest/
https://eclipse-ee4j.github.io/jersey.github.io/documentation/latest/deployment.html#d0e3271
https://www.getpostman.com/

<version>3.0.0</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>org.glassfish.web</groupId>
<artifactId>javax.el</artifactId>
<version>2.2.6</version>

</dependency>

<dependency>
<groupId>org.glassfish.jersey.containers</groupld>
<artifactId>jersey-container-grizzly2-http</artifactId>
<version>${jersey.version}</version>

</dependency>

</dependencies>

3. Przygotuj model danych reprezentujgcy nastepujace zasoby:
a. Student — posiada numer indeksu (unikalny identyfikator), imie, nazwisko, date
urodzenia (typ Date) i kolekcje swoich ocen (dane studenta nie mogg by¢ puste),
b. Przedmiot — posiada nazwe, prowadzgcego,
c. Ocena — posiada wartos¢ liczbowa (2.0 — 5.0, co 0.5), date wystawienia (typ Date) i
przedmiot (referencja na obiekt).
Pamietaj, ze moze istnie¢ wiele studentéw, przedmiotdw oraz ocen studenta z kazdego
przedmiotu! Kazda z klas modelu musi mie¢ adnotacje @XmlRootElement, bezargumentowy
konstruktor oraz gettery i settery pdl wcelu jej automatycznej (de-)serializacji. Wypetnij
utworzony model kilkoma krotkami danych (dowolnych).

4. Przygotuj interfejs REST eksponujgcy w/w model danych nadajgc im hierarchiczng adresacje
(np.: ocena jest podzasobem przedmiotu lub studenta), umozliwiajgcy nastepujgce operacje
na zasobach:

a. GET — pobranie kolekcji studentéw/przedmiotéw/ocen studenta

GET - pobranie pojedynczego studenta/przedmiotu/oceny

POST — dopisanie studenta/przedmiotu/oceny do modelu

PUT — aktualizacja studenta/przedmiotu/oceny

DELETE — usuniecie studenta/przedmiotu/oceny

Pamietaj, ze kod odpowiedzi HTTP powinien odpowiadac zrealizowanej operacji (czyli

np.: 201 zamiast 200 po utworzeniu zasobu)

5. W celu sprawnego debugowania btedéw w ustudze mozesz zarejestrowaé z uzyciem
ResourceConfig.register() wiasng procedure obstugi btedéw, np.:

6. public class ExceptionHandler implements ExceptionMapper<Exception> {
@Override
public Response toResponse(Exception e) {
if (e instanceof WebApplicationException)
return ((WebApplicationException) e).getResponse();

-0 o0 o

e.printStackTrace();
return Response.status(500).entity(e.toString()).build();
}

}
Grupa zadan F (1p):

7. Udostepnij w/w zasoby w reprezentacjach: XML oraz JSON oraz wykorzystaj mechanizm
HTTP negocjacji zawartosci (nagtdwek Accept) w celu przestania klientowi zgdanej
reprezentacji. Uzyj mechanizmow serializacji/deserializacji obiektéw dostepnych w JAXB/JAX-
RS.

8. Uzupetnij ustuge tak, aby dziatata zgodnie z 3. poziomem dojrzatosci Richardsona (HATEOAS)
— dodaj tgcza do powigzanych zasobéw w odpowiedzi HTTP. Uzyj adnotacji @InjectLink.
Przyktadowe poprawne zastosowanie @InjectLink zaprezentowano ponizej (pole w klasie).


https://eclipse-ee4j.github.io/jersey.github.io/apidocs/snapshot/jersey/org/glassfish/jersey/server/ResourceConfig.html#register-java.lang.Object-
https://eclipse-ee4j.github.io/jersey.github.io/documentation/latest/declarative-linking.html

@InjectLinks ({

})

@InjectLink (resource = resources.Student.class, rel = "self"),
@InjectLink (resource = resources.Students.class, rel = "parent"),
@InjectLink (resource = resources.Grades.class, rel = '"grades")

@XmlElement (name="1ink")
@XmlElementWrapper (name = "links")
@XmlJavaTypeAdapter (Link.JaxbAdapter.class)
List<Link> links;

9.

10.

Opcjonalnie: Wykorzystaj mechanizm HTTP Authentication do ograniczenia dostepu do
wybranych zasobdéw, w taki sposdb, ze:

a. Prowadzacy moze modyfikowa¢ zasoby (np.: aktualizowaé opis przedmiotu,

dopisaé/usungé ocene itp.)

b. Prowadzacy moze przegladac wszystkie oceny wszystkich studentow

c. Student moze przeglgdaé oceny wszystkich studentow
Wykorzystaj mechanizm javax.annotation.security i dostep do zasobéw bazujgcy na rolach.
Opcjonalnie: Utwodrz drugi modut w ramach tego samego projektu, reprezentujgcy klienta
w/w ustugi. Aplikacja powinna wykorzystywac technologie JAX-RS do potaczenia sie z ustugg,
pobrania i/lub manipulacji zasobami. Aplikacja moze dziata¢ zaréwno w kontekscie studenta,
jak i prowadzacego. Zatdz, ze aplikacja otrzymuje, jako argumentu wytgcznie gtéwny adres
ustugi, tacza do dostepnych zasobow pobierane sg z odpowiedzi serwera (HATEOAS).
Woystarczajacy jest interfejs konsolowy.



https://eclipse-ee4j.github.io/jersey.github.io/documentation/latest/security.html

