
Wprowadzenie nowego indeksu 

Aby dodać nowy wyrób lub materiał należy z menu głównego kliknąć w ikonę katalogu 

indeksów (rysunek 1)  

 

Rysunek 1 Ikona katalogu indeksów 

Pojawi się okno z wprowadzonymi indeksami (rysunek 2).  

 

Rysunek 2 Katalog indeksów. 

Klikamy przycisk dopisz po czym ukazuje się formatka do wprowadzania danych dla indeksu 

(rysunek 3). 



 

Rysunek 3 Okno dopisywania indeksu. 

Istotnymi parametrami jakie należy uzupełnić są: 

- nazwa indeksu 

- indeks (lub skrót) ułatwiający rozpoznanie wyrobu dla użytkowników 

- główną jednostkę miary (j.m.) 

- klasyfikację wyrobu 

- wskazać dostawcę dla materiałów, natomiast dla wyrobów własnych wybrać grupę roboczą 

w zakładce „Dostawcy” 

  



Wprowadzenie technologii wzorcowej dla wyrobu własnego 

Każdy wyrób własny który zamierzamy produkować należy uzupełnić technologię wzorcową. 

W tym celu wywołujemy panel produkcyjny (Rysunek 4 krok 1) następnie uruchamiamy 

bibliotekę technologiczną (krok 2). Kolejny etap to wybranie wyrobu dla którego zamierzamy 

przypisać technologię z listy (krok 3). 

 

Rysunek 4 Dopisywanie technologii wzorcowej. 

Następnie wywołujemy okno dodawania pozycji (Rysunek 5) poprzez kliknięcie przycisku 

dopisz w bibliotece technologicznej. Należy uzupełnić pola opis oraz wersja które pozwolą 

nam na rozróżnienie konkretnych technologii jeżeli dany indeks posiada ich kilka. 

 

Rysunek 5 Nagłówek technologii. 



Potwierdzając wprowadzone dane system wróci do okna biblioteki technologicznej. Klikając 

w „Technologia” pojawi się okno o tej samej nazwie pozwalające na dalsze uzupełnienia 

(Rysunek 6). 

 

Rysunek 6 Okno uzupełnienia technologii. 



Kolejny krok to dopisanie operacji technologicznych wraz ze stanowiskami ich wykonywania 

oraz potrzebnym czasem na ich wykonanie. Dopisując operacje mamy możliwość wskazania 

materiałów potrzebnych do produkcji danego wyrobu. Uzupełnienie danych wzorcowych 

pozwala nam na pominięcie tego kroku przy każdym kolejnym zleceniu oraz pozwala na 

przeprowadzanie symulacji kosztowych. 

 


