REACT NATIVE




React Native

« Framework/biblioteka bazujgcy na React

« Pozwala na tworzenie aplikacji tylko za pomoca jezyka
JavaScript

« Wspiera platformy iOS i Android




REACT




React

« Framework webowy/biblioteka stworzony przez
Facebooka

 JavaScript, ECMAScript 6, JSX, TypeScript
« Wirtualy DOM

«HotReload

e Podziat na komponenty

«State, props i cykl zycia komponentu




Wirtualny DOM




Myslenie w React

_ 1 Only show products in stock

Price
Sporting Goods
Football $49.99
Baseball $9.99
Basketball $29.99
Electronics
iPod Touch $99.99
iPhone 5 $399.99
Nexus 7 $199.99

:Search"_ i
1 Only show products in stock

Name Price
Sporting Goods

Football $49.99

Baseball $9.99

Basketball $29.99

Electronics

iPod Touch $99.99

iPhone 5 $399.99

Mexus 7 $199.99




JSX

*Rozszerzenie jezyka JavaScript
wzorowane na XML

ePozwala na umieszczanie znacznikow
HTML w kodzie JS

e Transpiluje sie do JavaScript
Mate litery —tagi HTML/SVG
*Wielkie litery — ,wtasne” komponenty




LinksList = (
id="1list-id"
href="http://www2.cs.put.poznan.pl”>Instytut Informatyki
href="https://fc.put.poznan.pl">Wydziat Informatyki
href="https://www.put.poznan.pl/">Politechnika Poznariska

LinksList = React.createElement(
"ul",
{ id: "list-id" },
React.createElement(
"1iv,
2
React.createElement(
"a",
{ href: "http://www2.cs.put.poznan.pl” }

)>

e Wydzial Informatyki ez

F

e Politechnika Poznanska .

{ href: "https://fc.put.poznan.pl” },
"Wydziaz Informatyki™
)
)
React.createElement(
"1i",

s
React.createElement(
nan,
{ href: "https://www.put.poznan.pl/" },
"Politechnika Poznanska"
)
)
);




Props

e Jest przekazywany jako obiekt do komponentu
i uzywany do obliczenia zwracanej wartosci

«Zmiany w props spowodujg ponowne obliczenie
zwracanej wartosci

e Moze byc dowolng wartoscia
(string, numer, obiekt, funkcja...)




State

« Wewnetrzny stan komponentu

e Umozliwia wewnetrzne zarzadzanie konfiguracja
komponentu

« 'this.state’ jest wtasciwoscig klasy dla instang;ji
komponentu

« Jest nie mutowalny, ale moze byc uaktualniony przez
wywotanie this.setState()’

« Jakiekolwiek zmiany w state powodujg ponowny render




REACT NATIVE
VS
REACT.JS




Podobienstwa

«JavaScript i JSX

«State i props

«Cykl zycia komponentow

«Mozliwosc wykorzystania TypeScript lub Flow
«Wiele bibliotek

«Mozliwosc uzycia Redux




Roznice

React.js

« Web

« Transpilacja do commonlJs

. Tagi HTML
. CSS

« Nawigacja poprzez linki i
dodatkowe biblioteki
« Podstawowe komponenty (tagi

HTML), reszta z zewnetrznych
bibliotek

React Native

« Aplikacje mobilne (Android, iOS)

« Transpilacja na natywny kod
(Java,Swift)

« Komponenty bazowe
« Style (jako obiekty JSON)
« Natywna nawigacja

« Bardzo wiele komponentow z
biblioteki React

« Bardzo duza liczba zewnetrznych
bibliotek

» Mozliwosc tworzenia
komponentéw w natywnych
jezykach i dalsze uzywanie ich w JS




REACT NATIVE




Jak dziata RN

 Kod JavaScript jest transpilowany do natywnego kodu
» Oddzielne watki dla Ul'i dla JavaScript

« Asynchroniczna komunikacja przez ,most”

« Watek JavaScript moze nie odpowiadac, jednak Ul nadal bedzie
dziatat




Komponenty RN

« Nalezy je zaimportowac z 'react-native'
e div— View

e Span — Text
« Wszystkie kawatki tekstu musza byc¢ opatrzone tagiem

e button — Button
e ScrollView

https://facebook.github.io/react-native/docs/components-and-apis.html




Cykl zycia komponentow

N
©:0-0




Mount

e constructor(props)
« Inicjalizuje State

«componentWillMount()
e w praktyce nieuzywana

 render()
e Gtowna funkcja, ktora renderuje komponent
e Zwraca korzen (node)

« componentDidMount()
 Robi wszystko, co nie jest potrzebne Ul (np. liczniki)

« Mozna uzyc w celu pobrania danych z zewnetrznego API lub
subskrybcji




Update

«componentWillReceiveProps(nextProps)
« Uaktualnia wszystkie pola zawarte w state, ktore zaleza od props

« shouldComponentUpdate(nextProps, nextState)

« Porownuje zmienione wartosci i zwraca true jesli komponent
powinien zostac przerenderowany

« Jesli zwroci false, to cykl uaktualniania zostaje przerwany

- componentWillUpdate(nextProps, nextState)
« Rzadko wykorzystywany

 render()

- componentDidUpdate(prevProps, prevState)
« Robi wszystko, co nie jest potrzebne Ul (np. zadania sieci)




Unmount

«componentWillUnmount()
e ,Sprzata”
« Usuwa event listeners
« Uniewaznia zadania sieci
« Czysci timeouts/intervals
« Dobre miejsce na usuniecie subskrybg;ji



Expo i snack

» ,Najszybszy sposob na zbudowanie aplikacji”
« Zestaw narzedzi przyspieszajacy i utatwiajacy
tworzenie aplikacji przy uzyciu technologii React Native

* Snack - pozwala uruchomic React Native
w przegladarce




REDUX




Przeptyw danych

Without Redux With Redux

preference
view

filters

. Component initiating change




Flux

«Redux to implementacja architektury Flux

 Dispatcher — odpowiedzialny jest za odbieranie akg;ji
i rozsytanie ich do odpowiednich Store’ow

» Store — odpowiadajg za przechowywanie informacji
« View — widok, zrodto akgji

«informacje przeptywaja tylko w jednym, zawsze tym samym
kierunku

*’ e Bl




3 gtdbwne zasady Reduxa

.,,Single source of truth”
« Stan aplikacji jest przechowywany w drzewie w jednym storze

. ,State is read-only”

 Nie mozna modyfikowac stanu bezposrednio, wysytane sg za to
akcje, ktore sg kolejno analizowane

. ,Changes are made with pure functions”
« Akcja wptywa na stan poprzez reducer

« Reducer to ,czysta funkcja”, ktora przyjmuje poprzedni stan
i akcje, a nastepnie zwraca zupetnie nowy stan




Cykl dziatania Redux
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Redux w praktyce

«Reducer

«Store

eActions

«Container (metoda ,,connect”) + (Selector)
Komponent




Reducer

import as Actions from '../Actions/ActionTypes’

CounterReducer = (state = {count: @}, action)
switch (action.type) {

case Actions.COUNTER_IMCREMENT :

return Object.assign({}, state, {
count: state.count + 1

}H;

case Actions.COUNTER_DECREMENT:
return Object.assign({}, state,

count: state.count - 1

H;

detault:
return state;

export default CounterReducer;




import { combineReducers, createStore } from 'redux’;

import counterReducer from './CounterReducer!'

AppReducers = combineReducers({
counterReducer,

});

rootReducer = (state, action)
return AppReducers(state,action);

store = createStore(rootReducer);

export default store;




Actions

export counterIncrement=()=>({
type:Actions.COUNTER_INCREMENT

)
Xport counterDecrement=()=>({
type:Actions.COUNTER_DECREMENT

})




Container

mapStateToProps = (state) ({
count: state.counterReducer.count

};

mapDispatchToProps = (dispatch) ({
increment: () dispatch(counterIncrement),
decrement: () dispatch(counterDecrement),

});

export default connect(mapStateToProps, mapDispatchToProps)(CounterComponent);




export default class CounterApp extends Component {

constructor(props) {

super{(jprops))
Komponent }
Carrier & 10:06 AM - render() {
return (
View style={styles.container}
Button

onPress={this.props.increment}
title="Increase Count"
color="#841584"
accessibilitylLabel="Increase Count"

Increase Count

0 Text>{this.props.count}</Text

Decrease Count

Button
onPress={this.props.decrement}
title="Decrease Count"
color="#841584"
accessibilitylLabel="Decrease Count"

View




PODSUMOWANIE




DZIEKUJEMY
ZA UWAGE




