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ARKIt

Framework AR na platforme i0OS

Wykrywanie ptaszczyzn poziomych oraz pionowych (v1.5)
Wykrywanie punktow charakterystycznych na twarzy
Umieszczanie modeli 3D (SceneKit, Metal)

Wspotpraca z innymi frameworkami tj. Vision czy CoreML






AR SLAM




Kod aplikacii

class ViewController: UlIViewController, ARSCNViewDelegate {
@IBOutlet war sceneView: ARSCNView!

override func viewDidLoad () {
super.viewDidLoad ()

sceneView.delegate = self
sceneView.showsStatistics = true
let scene = SCNScene (named: "art.scnassets/ship.scn')!

sceneView.scene = scene

override func viewWillAppear( animated: Bool) {

super.viewWillAppear (animated)
let configuration = ARWorldTrackingConfiguration ()

sceneView.session.run (configuration)
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Zalety | wady

Bardzo fatwo stworzy¢
aplikacje

Dobre wsparcie sprzetowe
Spotecznosc¢ (np. Unity)
Doktadnosc

Opieka Apple

Potrafi czasem zgubi¢ pozycije

Model oswietlenia nie jest
iIdealny

Dokumentacja (taki maty
minus)

Tylko jedna platforma



