
2. Podstawy narzędzia Application Builder, budowa strony, kreatory aplikacji 

 

1. Utwórz aplikację ze skoroszytu emp_prac.csv . W tym celu wykonaj poniższe czynności: 

a. Zaloguj się do systemu APEX jako użytkownik LP3_ADMIN. 

b. Uruchom narzędzie Application Builder. 

c. Kliknij przycisk Create>. 

 
d. Spośród metod tworzenia aplikacji wybierz Websheet. 

 
e. W kroku kolejnym zdefiniuj nazwę aplikacji oraz wygląd strony powitalnej. 

Przyciskiem Next> aby przejść do podsumowania kreatora, a następnie potwierdź 

chęć utworzenia aplikacji za pomocą przycisku Create. 

 



f. Po zakończeniu działania kreatora uruchom nowopowstałą aplikację. 

 
g. Zaloguj się jako użytkownik LP3_ADMIN 

 

 
h. Widok uruchomionej aplikacji został uzupełniony o menu umożliwiające jej dalszy 

rozwój, np. dodawanie dodatkowych stron lub źródeł danych. 

i. W chwili obecnej nasza aplikacja nie pozwala jeszcze na dostęp i edycję jakichkolwiek 

danych. Aby to zmienić kliknij w link New Data Grid. 

 



j. Spośród metod utworzenia struktury danych wybierz Copy and Paste. Przyciskiem 

Next> przejdź do następnego kroku kreatora. 

 
k. Pobierz ze strony przedmiotu plik emp_prac.csv   i zapisz go w lokalnym folderze. 

Otwórz ten plik w edytorze tekstowym, zaznacz całą jego zawartość, skopiuj do 

schowka, a następnie wklej tą zawartość do odpowiedniego pola w kreatorze. 

 
l. Dopisz nazwę struktury danych EMP_PRAC, koniecznie pozostaw znacznik 

określający, że pierwsza linia wklejonego tekstu zawiera nagłówki kolumn, a 

następnie przyciskiem Upload rozpocznij tworzenie struktur danych i odpowiednich 

stron w aplikacji. 

 
m. W ten sposób aplikacja została uzupełniona o możliwość przetwarzania danych w 

nowoutworzonej tabeli  

 
 



2. Uruchomimy teraz utworzoną przez Ciebie aplikację jako zwykły użytkownik. 

a. Wyloguj się korzystając z linku Logout (prawy górny róg ekranu). Następnie podaj 

nazwę użytkownika jako LP3_USER oraz jego hasło studium2011 . Kliknij w 

przycisk Login aby się zalogować. 

 
b. Zwróć uwagę na inny wygląd aplikacji. Dla przykładu brakuje w menu pozycji 

Administration, brakuje także paska zadań. 

 
c. W menu Data wybierz pozycję View All 

 
d. Następnie kliknij na ikonę EMP_PRAC.  Zwróć uwagę na to, że dane są dostępnie w 

trybie tylko do odczytu. 

 



e. Na uruchomionym formularzu zlokalizuj zakładki, regiony, pola. 

 
f. Ogranicz wyświetlanie do pracowników zatrudnionych w departamencie RESEARCH. 

 
g. Przywróć wyświetlanie wszystkich pracowników. 

h. Posortuj wyświetlanych pracowników malejąco według płacy. 

 
i. Wyloguj się z aplikacji i zaloguj ponownie jako użytkownik LP3_ADMIN. Następnie 

ponownie przejdź do widoku danych EMP_PRAC. 

 



j. Wejdź w tryb edycji danych pracownika SCOTT. 

 
k. Zmień jego płacę na 3100 . Zatwierdź zmiany. 

 
l. Skasuj pracownika o nazwisku JAMES. 

 
m. Utwórz nowego pracownika. 

 



n. Kolejną czynnością jaką wykonamy to usunięcie niepotrzebnej kolumny DEPTNO_1. 

W tym celu wybierz z menu Manage odpowiednią opcję. 

 
o. Zaznacz odpowiednią kolumnę i potwierdź chęć jej usunięcia. 

 
p. Podziel teraz listę pracowników na podstawie nazwy departamentu. W tym celu 

wybierz z menu Actions opcję Control Break.  

 



q. Wskaż odpowiednią kolumnę i zatwierdź zmianę. 

  
r. W związku z tym, że wygląd ten będzie przez nas często wykorzystywany zapisz go 

jako nasz własny raport. W tym celu z menu Actions wybierz opcję Save Report. 

Następnie określ jego nazwę Pracownicy wg departamentów  i zatwierdź 

tworzenie raportu przyciskiem Apply. 

  
s. Powróć do oryginalnego widoku wybierając z menu raportów pozycję Primary 

Report. 

 
t. Kolejną rzeczą o jaką uzupełnimy naszą aplikację to widok z informacją dotyczącą 

liczby pracowników w poszczególnych departamentach. W tym celu dokonamy 

grupowania wybierając opcję Group By z menu Actions. 

 



u. Wprowadź odpowiednie parametry tego widoku i zatwierdź zmiany. 

 
v. W wyglądzie ekranu pojawiły się dodatkowe przyciski i za ich pomocą możesz 

powrócić do początkowego widoku. 

 
w. Ostatnią czynnością jaką wykonany to dołożymy jeszcze jeden – graficzny widok 

przedstawiający średnie płace w poszczególnych departamentach. W tym celu 

wybierz opcję Chart z menu Actions.  

 
x. Wybierz odpowiedni typ wykresu, a także Wprowadź pozostałe jego parametry. 

 



y. Po zatwierdzeniu wprowadzonych wartości pojawi się trzeci, graficzny widok 

aplikacji. 

 
z. Jeśli szybko udało Ci się wykonać to ćwiczenie spróbuj na zakończenie samodzielnie 

znaleźć możliwość: 

i. dołożenia podsumowania płac w raporcie podstawowym. 

 
ii. wyróżnienia pracowników, których płaca jest większa lub równa 3000. 

 
 

 



3. Przyjrzyj się budowie powstałej aplikacji. W tym celu wykonaj poniższe operacje: 

a. Przejdź strony głównej aplikacji Application Builder korzystając z ikony w prawym 

górnym roku ekranu. 

 
b. Następnie kliknij na ikonie reprezentującej Twoją aplikację EMP_PRAC. 

 
c. Tym razem nie będziemy uruchamiali aplikacji, a przejdziemy do edycji jej własności.  

 
d. Po przeglądnięciu własności aplikacji zamknij je korzystając z przycisku Cancel. 

 
e. Uruchom aplikację a następnie korzystając z linku Page Directory przejdź do listy 

stron, z których jest ona zbudowana.  

 



f. Sprawdź ile stron zostało utworzonych dla Twojej aplikacji. 

 
g. Przejdź do strony domowej Home. Następnie przejdź do edycji jej własności. 

 
h. Jak widać, strona Home jest bardzo prosta, składa się z pojedynczej sekcji typu TEXT, 

a wszystkie własności aplikacji takie jak możliwość przeglądania i edycji danych 

wynikają z charakteru tego typu aplikacji – Websheet Application. 

 



4. Rozpocznij budowę aplikacji LP3 Application. W tym celu: 

a. Przejdź do strony głównej narzędzia Application Builder. 

 
b. Kliknij przycisk Create>. 

c. Tym razem jako metodę tworzenia aplikacji wybierz tworzenie od podstaw (typ 

Database). 

 
d. Aplikację typu Database można stworzyć także na podstawie arkusza – ma ona 

wówczas tradycyjną budowę, opartą na stronach itp. Posiada jednak wówczas 

predefiniowaną konstrukcję, którą w dalszym etapie można modyfikować. My 

chcemy stworzyć aplikację całkowicie od podstaw, dlatego przy wyborze sposobu 

tworzenia aplikacji wybierz From Scratch. 

 
e. Jako nazwę aplikacji podaj LP3_APP. 

 



f. W kroku tworzenia stron aplikacji utwórz pustą stronę o nazwie Strona główna . 

 
g. Nie twórz innych stron. 

 
h. W kroku wyboru schematu zakładek wybierz zakładki jednopoziomowe. 

 
i. Nie kopiuj żadnych komponentów współdzielonych. 

 



j. Na etapie określania parametrów aplikacji wybierz: uwierzytelnianie oparte na 

użytkownikach APEX-a, język polski jako podstawowy język aplikacji oraz możliwość 

zmiany języka w sytuacji, gdy przeglądarka będzie miała inne ustawienia narodowe. 

Możesz wybrać też preferowany format dat. 

 
k. Jako motyw aplikacji wybierz Theme 15. 

 
l. Na zakończenie potwierdź tworzenie aplikacji klikając przycisk Create. 

 



m. Zwróć uwagę, że mimo utworzenia jednej strony podczas posługiwania się 

kreatorem, ostatecznie powstały dwie strony. Strona logowania jest dodawana 

automatycznie niezależnie od wyboru mechanizmu uwierzytelniania.  

 
n. Uruchom aplikację i zaloguj się do niej jako ten sam użytkownik, który ją tworzy.  

o. Postaraj się zlokalizować na uruchomionej aplikacji następujące składniki: zakładki, 

drogę powrotu (breadcrumb), pasek nawigacyjny. 

 
p. Korzystając z paska narzędzi przejdź do strony edycji aplikacji. 

 
 



5. Przejdź do narzędzia dotyczącego komponentów współdzielonych. Wykonaj następujące 

operacje: 

 
a. Przejdź do definicji atrybutów aplikacji i zmień nazwę aplikacji na Aplikacja LP3 . 

Zatwierdź zmiany. 

 

 
b. Wróć do narzędzia dotyczącego komponentów współdzielonych. Sprawdź czy istnieją 

elementy na poziomie aplikacji. 

 

 



c. Kliknij na element drogi powrotnej (składniku breadcrumb) o treści Shared 
Components przechodząc w ten sposób do głównego okna poznawanego narzędzia. 

  
d. Sprawdź jakie zakładki zostały zdefiniowane w nowo utworzonej aplikacji. 

     
 

 
e. Wybierając ikonę edycji dla zakładki Strona główna sprawdź, jaka strona jest do tej 

zakładki przyporządkowana. 

 



f. Sprawdź jakie pozycje drogi powrotnej (breadcrumb) zostały zdefiniowane dla Twojej 

aplikacji. 

 
g. Sprawdź jakie składniki zostały zdefiniowane dla paska nawigacyjnego. 

 
h. Sprawdź definicję linku Logout . Czy są przypadki, kiedy nie będzie on widoczny? 

 
Komentarz: CURRENT_LOOK_IS_1 ma to samo znaczenie co Always  

 


