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Tablice

Tablice pozwalaja na przechowywanie wielu obiektéw, tego samego
typu.

Pozwalaja na przeprowadzenie operacji na zbiorach, kolekcjach itd.

Kazda tablica posiada swdj typ, adres i staty rozmiar. Kazdy element
tablicy to jej komdrka.
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Deklaracja tablicy

typ_elementu nazwaTablicy[rozmiar];

int buffer[10];

Tablica buffer zawiera w sobie 10 elementéw typu int.

Typem zmiennej buffer jest tablica int.
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Korzystanie z tablicy

Kazda komérka tablicy posiada swéj indeks.

Uwaga!
Tablice w jezyku C zawsze indeksujemy od zera!
Jezeli tablica ma n elementdw, to ostatni element ma indeks n-1.

Do elementéw tablicy odwotujemy sie podajac indeks w nawiasach
kwadratowych.

int tab[10];

int i = tab[4];

tab[7] = 5;
tab[0] = tab[1];
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Przegladanie tablicy

Najwygodniej przeglada sie tablice za pomoca petli for.

Przegladanie tablicy nazywamy iterowaniem, kazdy krok petli
nazywamy iteracja.

int pierwszal[10], drugal[10];
int 1i;
for(i = 0; i < 10; ++i)
{
pierwszal[i] = i;
drugalil = 1 % 2;
}
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Rozmiar tablicy

Czy poprawny jest ponizszy zapis?

int tab[10];

int i = tab[-10];
for(i = 0; i <= 10; ++i)
{

printf ("%d\n", tab[i]);
}
Tak!

Taki zapis jest poprawny, ale czy ma sens? Czy jest bezpieczny?
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/Zadanie

Zadanie 1
Stwoérz 10-elementowa tablice. Wypetnij ja liczbami od 1 do 10.
Nastepnie wypisz jej zawartos¢ na ekran.
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Tablice a wskazniki

Zelazna zasada na dzi$
Nazwa tablicy jest adresem pierwszego jej elementu!

Te zapisy sg réwnowazne!

int tab[10];
int *ptab, i;

tab;
&tab [0];

ptab
ptab

tab [2];
*(tab + 2);

ptab[4] = 5
*(tab + 4)

5;

Do zapamietania: nie przekracza¢ wymiaréw tablicy: [0, n-1].
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Przekazywanie tablicy jako parametr funkcji

Jezeli tab == &tab[0], to znaczy, ze tab jest zawsze interpretowane
jako wskaznik!

void fun(float *tab, int size)

{
}
int main ()
{
float tablical[10];
fun (tablica, 10);
}

Funkcja zazwyczaj nie zna rozmiaru tablicy, nalezy go przekazaé jako
parametr.
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/Zadanie

Zadanie 2
Zmodyfikuj zadanie 1 tak, by wszystkie operacje Z WYJATKIEM
deklaracji tablicy dziaty sie w funkcji tab_fun.

Tablice zadeklaruj w funkcji main.
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Tablice wielowymiarowe

Tablica jednowymiarowa to “ciag” zmiennych.
Tablice wielowymiarowe to prostokaty, szesciany, ...

int tab[3][4];
float tab2[40000][2][50];

te[0][0]

ttt l tee[0][1] tEE[0][0]  EEE[1][0] tte[2]1[Z]

ttt
= iy - Eee0][2] ‘ / ¥
S T
DH tEt[2][2]

Rys.: Tablica dwuwymiarowa
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Napisy

Napis (ang. string) to tablica znakéw zakoriczona znakiem "\0'.
char *tab = "Jakisgnapis";

’J”’a” }k}’ )i)’ ’S’,’u’, )n), ’a” 7p}, ’i)’ }s}’)\o)

Jezyk wspiera wykorzystanie napiséw. Wiele uzytecznych funkgcji
dostepnych jest przez nagtéwek string.h: badanie dtugosci,
wyszukiwanie, kopiowanie, poréwnywanie, taczenie.

Znak "\0' méwi o zakonczeniu taficucha - pozwala m.in. na
wyznaczenie jego dtugosci.

Wypisywanie i wczytywanie:

char * tab = "Mojynapis";
char tab2[10];

printf ("%s\n", tab);
scanf ("%s", tab2);
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/Zadanie

Zadanie 3

Woezytaj napis do tablicy znakéw (co najmniej 20 znakéw).
Wypisz na ekran jego dtugosc.
Zamien pierwszych 5 znakéw na ciag “AAAA”.

Wypisz powstaty napis na ekran.
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Inicjalizacja

1. Tablica jednowymiarowa

float tab[10] = {0.0, 1.1, 2.2, 3.3, 4.4, 5.5,
6.6, 7.7, 8.8, 9.9, 10.10};

float tab[] = {0.0, 1.1, 2.2, 3.3, 4.4, 5.5,
6.6, 7.7, 8.8, 9.9, 10.10};

int tab[10] = {0};

2. Tablica wielowymiarowa

int tab[3][2] = { 0, O, 1, 1, 2, 2};
int tab[3][2] = { {0, 0}, {1, 1}, {2, 2}};
int tab[1[2] = { {0, o}, {1, 1}, {2, 2}};

3. Napisy
char *p = "Napis";
char tab[] = "Napis";
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