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Funkcje

Funkcja — podprogram. Nazwany blok kodu realizujacy jakie$
zadanie.

sin(x), arccos(x), min(a, b)
Wez duzy problem, rozbij go na fatwe podproblemy!
Funkcje to podstawowe komponenty w programowaniu strukturalnym.

Pozwalaja na tatwe podzielenie kodu na fragmenty odpowiedzialne za
okresdlone elementy algorytmu.
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Z czego sktada sie funkcja?

typ_zwracany nazwa(typl argumentl, typ2 argument2)
{

operacje;

return wynik_funkcji;

3

int minimum(int a, int b)
int minimum;
minimum = a < b 7?7 a : b;

return minimum;

}
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Wazne pojecia

¢ nagtowek funkcji
e ciato funkgji
e definicja

e deklaracja
long power (int x, int p);

long power (int x, int p)

{
long result = 1; int ij;
for(i = 0; i < p; ++1i)
{
result *= x;
}

return result;
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Wywotanie funkgji

Funkcje wywotujemy podajac jej nazwe oraz, w nawiasach, argumenty
wywotania.

Przyktad

int fun(int a, int b)

{
}

int main()
{

int x, y;

scanf ("%dyu%d", x, y);
fun(x, y);

fun(5, 7);

fun(y+x, 2%*45);
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Parametry i warto$¢ zwracana.

¢ Funkcja moze przyja¢ dowolne kombinacje parametréw.

e Funkcja, ktéra nie przyjmuje parametréw, na liscie argumentéw ma
void.

e Argumenty przekazywane sa do funkcji przez wartos$¢ (sa
kopiowane).

e Funkcja zwraca warto$¢ o zadanym typie lub nie zwraca wartosci
(typ void).
¢ Funkcja zwraca tylko jedna wartos¢.

e Jezeli nie podamy typu wartosci zwracanej, przyjety zostanie int
(zalezy od standardu). Nie robimy tego!

e Zawsze nalezy podawaé wszystkie argumenty funkgji.
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Deklaracja funkgji

Przed wywotaniem funkcji znany musi by¢ jej nagtéwek.
Jak to osiagnac?

e zataczy¢ nagtéwek z deklaracja tej funkgji (jezeli
zaimplementowana jest w innym pliku *.c)

#include <stdio.h>

e napisac ja przed wykorzystaniem (wyzej w tym samym pliku)

e przed wykorzystaniem napisaé deklaracje funkgji

Przyktady na nastepnym slajdzie!
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Deklaracja funkgji

#include <stdio.h>

void fun(int x)
{

printf ("%d\n", x);
}

int main ()

{
fun (5) ;
return O;

}
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int b(int x);

int a()
{

return b(0);
}

int b(int x)
{
if(x == 0)
return 1;
else
return a();

}

int main ()
{
return b(1);
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Zasieg zmiennych

Wyrézniamy trzy podstawowe rodzaje zmiennych:

e globalne
zdefiniowane poza funkcjami, inicjalizowane przez 0, dostepne
z kazdego miejsca programu
¢ lokalne
zdefiniowane wewnatrz funkgji (lub bloku), dostepne tylko w jej
zakresie, maja losowa warto$¢ — trzeba je inicjalizowa¢ recznie
® statyczne
zmienne lokalne z modyfikatorem static. Dostepne wewnatrz
funkcji, ale zachowuja warto$¢ pomiedzy wywotaniami
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Rekurencja (rekursja)

Funkcja moze wywotaé sama siebie.
Ciag Fibonacciego

fib(0) =0

fib(1) =1

fib(n) = fib(n—1) + fib(n—2) dla n>?2

int fib(int n)
{
if(n == 0 || n == 1)
return n;
return fib(n - 1) + fib(n - 2);
}
int main()
{
int ij;
scanf ("%d4d", &i);
printf ("%d\n", fib(i));
}
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Zadania

Zadanie 1

Napisz dwie funkcje, min i max, ktére dla dwéch podanych liczb
zwrdca, odpowiednio, mniejsza i wieksza z nich. Wywotaj je dla
dwéch liczb wezytanych z konsoli.

min(5,3) = 3; max(5,3) =5

Zadanie 2

Korzystajac z funkcji z zadania 1, napisz funkcje, ktéra przyjmuje
dwie liczby catkowite i zwraca 1, jezeli wieksza z nich jest
wielokrotnoscia mniejszej, lub zwraca 0 w przeciwnym wypadku.
Wywotaj ja dla liczby wczytanej z konsoli.
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Zadania

Zadanie 3

Korzystajac z funkcji z zadania 2, napisz funkcje, ktéra sprawdza, czy
dana liczba jest pierwsza. Wywotaj ja dla liczby wczytanej z konsoli.
Hint: liczba n jest pierwsza, jezeli nie dzieli sie bez reszty przez zadna

liczbe < [\/n].

Zadanie 4

Korzystajac z funkcji z zadania 3, napisz funkcje, ktéra wypisze
wszystkie liczby pierwsze niewieksze od zadanej liczby. Wywotaj ja dla
liczby wczytanej z konsoli.
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