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Jak powtdrzy¢ operacje wiele razy?

int i = 0;

printf ("%d\n", i);
i++;

printf ("%d\n", i);
i++;

printf ("%d\n", 1i);
i++;

printf ("%d\n", i);
i++;

printf ("%d\n", i);
i++;
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Rodzaje petli

e while {...}

o dopdki warunek jest spetniony, wykonuj

e do {...} while
o wykonuj, dopdki warunek jest spetniony

o for {...}

o ogodlniejsza wersja powyzszego
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Petla while

while (warunek)
{
lista operacjij;

}

Przyktad:
int i = 0;

while(i < 10)

{
printf ("%d\n", 1i);
i++;

}
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Petla do.. while

do
{

lista operacjij;
} while (warunek);

Przyktad:
int i = 0;

do

{
printf ("%d\n", 1i);
i++;

} while(i < 10);
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Roéznice
int i; int 1i;
scanf ("%d4d", &i); scanf ("%d4d", &i);
while( i < 10 ) do
{ {
printf ("%d\n", i); printf ("%d\n", 1i);
i++; i++;
} } while( i < 10 );
> 11 > 11
[nic nie wypisujel 11
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Petla for

for(inicjalizacja; warunek; krok)
{
operacje;

}

Przyktad:

int 1i;

for(i = 0; i < 10; ++1i)
{

printf ("%d\n", i);
}
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Pordwnanie

for(inicjalizacja; warunek; inicjalizacja;
krok) while (warunek)
{ {
operacje; operacje;
} krok;
}
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Podsumowanie

e yhile e do.. while
int i = 0; int i = 0;
while(i < 10) do
{ {
printf ("%d\n", i); printf ("%d\n", i);
i++; it
} } while(i < 10);
e for
int i;

for(i = 0; i < 10; ++1i)
{

printf ("%d\n", i);
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Co jeszcze mozna wrzuci¢?

break

Przerywa wykonywana petle.

int 1 = 0, j;
scanf ("%d", &j);

for(i = 0; i < 10; ++1i)
{

pritnf ("%d\n",1i);

if( j == 1)

{

break;

}

}
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continue
Przechodzi do nastepnej iteracji

petli.

int i = 0, j;
scanf ("%d", &j);

for(i = 0; i < 10; ++i)
{

if( j == 1i)

{

continue;

}

pritnf ("%d\n",i);
¥



Petle zagniezdzone

Wszystkie konstrukcje sterujace i warunkowe mozna zagniezdzac!

int i, j; > 2 3
int n, m;

scanf ("%d, %d", &n, &m); 1 x 1 =1
1 x 2 =2

for(i = 1; i <= n; ++1i) 1 * 3 =23
{ 2 x 1 =2
for(j = 1; j <= m; ++j) 2 x 2 =4
{ 2 % 3 =6

printf ("%dyu*,%du=,%d\n",
i, j, i * j);
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Zadania

Zadanie 1, petla while
Dla wczytanej liczby n, wypisz wszystkie liczby parzyste od 0 do n.

Zadanie 2, petla do.. while
Dla wczytanej liczby n, wypisz Y./ /.
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Zadania

Zadanie 3, petla for

Dla wezytanych liczb nim (n,m > 0) wypisz gwiazdki w n rzedach
i m kolumnach.
Przyktad dlan =3 im = 4:

Kokkk
KKKk
Kokkk

Zadanie 4, petla do.. while

Podaj numer heksadecymalny nacisnietego klawisza. Jezeli
uzytkownik naciénie klawisz ESC, przerwij. Do pobierania znaku uzyj
funkcji getch() (nagtéwek <conio.h>). Wynik podaj w formie:

1 znak to 'a’ o kodzie 0x61

2 znak to 'G’ o kodzie 0x47
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/Zadania domowe

Zadanie domowe 1
Napisz algorytm Euklidesa obliczajacy NWD(a, b), po podaniu przez
uzytkownika liczb a i b.

Zadanie domowe 2

Napisz prosty kalkulator. Uzytkownik wybiera numer opcji z menu jak
ponizej, podaje dwie liczby i otrzymuje wynik:

1. Mnozenie

Dzielenie //(niecatkowitoliczbowe!)

Dodawanie

Odejmowanie

Modulo

. Koniec

Po wykonaniu operacji menu pokazuje sie ponownie, az do wyboru

opcji "Koniec”.
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