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Opis przedmiotu

e Wstep do zapisu algorytméw
e Podstawy jezyka C
e Obstuga $rodowiska Dev-C++
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Kontakt

piotr.zierhoffer@cs.put.poznan.pl (w temacie [PP])

www.cs.put.poznan.pl/pzierhoffer
konsultacje: 9:45-10:15 BTiCW, Piotrowo 2, pokéj 2.7.2
telefon: (+48) 61 665 29 41
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Wymagania

e Zadania domowe
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Wymagania

Zadania domowe

Kolokwium
* Niezerowa aktywnos¢

Obecnosc¢

Samodzielnos$¢
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Literatura

e Brian Kernighan, Dennis Ritchie — Jezyk ANSI C

o Jerzy Grebosz — Symfonia C++ Standard

e Bruce Eckel — Thinking in C
[http://www.mindviewinc.com/CDs/ThinkingInC]
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http://www.mindviewinc.com/CDs/ThinkingInC

Algorytm

Definition
Algorytm to skonczony zbiér czynnosci, ktérych wykonanie
konieczne jest do osiagniecia celu.
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Algorytm

Definition
Algorytm to skonczony zbiér czynnosci, ktérych wykonanie
konieczne jest do osiagniecia celu.

Example

Gotowanie herbaty
Dodawanie liczb

Szybka transformacja Fouriera
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Formy prezentacji

Lampa nie dziala

Czy lampa
podpieta do
pradu?

1. Schemat blokowy o
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Formy prezentacji

Algorytm DDMC

T DDMC(s, €, Ay

1 I'(u) - sasiedziwo wezla u.
¢ for cach vertex v £ 1V do

1. Schemat blokowy <a
2. Pseudokod 3.-

- while () # 1l do
10: = PopMin(Q)y

1 S=SuUfu}
120 for each vertex ¢ € T(u) do

13 i d{e) = Dylujd(u] 4 wiu, ¢) then
14 if v & 5 then

15 d(v) = Fylw)d{u) + wlu,v)
16: mr)=mu

17 end if

18 end if

19: end for

20: end while
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Formy prezentacji

Algorytm DDMC
12 DDMCs My
1 I'(u) - sasiedziwo wezla u.
2: for each vertex v € 1V do
e — ~c

/* Park-Miller "minimal standard” 31 hit
* pseudo-random mumber generator, implemented
with David . Carta’s optimisation: with

32 bit math and without division.

1. Schemat blokowy
2. Pseudokod

3. Kod programu

.
*/
long unsigmed int rand3l next()

{

long unsigmed int hi, lo;

lo = 16807 * (seed & OxFFFF);
hi = 16307 * (seed >> 16);

lo += (hi & OxTFEF) << 1é;
lo += hi »» 15;

18

19: if (lo » Ox7FFFFEFF) lo -= Ox7FFEFFFE;
200 e
E— return { seed = (longilo J;
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Wiasnosci algorytméw

1. skonczonos¢
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Wiasnosci algorytméw

1. skonczono$é
2. okreslonos¢
3. postulat wejscia
4. postulat wyjscia

5. efektywno$é
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Badanie parzystosci liczby

R = X mod 2

"Liczba
parzysta")

"Liczba

nieparzysta ':,-

KONIEC
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Zadanie: algorytm zaparzania herbaty

Okresl dane wejsciowe
Zdefiniuj cel

Opracuj schemat
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Zadanie: okres| zaleznos¢ dwéch liczb (>, <, =)

Jakie dane mozna przyjaé?

Jakie warunki trzeba zastosowaéd?

11 of 24



Zadanie: rozwiazanie réwnania liniowego

ax+b=0

Zadane wspoétczynniki
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Zadanie: rozwiazanie uktadu dwéch réwnan liniowych

aix+ b1y =C
arXx + b2y =C
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/Zadanie domowe

1. Algorytm Euklidesa
2. Obliczanie pierwiastkéw réwnania ax® + bx + ¢ = 0

3. Wyliczenie silni liczby
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Jezyk C

Srodowisko programistyczne Dev-C++.

http://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/

= - T ===
[ Dev-c-- 5301
Pik Edycja Seuks) Widok Projekt Uruchem Odpluskwisez Marredsia (VS Okne Pemoc

lEgEwEa|~~ |BEIEE 4409 3088 o da0

[t52cbazar | -
Projekt | Klasy | 0d] <[] 1 m.m\
=) Projektt 1 #include <acdic.h>
2 finclude <atdlib.h>
3
4/ run tris orn ge system ("pause”, rpw P
s
6 int main(int arge, char =argv(l) |
7 L return 0:
8Ly
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Struktura programu

#include <stdio.h>

int main ()

{
int i;
i = 5;
//Ale o co tu chodzi?
printf ("Witaj,swiecie!\n");
return O0;
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Typy

char float
int double
short int long double
long int void
long long int

signed
const unsigned
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Operacje na zmiennych

int main ()
{
int a
int b
a = b;
b =b

unsigned int u = 5u;

float ¢ = 0.5;
c =b / c;

char q = ’Q’ - 2;
return O;
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/Zadanie

Zapoznaj sie z typem wyliczeniowym enum!
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Zakresy waznosci zmiennych
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Zakresy waznosci zmiennych

int a = 3; int a = 3;
{ {
int a = 4; a = 4;
at++; at++;
T }
a = a + 1; a = a + 1;
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Wypisywanie na ekran, wczytywanie danych

Funkcje printf i scanf

#include <stdio.h>
int main ()

{

int a = 5;
printf ("Mojayliczbay,to,%d\nPodaj swoja!\n",
a);

int b;
scanf ("%d4d", &b);

printf ("Podana,liczbagtoy%d\n", b);
printf ("Tayliczbayszesnastkowoto,0x%X\n", b);
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Zadania

1. Weczytaj dwie liczby catkowite i wypisz na ekran ich sume, réznice,
iloczyn i iloraz. Wyprébuj z liczba 0!

2. Wypisz tekst na ekran stosujac znaki specjalne printf.

3. Wypisz liczbe 7 z rézna precyzja (nagtéwek math.h, stata M_PI).
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/Zadanie domowe

1. Zapoznaj sie z mozliwosciami printf i scanf.
2. Weczytaj trzy liczby zmiennoprzecinkowe i wypisz réznice kazdej
pary liczb.

23 of 24



Dziekuje za uwage!
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