JavaServer Faces

Celem ¢wiczenia jest przygotowanie prostej aplikacji wykorzystujacej technologie JavaServer
Faces w wersji 2.0. Aplikacja umozliwi sprawdzenie poprawnosci zalogowania si¢
i W zaleznoéci od wyniku walidacji wys$wietli stosowny dokument. Cwiczenie obrazuje
wykorzystanie podstawowych elementow JSF: komponentow typu backing bean,
deklaratywnego zarzadzania nawigacja w serwisie, obstugi wielojezycznosci i walidacji
poprawnosci danych wprowadzanych przez formularz. Do wykonania ¢wiczenia potrzebne
jest srodowisko NetBeans 7.0.

1. Uruchom program NetBeans i utworz nowy projekt. Wybierz File—New Project... i z listy
kategorii wybierz Java Web, z listy projektow wybierz Web Application. Kliknij przycisk
Next >, jako nazwe projektu podaj JSFLab. Upewnij si¢, ze projekt bedzie oznaczony
jako glowny projekt (Set as Main Project). Kliknij przycisk Next >. Wybierz zgodno$¢ ze
standardem Java EE 6, pozostaw zaproponowang $ciezke kontekstu i upewnij si¢, ze jako
serwer aplikacji wybrany jest GlassFish v3. Kliknij przycisk Next >. W kroku wyboru
frameworkéw zaznacz tylko JavaServer Faces. W sekcji konfiguracji JSF obejrzyj
odwzorowanie URL dla serwletu kontrolera i zapoznaj si¢ z dostepnymi opcjami na liScie
wyboru jezyka strony. Pozostaw wybrang opcj¢ Facelets i kliknij przycisk Finish.
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Steps Frameworks
1. Choose Project Select the frameworks you want to use in your web application.
2. Mame and Location -
3. Server and Settings [] spring Web MvC ol
4. Frameworks JavaServer Faces )
[[] Struts 1.3.8 1
[] Hibermate 3.2.5 -

JavaServer Faces Configuration

Libraries |Conﬁguration Components

(@) Server Library: :JSF 2.0 v
() Registered Libraries: | J5F 2.1
() Create New Library

JSF Folder: Browse...

Library Mame:

Mext = l Einish H Cancel H Help

2. Przejdz do edycji utworzonej wraz z projektem strony index.xhtml.
a) Zmien tytut strony w sekcji nagldowkowej na ,,Login page”
b) Wewnatrz elementu <h : body> umies¢ element <h : form> (edytujac zrédlo strony)

c) Wewnatrz elementu <h:form> wprowadz znak < i poczekaj na pojawienie si¢
okienka z podpowiedziami. Przejrzyj liste dostgpnych znacznikéw i zwrd¢ uwage na
zestawy (biblioteki) znacznikdéw, ktére sa dostepne dla stron JSF opartych o Facelets.
Z listy dostepnych znacznikow wybierz <h: inputText>



d)

f)

9)

</h:head>

<h:body>
<h:
| <h:boay>  scm sasic|l
</ <h:buntton> Html Basic
1tml <h: column> Html Basic
<h: commandButtons> Html Bas=sic
<h:commandLink> Html Basic|_
<h:dataTable> Html Basic|
<h: form> Hrml Basic
<h:graphicImage> Html Bas=ic
<h:head> Html Basic
<h:inputHidden> Html Basic
<h:inputSecret> Html Basic
<h:inpntText> Html Basic
<h:inpntTextarea> Html Basic
<h:link:> Html Bas=ic
<h:message> Html Basic
<h:messages> Html Basic
<h:ountpntFormat> Html Basic -
g 1.
Library: http://java.sun.com/jsf/html (Html Basic) &
body
~|Render the markup for a <body> element. =l
tDatz Decode Behavior —|
—in No action is required during decode for this renderer. il

Wprowadz spacj¢ po umieszczonym przed chwilg znaczniku 1 poczekaj na pojawienie
si¢ okienka z dostepnymi atrybutami dla tego znacznika. Wybierz atrybut id i ustaw
jego warto$¢ na usernameField. Zamknij znacznik domykajac element.

Uwagi: Tworcy srodowiska NetBeans w wersji 7 zrezygnowali z wizualnego edytora
stron JSF twierdzac, ze dzigki wspomaganiu w edycji kodu tworzenie stron w edytorze
tekstowym jest rownie wydajne, a daje programiscie wigkszg kontrole nad kodem
zrodtowym i wynikowym HTML-em. Kontekstowe podpowiedzi dla istniejacych juz
znacznikdw mozna wywola¢ kombinacja klawiszy Ctrl-Space.

Umie$¢ wewnatrz elementu <h:form> element <h:panelGrid> z dwoma
kolumnami (wykorzystaj jego atrybut columns). Przenie$ pole tekstowe z nazwa
uzytkownika do wnetrza panelu.

Wewnatrz elementu <h:panelGrid>, a powyzej pola tekstowego umies¢ element
<h:outputLabel>. Ustaw atrybut for tego elementu na identyfikator pola
tekstowego z nazwa uzytkownika. Nastepnie dodaj w tym elemencie atrybut value z
warto$cig Username.

Uruchom aplikacje. Podejrzyj zrodlo strony. Zwro¢ uwage na elementy HTML
odpowiadajace komponentom JSF.



3. Wrd6¢ do edycji kodu zrodlowego strony index . xhtml.

a)

b)

d)

Ponizej pola tekstowego z nazwa uzytkownika, ale wewnatrz panelu, umies¢ etykiete
(znacznik <h:outputLabel>) i pole do wprowadzania hasta (znacznik
<h:inputSecret>). Ustaw identyfikator tego pola na passwordField. Jako
tekst etykiety podaj Password. Nastgpnie powiaz etykiete z polem.

Ponizej pola z hastem umie$¢ przycisk (znacznik <h:commandButton>). Ustaw
identyfikator (id) przycisku na 1oginButton a atrybut value na Log in. Aby
przycisk wyswietlany byt pod polami do wprowadzania danych, a nie pod etykietami,
poprzedz go w kodzie pustym elementem <h:panelGroup> (element ten jest
wykorzystywany w miejscach gdzie powinien znajdowa¢ si¢ doktadnie jeden
komponent JSF i zazwyczaj stuzy do grupowania kilku komponentow).

Uruchom stron¢ i upewnij si¢, ze wyglada w przegladarce jak na ponizszym obrazku.
Sprawdz co si¢ dzieje po kliknigciu przycisku.

| ] Login page 8

Usernarne | |

Password | |

Utworz w projekcie nowy komponent zarzadzany JSF (JSF Managed Bean), ktory
bedzie petnit rolg backing bean dla utworzonej przed chwilg strony JSF.

Z poziomu wezta projektu w panelu projektéw uruchom poprzez menu kontekstowe
kreator JSF Managed Bean z kategorii JavaServer Faces. W tym celu wybierz z menu
kontekstowego pozycje New — Other..., nastepnie w panelu Categories zaznacz
pozycje Java Server Faces a w panelu File Types pozycje JSF Managed Bean. kliknij
przycisk Next >.

[ — ™
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Steps Choose File Type

1. Choose File Type Project: | () JsFLab
> .

-

Categories: File Types:

<[ web [#] ISFPage
s JavaServer Faces @I 15F Managed Bean
- Bean Validation [ﬂg; JSF Faces Configuration

| Struts @ J5F Composite Comlponent
] E"_E] J5F Pages from Entity Classes
-1 J) Spring Framework

@ Facelets Template
» Enterprise JavaBeans @ Facelets Template Client
I Contexts and Dependency Inj
s Java
~| Ly Swing GUI Farms
s JavaBeans Objects

< | T | 3

Description:

Creates a new managed bean class.

< Back Finish Help



f) W drugim kroku kreatora podaj nazw¢ klasy (LoginBean), pakiet
(view.backing), nazwe¢ komponentu (LoginBean — powinna ustawic sig¢
automatycznie) i jego zasieg (request), a nastepnie kliknij przycisk Finish.

CEEE=r . )

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Mame: |LoginBean
2. MName and Location

Project: 15FLab
Location: :Source Packages -
Package: view.backing -

Created File: | C:\Workspace\Metbeans\JSFLab\srctjavaview \backing\LoginBean java

Add data to configuration file

Configuration File:

MName: loginBean

Scope: .request - ]

Eean Description:

MNext = [ Finish ” Cancel ” Help ]

g) Obejrzyj kod wygenerowanej klasy komponentu. Zwro¢ uwage na adnotacje, ktore
zastepuja ustawienia z dawniej obowigzkowego pliku faces-config.xml.

h) Dodaj r¢cznie w klasie komponentu prywatne pola username i password typu
String, w ktorych beda przechowywane wartosci z formularza.

1) Z poziomu edytora kodu wywolaj prawym klawiszem myszy menu kontekstowe i
wybierz z niego opcj¢ Refactor — Encapsulate Fields.



J) Zaznacz utworzenie publicznych setterow i getterow dla obu prywatnych pdl i kliknij
przycisk Refactor.

- .
1]Encapsulateﬁek:|s S

List of Fields to Encapsulate:

. Creste Getter v Create Setter ! Select Al
SJ username : String getlsername setllsername

7] password : String getPassword setPassword Select None
Select Getters
Select Setters

Insert Point: :Default

Sort By: :Getter,.fSetter pairs -
Javadoc: :Create default comments «
Fields' Visbiity:  |private

Accessors' Visibility: :public -

Use Accessors Even When Field Is Accessible

Preview ” Refactor ][ Cancel ” Help

4. Wr6¢ do edycji pliku index.xhtml aby powigza¢ pola formularza z wlasciwosciami
komponentu backing bean (beda to powigzania wtasciwos$ci backing bean z wartoSciami
komponentow).

a) Dodaj w elemencie <h:inputText> atrybut value. Jako warto$¢ tego atrybutu
wprowadz znaki #{ rozpoczynajace wyrazenie EL 1 poczekaj na wyswietlenie listy
dostgpnych obiektow. Wybierz z listy zdefiniowany wczesniej komponent backing
bean (LoginBean). Nastepnie za jego nazwg wprowadz kropke i podaj wiasciwos¢
username.

21d" wvalue="Username"»></h:outputLabel>
" yalue="#{}"></h:inputText>
DRGNS application o
Ld"></h: &3 applicationScope
cc

m o 1
en' valu d} component javax.faces.component . UIComponent

&) cookie

@j facesContext javax.faces.context.FacesContext
@) flash javax.faces.context.Flash
ﬁjheader

ﬁjheader‘.’alues

ﬁ) initParam

& loginBean LoginBean
&)param

@)para.m‘falues

@) reguest

ﬁj requestScope

@) resource javax.faces.application.ResourceHandler

m

ﬁj seszion -




b) Analogicznie powiaz pole do wprowadzania hasta z odpowiednig wiasciwoscia
komponentu backing bean (password).

c) W elemencie <h:commandButton> dodaj atrybut action 2z warto$cig
success.xhtml. Jest to nazwa pliku strony, ktéra zostanie utworzona w kolejnym
punkcie ¢wiczenia.

5. Utworz w projekcie nowg strong JSF (opartg o Facelets) o nazwie success.xhtml.

- =
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Steps Name and Location
1. Choose File Type File Mame:  |success
2. MName and Location -
Project: J5FLab
Location: iWeb Fages -

Created File: | C:\Workspace\MNetbeans\JSFLabYweb\success, xhiml

Options:

(@ Facelets

(") J5P File (Standard Syntax) Create az a J5P Segment
Description:

Facelets syntax

MNext = [ Finish ][ Cancel ] Help

a) W kodzie strony zastap nagtowek i ciato ponizszymi, wykorzystujac wsparcie edytora
NetBeans przy dodawaniu elementu wyswietlajacego podana nazwe uzytkownika.
Dzigki temu, ze przekierowanie do nowej strony jest domyslnie realizowane w JSF w
ramach jednego zadania, mozliwy jest odczyt informacji z komponentu backing bean
0 zasiegu request obslugujacego poprzednig strong.

<h:head>
<title>Welcome page</title>
</h:head>
<h:body>
Welcome <h:outputText value="#{loginBean.username}"/>!
</h:body>

b) Uruchom aplikacj¢ i przetestuj logowanie (oczywiscie w aktualnej formie zawsze
konczy si¢ ono sukcesem).



6. Zmodyfikuj aplikacje, tak aby nawigacja ze strony logowania byta warunkowa, zalezna od
wprowadzonych danych.

a) Przejdz do edycji klasy komponentu backing bean strony logowania.
b) Dodaj w klasie publiczng bezargumentowg metode 1ogin () zwracajgcg String.

c) Jako cialo metody wprowadz na razie instrukcje return zwracajacg nazwe strony
success.xhtml.

d) Przejdz do edycji strony index.html i w kodzie przycisku zastgp nazwe strony
success.xhtml odwotaniem do metody 1ogin komponentu backing bean (uzyj
odpowiedniego wyrazenia EL korzystajac z wsparcia edytora kodu w NetBeans)

<h:commandButton id="loginButton" value="Log in"
action="#{loginBean.login () }"></h:commandButton>

e) Zapisz wszystkie zmiany i uruchom aplikacj¢, aby sprawdzi¢ czy dziala jak
poprzednio.

f) Wro¢ do edycji klasy komponentu backing bean strony logowania i zmien tresé
metody login tak aby kierowata do strony success.xhtml w przypadku gdy
podane haslo jest identyczne z nazwg uzytkownika, a w przeciwnym wypadku — do
nieistniejacej jeszcze strony failure.xhtml. Kod metody moze wyglada¢ jak
ponizszy:

public String login() {

if (username.equals (password)) {
return "success.xhtml";
} else {

return "failure.xhtml";

}

7. Samodzielnie utworz w projekcie strong failure.xhtml. Strona powinna wyswietla¢
tekst ,,Sorry <username>...” (W miejscu <username> powinna pojawi¢ si¢ nazwa
uzytkownika, podana na stronie logowania) i umozliwia¢ powrét do strony logowania
poprzez kliknigcie linku ,,Back”. Link powinien by¢ utworzony jako komponent
<h:commandLink>. Nalezy mu ustawi¢ atrybuty analogiczne do tych co w przypadku
przycisku. Poniewaz powrot do strony logowania bedzie bezwarunkowy, nie ma w tym
wypadku konieczno$ci skorzystania z metody komponentu backing bean do obstugi
nawigacji. Przyktad rozwiazania podano ponize;j.



<h:head>
<title>Failure</title>

</h:head>
<h:body>
<h:form>
<h:panelGrid columns="1">

<h:outputText value="Sorry #{loginBean.username}..."/>
<h:commandLink id="backLink" wvalue="Back"
action="index.xhtml"></h:commandLink>
</h:panelGrid>
</h:form>
</h:body>

10.

Uruchom 1 przetestuj aplikacje dla poprawnych i niepoprawnych danych logowania.

Powr6¢ do edycji pliku index.xhtml aby rozbudowaé aplikacje o mechanizmy
walidacji.

a)
b)

c)

d)

e)

f)

Ustaw w komponencie usernameField whasciwo$¢ required na true.
Zmien liczbe kolumn komponentu <h : panelGrid> na 3.

Umies$¢ w formularzu komponent <h : message>, tak aby byt wyswietlany po prawej
stronie komponentu usernameField. Powigz komponent <h:message> z polem
tekstowym ustawiajac warto$¢ atrybutu for.

Zmodyfikuj element <h:inputSecret>, tak aby mial odrgbny znacznik
zamykajacy (0 ile jeszcze go nie ma), a nastgpnie w tresci elementu umiesé
komponent walidujacy <f:validateLength>. Ustaw atrybuty walidatora
(minimum i maximum), tak aby wprowadzone hasto musiato mie¢ od 4 do 6 znakow.

Dodaj do formularza komponent <h :message>, ktory bedzie wyswietlal komunikat
o niepoprawnej dtugosci wprowadzonego hasta.

Uruchom aplikacje i przetestuj dodane mechanizmy walidacyjne (pozostaw puste pole
z nazwa uzytkownika a w pole z hastem wprowadz ciag znakéw o dtugosci np. 7).

Wro¢ do edycji strony index.xhtml i pod panelem <h:panelGrid> umiesé
komponent <h:selectBooleanCheckbox> ustawiajac jego atrybut id na
acceptCheckBox. Obok niego umies¢ komponent <h:outputText> i ustaw jego
atrybut value naI accept the terms of service.

Przejdz do edycji kodu klasy komponentu backing bean strony (LoginBean) i dokonaj
ponizszych modyfikacji:

a)
b)
c)
d)

Dodaj prywatne pole acceptCheckbox typu HtmlSelectBooleanCheckbox.
Dodaj prywatne pole loginButton typu HtmlCommandButton.
Zaimportuj obie klasy wykorzystane jako typy powyzszych pol.

Utworz dla obu dodanych po6l publiczne metody getter i setter (postuz sie
odpowiednim kreatorem).




11.

12.
13.

14.

Wrdé¢ do edycji strony index . xhtml i dokonaj ponizszych modyfikacji:

a) Powigz komponent <h:selectBooleanCheckbox> z dodang wtlasnie
wilasciwo$cig w klasie backing bean. (Wykorzystaj atrybut binding i odpowiednie
wyrazenie EL.)

b) Analogicznie powigz komponent <h:commandButton> z przygotowang do tego
celu wlasciwoscia komponentu backing bean.

<h:commandButton id="loginButton" value="Log in"
binding="#{loginBean.loginButton}"
action="#{loginBean.login () }">
</h:commandButton>
</h:panelGrid>
<h:selectBooleanCheckbox id="acceptCheckBox"
binding="#{loginBean.acceptCheckbox}">
</h:selectBooleanCheckbox>

Ustaw komponentowi przycisku atrybut disabled na true.
W klasie komponentu backing bean dodaj ponizsza metodg:

public void activateButton (ValueChangeEvent e)
{
if (acceptCheckbox.isSelected())
loginButton.setDisabled (false);
else
loginButton.setDisabled (true) ;

Zaimportuj odpowiednig biblioteke.

Wro¢ do edycji kodu strony index.xhtml i dodaj w elemencie pola wyboru atrybut
valueChangeListener z wartoscig bedaca wyrazeniem EL wskazujacym metode
dodang w poprzednim kroku ¢wiczenia w klasie backing bean.

<h:selectBooleanCheckbox
id="acceptCheckBox"
binding="#{loginBean.acceptCheckbox}"
valueChangelListener="#{loginBean.activateButton}">
</h:selectBooleanCheckbox>

15.

Uruchom aplikacje i zaobserwuj sposéb jej dziatania przy zaznaczaniu i odznaczaniu pola
wyboru. Na czym polega problem?




16. Wr6¢ do edycji kodu strony index.xhtml. Dodaj w elemencie pola wyboru atrybut
onchange z warto$ciag submit () powodujaca zatwierdzenie formularza funkcja
JavaScript.

<h:selectBooleanCheckbox
id="acceptCheckBox"
binding="#{loginBean.acceptCheckbox}"
valueChangeListener="#{loginBean.activateButton}"
onchange="submit () ">

</h:selectBooleanCheckbox>

17. Ponownie uruchom aplikacje i zaobserwuj sposob jej dziatania przy zaznaczaniu i
odznaczaniu pola wyboru przy niewypetionych polach z nazwg uzytkownika i hastem.
Na czym teraz polega problem?

18. Ustaw atrybut immediate na true dla pola wyboru. Nastgpnie dodaj w metodzie
komponentu backing bean wywolywanej w reakcji na zmiang¢ stanu pola wyboru na koncu
ponizszy kod i ponownie uruchom i przetestuj aplikacje (nie zapomnij zaimportowac
Klasy FacesContext).

FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
context.renderResponse () ;




19. Ustaw wiasne komunikaty dla uzytych walidatorow. W tym celu:

a) Rozwin zawarto$¢ archiwum jsf-api.jar dotaczonego do projektu. Odszukaj plik
Messages.properties w folderze javax. faces.

- -

-l g Libraries

G- 10K 1.6 (Default)

EIEEI GlassFish Server 3.1
+8

javax.annotation.jar

jersey-core.jar
E} jsf-api.jar
-EE META-INF
EE| META-IMF.mawven. com.sun, faces. jsf-api
- javax.faces
FacesException.cass

e

-

Faces\Wrapper.dass
FactoryFinders1.dass
FactoryFinder $FactoryManager. dass

heene

i

FactoryFinder $FactoryManagerCache. dass
FactoryFinder sFactoryManagerCachekey. dass
FactoryFinder.cass

LogStrings. properties
LogStrings_de. properties
LogStrings_es.properties
Log5Strings_fr.properties
LogSirings_ja.properties
LogStrings_ko.properties
LogStrings_pt_BR.properties
LogStrings_zh_CM.properties
LogStrings_zh_TW.properties

Messages.properties

Messages_de,properties

EFRREErEEEEEEEEEEEE

b) Otworz plik Messages.properties w $rodowisku NetBeans. Sprobuj odnalezé
klucze zwigzane z blgdami walidacji wystepujacymi w naszej aplikacji i obejrzyj
komunikaty o btedach.

c) Dodaj w projekcie z poziomu wezta Source Packages plik properties korzystajac
z kreatora  Properties File z kategorii Other. Nazwij plik
ErrorMessages.properties.



Steps Choose File Type

1. Choose File Type Project: [@ 15FLab
2 .

Categories:

Swing GUI Forms
JavaBeans Ohjects
AWT GUI Forms
Junit
Persistence
Hibernate

Web Services
XML

GlassFish
WebLogic

Cther

XHTML File

Javascript File

150N File

IMLF File

Cascading Style Sheet
Ant Build Script

¥ AML File

Custom Ant Task
Empty File

TR N P O

Description:

properties for Ant scripts. The created resource bundle contains only one locale, =
but you can add additional locales from the created file's contextual menu. The

bundle can be edited in a text file (property-file format) for a specific locale or in a (4

table that displays information for all locales. -

| < Back |[ Mext = ]| Finish |[ Cancel ]| Help

Steps Name and Location

1. Choose File Type File Name: |ErrorMessages|

2. MName and Location

Project: |35FLab |

Folder: |src‘|,java H Browse... ]

Created File: |C:\Workspace\,NEIizeans‘l,JSFLab‘lsrc‘Uaua‘qErrorMessages.properh'es |

[ <Back || next> |[ FEnmsh |[ Cameel || Heb

d) Wklej do utworzonego pliku ponizsze informacje (skopiowane z przegladanego
wczesniej pliku z domy$lnymi komunikatami; kazdy klucz w jednym wierszu):

javax.faces.component.UIInput.REQUIRED={0}: Validation Error: Value is




required.

javax.faces.validator.LengthValidator .MAXIMUM={1}: Validation Error:
Value is greater than allowable maximum of ''{0}''
javax.faces.validator.LengthValidator .MINIMUM={1}: Validation Error:
Value is less than allowable minimum of ''{O0}''

e) Popraw zawartos$¢ pliku na ponizsza:

javax.faces.component.UIInput.REQUIRED=Value is required.
javax.faces.validator.LengthValidator .MAXIMUM=Value is greater than
allowable maximum of '"'{O0}"'

javax.faces.validator.LengthValidator .MINIMUM=Value is less than
allowable minimum of '"'{0O}"'

f) Zapisz zmiany.

g) Dodaj w projekcie XML-owy plik konfiguracyjny JSF, uruchamiajac z poziomu wezta
projektu kreator JSF Faces Configuration z kategorii JavaServer Faces. Pozostaw
domyslng zaproponowang nazwg i lokalizacje pliku.

e A =
Steps Choose File Type
;. Choose File Type Project: @ 15FLab =
Categories: File Types:
..... V] web - @ J5F Page
----- |} JavaServer Faces [#] I5F Managed Bean
..... [} Bean validation Hr @l JSF Faces Configuration
_____ I\.J_/ Struts E J5F Composite Component

----- | Spring Framework Facelets Template

""" I Enterprise JavaBeans Facelets Template Client

@ 15F Pages from Entity Classes
----- |)) Contexts and Dependency Inj
----- I Java

----- Ily Swing GUI Forms

----- |0 JavaBeans Objects -

dq | m | 3

Description:

Creates a new faces-config.xml.

< Back Finish Help
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Steps Name and Location

1. Choose File Type

File Name: |faces-config
2. MName and Location

Project: JSFLab

Created File: |C:\Workspace\Netbeans'\15FLabweb\WEB-INF\faces-config. xml

Mext = [ Finish ][ Cancel ] Help

h) Wyswietl tekstowg wersje pliku klikajac przycisk XML. Nastepnie w tresci pliku
faces-config.xml umie$¢ ponizszy kod, wskazujacy utworzony wczesniej plik
properties jako plik komunikatéw aplikacji 1 przy okazji wskazujacy, ze
domys$lnym wspieranym jezykiem jest angielski.

<application>
<locale-config>
<default-locale>en</default-locale>
</locale-config>
<message-bundle>ErrorMessages</message-bundle>
</application>

i) Uruchom i przetestuj aplikacje (powinny ulec zmianie teksty komunikatow o btedach
walidacji pol).

20. Dodaj w aplikacji obstuge jezyka polskiego. W tym celu wykonaj ponizsze kroki:

a) Dodaj w aplikacji kolejny plik properties (w tej samej lokalizacji co dodany wcze$niej
plik z komunikatami 0 btedach). Nazwij g0
ApplicationMessages.properties.



b) W utworzonym pliku umie$¢ ponizsze Wpisy:

label.user=Username

label .password=Password
label.login=Log in

label .back=Back
text.welcome=Welcome
text.sorry=Sorry
title.welcome=Welcome page
title.sorry=Access denied!
title.login=Login page

c) W kodzie wszystkich 3 stron JSF dodaj po znaczniku otwierajagcym <html>
nastepujacy wiersz z odwotaniem do pliku komunikatéw:

<f:loadBundle var="AppMessages" basename="ApplicationMessages" />

d) W kodzie wszystkich 3 stron JSF zastgp statyczne teksty odwolaniami do kluczy z
pliku komunikatéw zgodnie z ponizszym przyktadem:

#{AppMessages|['title.login']}

e) Uruchom i przetestuj aplikacje.

f) Dodaj do aplikacji 2 pliki properties 0 nazwach bazowych ErrorMessages pl i
ApplicationMessages pl.

g) Przekopiuj do nowo utworzonych plikow komunikaty z dwoch plikéw utworzonych
wczesniej, a nastepnie przetlumacz tresci komunikatow w plikach z przyrostkiem
nazwy pl na jezyk polski (klucze komunikatow pozostaw bez zmian!). Uwaga:
polskie znaki zastgp ich kodami Unicode:

A -\u0104; a - \u0105
C -\0106; ¢ - \u0107
E-\0118; ¢ -\0119
L -\u0141;1-\u0142

N -\u0143; fi - \u0144
O - \u00d3; 6 - \uoof3
S - \W015a; § - \u015b

Z-\u0179; z - \u017a
7 -\u017b; z - \u017c

h) W pliku faces-config.xml pod wierszem ustawiajacym domys$ing lokalizacje
dodaj ponizszy wpis mowiacy, ze aplikacja wspiera rowniez jezyk polski.

<supported-locale>pl</supported-locale>

1) Uruchom i przetestuj aplikacje.



