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Modele cyklu życia oprogramowania

Spis treści

1 Wst ↪ep
Kontakt
Troch ↪e historii
Kryzys oprogramowania
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Definicja inżynierii oprogramowania
Plan zaj

↪
eć
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Modele cyklu życia oprogramowania

Kontakt
Troch

↪
e historii

Kryzys oprogramowania
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Modele cyklu życia oprogramowania

Kontakt
Troch

↪
e historii

Kryzys oprogramowania
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eć

Lata 50-te

Sprz ↪et o bardzo ograniczonych możliwościach
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eć

Lata 50-te

Sprz ↪et o bardzo ograniczonych możliwościach
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eć

Kryzys oprogramowania
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Powszechna akceptacja kiepskiej jakości oprogramowania
(w pewnych obszarach)

Przemys law Weso lek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Spis treści
Wst

↪
ep
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eć

Kryzys oprogramowania
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Oko lo 25% przedsi ↪ewzi ↪eć nie jest kończona
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Nieprzejrzystość procesu budowy oprogramowania
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Przemys law Weso lek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Spis treści
Wst

↪
ep
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Duża z lożoność systemów informatycznych
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Definicja inżynierii oprogramowania
Plan zaj

↪
eć
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 Latwość konserwacji
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Wprowadzenie i podstawowe modele
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eć

Plan zaj ↪eć

Wprowadzenie i podstawowe modele
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Modele cyklu życia oprogramowania

Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie
Realizacja przyrostowa

Dodatkowe fazy w modelu kaskadowym

Przemys law Weso lek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Spis treści
Wst

↪
ep

Modele cyklu życia oprogramowania

Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie
Realizacja przyrostowa
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Możliwość stosowania przy trudnych do określenia
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wymaganiach klienta

Wady

Bardzo trudne zachowanie sensownej struktury systemu
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Modele cyklu życia oprogramowania

Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie
Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

Cel: lepsze określenie wymagań
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Realizacja pe lnego systemu
zgodnie z modelem kaskadowym

Przemys law Weso lek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Spis treści
Wst

↪
ep

Modele cyklu życia oprogramowania

Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie
Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

Cel: lepsze określenie wymagań
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Ogólne określenie wymagań
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Szybkie programowanie (ang. quick-and-dirty)

Papier

Programowanie odkrywcze

Przemys law Weso lek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Spis treści
Wst

↪
ep
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Możliwość wczesnego korzystania z cz ↪eści funkcji systemu
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Możliwość elastycznego reagowania na powsta le opóźnienia
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Modele cyklu życia oprogramowania

Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie
Realizacja przyrostowa

Literatura
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Za tydzień. . .

Analiza i modelowanie systemów z wykorzystaniem j ↪ezyka UML
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