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Model kaskadowy: wady i zalety

@ tatwos¢ zarzadzania — planowanie i monitorowanie

o Woysoki koszt btedéw popetnionych we wstepnych fazach

o Diuga przerwa w kontaktach z klientami
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@ Mozliwos¢ stosowania przy trudnych do okreslenia
wymaganiach klienta

o Bardzo trudne zachowanie sensownej struktury systemu

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ke
y y prog Realizacja przyrostowa

Programowanie odkrywcze: wady i zalety

@ Mozliwos¢ stosowania przy trudnych do okreslenia
wymaganiach klienta

o Bardzo trudne zachowanie sensownej struktury systemu

@ Koniecznos$¢ testowania wytacznie z klientem

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ke
y y prog Realizacja przyrostowa

Programowanie odkrywcze: wady i zalety

@ Mozliwos¢ stosowania przy trudnych do okreslenia
wymaganiach klienta

o Bardzo trudne zachowanie sensownej struktury systemu

@ Koniecznos$¢ testowania wytacznie z klientem

@ Uznawany za ,amatorski” sposéb tworzenia oprogramowania.
Praktycznie stosowany tylko przy tworzeniu prototypu

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

@ Cel: lepsze okreslenie wymagan

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

@ Cel: lepsze okreslenie wymagan

@ Fazy prototypowania
e Ogdlne okreslenie wymagan

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

@ Cel: lepsze okreslenie wymagan

e Fazy prototypowania

e Ogdlne okreslenie wymagan
e Budowa prototypu

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

@ Cel: lepsze okreslenie wymagan

@ Fazy prototypowania
e Ogdlne okreslenie wymagan
e Budowa prototypu
e Weryfikacja prototypu przez klienta

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

@ Cel: lepsze okreslenie wymagan

e Fazy prototypowania

Ogdlne okredlenie wymagan
Budowa prototypu

Weryfikacja prototypu przez klienta
Petne okreslenie wymagan

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie

@ Cel: lepsze okreslenie wymagan

e Fazy prototypowania

Ogdlne okredlenie wymagan
Budowa prototypu

Weryfikacja prototypu przez klienta
Petne okreslenie wymagan
Realizacja petnego systemu
zgodnie z modelem kaskadowym

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie: metody tworzenia

Konieczno$¢ zbudowania prototypu szybko i niskim kosztem.
Po realizacji prototypu powinien on zosta¢ wyrzucony!

@ Niepetna realizacja

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie: metody tworzenia

Konieczno$¢ zbudowania prototypu szybko i niskim kosztem.
Po realizacji prototypu powinien on zosta¢ wyrzucony!

@ Niepetna realizacja

o Jezyki wysokiego poziomu

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie: metody tworzenia

Konieczno$¢ zbudowania prototypu szybko i niskim kosztem.
Po realizacji prototypu powinien on zosta¢ wyrzucony!

@ Niepetna realizacja
o Jezyki wysokiego poziomu

@ Korzystanie z gotowych komponentéw

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie: metody tworzenia

Konieczno$¢ zbudowania prototypu szybko i niskim kosztem.
Po realizacji prototypu powinien on zosta¢ wyrzucony!

Niepetna realizacja

Jezyki wysokiego poziomu

Korzystanie z gotowych komponentéw

@ Generowane interfejsy uzytkownika

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie: metody tworzenia

Konieczno$¢ zbudowania prototypu szybko i niskim kosztem.
Po realizacji prototypu powinien on zosta¢ wyrzucony!

Niepetna realizacja

Jezyki wysokiego poziomu

Korzystanie z gotowych komponentéw

@ Generowane interfejsy uzytkownika

Szybkie programowanie (ang. quick-and-dirty)

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie: metody tworzenia

Konieczno$¢ zbudowania prototypu szybko i niskim kosztem.
Po realizacji prototypu powinien on zosta¢ wyrzucony!

Niepetna realizacja

Jezyki wysokiego poziomu

Korzystanie z gotowych komponentéw

@ Generowane interfejsy uzytkownika

Szybkie programowanie (ang. quick-and-dirty)

Papier

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania ook
y y prog Realizacja przyrostowa

Prototypowanie: metody tworzenia

Konieczno$¢ zbudowania prototypu szybko i niskim kosztem.
Po realizacji prototypu powinien on zosta¢ wyrzucony!

Niepetna realizacja

Jezyki wysokiego poziomu

Korzystanie z gotowych komponentéw

@ Generowane interfejsy uzytkownika

Szybkie programowanie (ang. quick-and-dirty)

Papier

Programowanie odkrywcze

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Realizacja przyrostowa

Modele cyklu zycia oprogramowania

Realizacja przyrostowa

Okreslenie
Wymagan
1 wstepny
projekt

Proces realizowany
iteracyjnie

Wybér przyrostu,
podzbioru funkcji

Realizacja
przyrostu

r Wdrozenie
przyrostu

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania Realizacja przyrostowa

Realizacja przyrostowa: wady i zalety

@ Skrécenie przerw w kontaktach z klientami

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania Realizacja przyrostowa

Realizacja przyrostowa: wady i zalety

@ Skrécenie przerw w kontaktach z klientami

@ Mozliwo$¢ wczesnego korzystania z czesci funkcji systemu

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania Realizacja przyrostowa

Realizacja przyrostowa: wady i zalety

@ Skrécenie przerw w kontaktach z klientami

@ Mozliwo$¢ wczesnego korzystania z czesci funkcji systemu

@ Mozliwo$¢ elastycznego reagowania na powstate opdznienia

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Modele cyklu zycia oprogramowania Realizacja przyrostowa

Realizacja przyrostowa: wady i zalety

@ Skrécenie przerw w kontaktach z klientami

@ Mozliwo$¢ wczesnego korzystania z czesci funkcji systemu

@ Mozliwo$¢ elastycznego reagowania na powstate opdznienia

o Dodatkowy koszt zwigzany z niezalezng realizacja
fragmentéw systemu

Przemystaw Wesotek, Andrzej Jaszkiewicz Modele wytwarzania oprogramowania



Model kaskadowy
Programowanie odkrywcze
Prototypowanie

Realizacja przyrostowa

Modele cyklu zycia oprogramowania

A. Jaszkiewicz, Inzynieria oprogramowania, Helion, Gliwice, 1997.
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Za tydzien. ..

Analiza i modelowanie systemdéw z wykorzystaniem jezyka UML
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