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HTML 5

Stworzymy teraz strone wykorzystujgcg elementy HTML 5. Do nowego pliku html5.html wklej
ponizszy kod strony.

<IDOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Strona w HTML5</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

Przyjrzyjmy sie definicji dokumentu. W pierwszej linijce znajduje sie znacznik <!DOCTYPE html>. W
poprzednim ¢éwiczeniu wykorzystywali$my nastepujacy wpis <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD
HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">. Liczba poprawnych wpiséw
informujacych o typie dokumentu zbliza sie do liczby 100 (jezeli juz jej nie osiggneta). Najwazniejszy
jest fakt, ze ten wpis nadal jest poprawny z punktu widzenia HTML 5! Chcac jednak zerwac z
namnazajgcymi sie jak grzyby po deszczu typami dokumentéw, w HTML 5 zapis ten zostat jak widaé
znacznie skrécony.

Kolejnym waznym znacznikiem jest <meta>. Tutaj sytuacja jest podobna — zamiast bardzo dtugiej
linijki kodu, ktéra zazwyczaj jest bezmysinie kopiowana pomiedzy kolejnymi stronami mamy kod,
ktdry mozemy napisa¢ sami i bez wiekszych problemoéw go zrozumiec;-) Bardzo wazne jednak, aby
znacznik <meta> (obojetnie w ktdrej postaci) zawsze sie pojawit! Jesli chcesz dowiedziec¢ sie dlaczego
jest to takie wazne (podpowiedz: chcesz), przeczytaj http://code.google.com/p/doctype-
mirror/wiki/ArticleUtf7. Jak widaé brak tego elementu nie jest tylko kwestig ewentualnego

wyswietlania ,krzakéw” ale i powazng lukg bezpieczeristwa!

Wszechobecnym elementem HTML jest formularz. Niemal codziennie wchodzac na strony
wypetniamy ich pola i wysytamy zawartos¢ na serwer. Czas pobawic sie troche nowymi typami pél.
Wstaw pod tabele na naszej stronie sprawdzajacej nastepujacy formularz:

<form> :
<input name="pole" placeholder="Szukaj!"> :
<input name="ocana" type="number" min="2" max="5" step="0.5" value="2"> |
<input name="poprawka" type="range" min="2" max="5" step="0.5" value="2"> :
<input name="termin" type="date" required> |
<input name="adres" type="email" autofocus> :
<input name="kolor" type="color"> |
<input type="submit" value="Szukaj"> !
</form> :

Zbadaj zachowanie poszczegélnych pdél w rdinych przegladarkach. Jak wyglada pole, gdy
przegladarka nie obstuguje danego typu? Zwréé uwage na atrybuty placeholder, required oraz
autofocus. Dodaj do elementu <form> atrybut novalidate. Jaki ma on wptyw na zachowanie
formularza?

Teraz przetestujemy dziatanie elementu <canvas>. Wstaw pod formularzem ponizszy kod:


http://code.google.com/p/doctype-mirror/wiki/ArticleUtf7
http://code.google.com/p/doctype-mirror/wiki/ArticleUtf7
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: <canvas id="c" width="400" height="400"></canvas> \

___________________________________________________________________ .
: <script type="text/javascript"> :
: function Draw() 1
1 { !
: var canvas = document.getElementById("c"); :
| var ¢ = canvas.getContext("2d"); :
: var g = c.createlLinearGradient(o, 0, 400, 400); |
| g.addColorStop(0, "yellow"); :
: g.addColorStop(1, "green"); |
| c.fillStyle = g; !
! c.fillRect(0, 0, 400, 400); '
1 }. :
: </script> |

function Draw ()

{
}

window.onload = Draw;

Réwnolegle z HTML 5 rozwijajg sie rowniez kolejne wersje arkuszy styléw — CSS. Przyjrzymy sie teraz
kilku efektownym stylom.

Dodaj kolejny element do strony — niech to bedzie element <span>. Przypisz mu klase, napisz
wewnatrz elementu swoje imie, a nastepnie stworz plik style2.css i umies¢ w nim styl dla tej klasy:

1
| |
! 1
: font-size: 5@px; \
| position: absolute; :
: top: 10px; \
| right: 10px; :
: padding: 50px; \
\ border: 1px solid #666; :
1

. 1

Zatacz plik ze stylami do strony i obejrzyj wynik.

Teraz dodamy dwa style pochodzgce z CSS 3. Pierwszy styl bedzie to cien dla naszego elementu
kontenera, a drugi — dla tekstu. Dodaj ponizsze wpisy do definicji utworzonej wczesniej klasy
i przetestuj dziatanie w réznych przegladarkach.

1
I text-shadow: 5px 2px 5px #666; 1

: box-shadow: 1@0px 1@px 5px #888; \

Drugim rodzajem stylu ktdéry uzyjemy bedzie zaokrgglenie krawedzi. Zrébmy z naszego gradientu
niedojrzatg cytryne! Dodaj do pliku ze stylami ponizszy wpis:
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: #c { border-radius: 2@px 250px; } '

Wymienione style to oczywiscie jedynie wierzchotek géry lodowej, bowiem CSS 3 niesie ze sobg wiele
uzytecznych efektow.

Na koniec, aby narobié jeszcze wiekszego apetytu i zacheci¢ do gtebszego poznania HTML 5, wejdz na
strone http://canvasrider.com/. Mozesz zbadac¢ kod strony — jest tam canvas — zadnego Flash’al



http://canvasrider.com/

