Aplikacje internetowe — laboratorium
JavaScript

JavaScript

Celem ¢wiczenia jest przygotowanie formularza HTML z wykorzystaniem jezyka JavaScript. Formularz
ten bedzie sprawdzany pod wzgledem zawartosci przed wystaniem do serwera. Formularz bedzie
miat charakter dynamiczny, tzn. niektére jego elementy bedy zmienia¢ swdj stan pod wptywem
dziatan uzytkownika. Do wykonania ¢wiczenia potrzebny jest dowolny edytor plikéw tekstowych oraz
przegladarka.

1.

<ldoctype html>
<html>
<head>

</head>
<body>

</body>
</html>

Stwérz dwa pliki tekstowe znajdujgce sie w tym samym katalogu dyskowym: form.html
i form_check.js.

Formularz ma stuzy¢ do wprowadzania danych potrzebnych do rejestracji uzytkownika w serwisie
internetowym. Potrzebne informacje to przede wszystkim dane osobowe. W celu utworzenia
formularza wykorzystaj element <form> jezyka HTML. Formularz o nazwie dane_osobowe
powinien umozliwia¢ wprowadzanie nastepujgcych danych: imie, nazwisko, pte¢ (wybér jednej
z opcji), nazwisko panienskie, e-mail, ulica, kod pocztowy, miasto, uwagi (pole tekstowe). Dla
lepszej wizualizacji formularza pola mozna umiesci¢é w komdrkach tabeli. Zawartos¢ pliku
form.html powinna by¢ nastepujaca:

<meta charset="utf-8" />
<title>JavaScript</title>

<form name="dane_osobowe" >
<table>
<tr><td>Imie</td><td><input type="text" name="f_imie"></td></tr>
<tr><td>Nazwisko</td><td><input type="text" name="f_nazwisko"></td></tr>

<tr>
<td>Ptecd</td>
<td>
<input name="f_plec" value="f_k" checked type="radio" />kobieta<br />
<input name="f_plec" value="f_m" type="radio" />mezczyzna
</td>
</tr>

<tr><td>N. panienskie</td><td><input type="text" name="f_nazwisko_p"></td></tr>
<tr><td>E-mail</td><td><input type="text" name="f_email"></td></tr>
<tr><td>Kod pocztowy</td><td><input type="text" name="f_kod"></td></tr>
<tr><td>Ulica/Osiedle</td><td><input type="text" name="f_ulica"></td></tr>
<tr><td>Miasto</td><td><input type="text" name="f_miasto"></td></tr>
<tr><td>Uwagi</td><td><textarea rows="5" cols="15" name="uwagi"></textarea>
</td></tr>
<tr><td colspan="2"><input type="submit" value="Przeslij"></td></tr>
</table>
</form>

W pliku form_check.js zostang umieszczone definicje funkcji, ktore beda sprawdzaty elementarne
warunki, ktére powinny spetnia¢ wartosci wprowadzane do formularza. Sprawdzana powinna by¢
dtugosc opisu uwag, format kodu pocztowego oraz adresu e-mail. Zaczniemy od napisania funkcji
sprawdzajacej, czy dane pole jest puste. Zadeklaruj funkcje o nazwie isempty, ktdra przyjmie
jeden parametr (bedziemy do niej przekazywali cigg znakdw) i zwraca wartos$¢ true, jesli cigg
znakdéw jest pusty, a false w przeciwnym wypadku. Postuz sie polem length przechowujgcym
dtugosc ciggu znakow.



function isWhiteSpace(str) {
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Wykorzystamy teraz zadeklarowang funkcje do sprawdzenia, czy uzytkownik podat imie. W tym
celu zadeklaruj kolejng funkcje o nazwie validate, do ktérej bedziemy przekazywali formularz,
ktéry ma zostac zweryfikowany. Na razie funkcja ma wywoftac funkcje isempty przekazujac jej jako
parametr wartos$¢ pola f_imie formularza (formularz.elements["f_imie"].value). Gdy pole okaze
sie puste funkcja wyswietla okienko ostrzezenia z odpowiednim komunikatem (alert("Podaj
imie!");) i zwraca warto$¢ false. W przeciwnym wypadku — zwraca wartos¢ true.

Dodaj do nagtéwka HTML w pliku form.htm/ odwotanie do zewnetrznego pliku (form_check.js)
zawierajgcego skrypt w jezyku JavaScript.

Dodaj do przycisku w formularzu obstuge klikniecia (zdarzenie onclick). Jako akcje na to
zdarzenie  wywotaj funkcje validate przekazujagc jej jako parametr formularz
(validate(this.form);).

Uruchom formularz w przegladarce i przetestuj jego dziatanie prébujac zgtosi¢ formularz bez
podania imienia. Zwré¢ uwage na zachowanie strony po zamknieciu okna ostrzezenia.

Dodaj przed wywotaniem funkcji validate w zdarzeniu onclick klauzule return (return
validate(this.form);). Ponownie przetestuj dziatanie strony. Czy widzisz réznice w dziataniu?
Formularz nadal mozna fatwo oszukac, wpisujac do pola f_imie cigg biatych znakéw. Dodaj do
pliku form_check.js funkcje sprawdzajaca, czy podany tarcuch znakéw nie sktada sie w catosci
z biatych znakdw.

var ws = "\t\n\r "; :
for (var i = 0; i < str.length; i++) {

var ¢ = str.charAt(i); I

if (ws.indexOf(c) == -1) { :

return false; I

! |

} |

|

return true;

10. Zmodyfikuj funkcje validate() w taki sposdb, aby przy sprawdzaniu imienia uwzglednié takze

11.

12.

funkcje iswhiteSpace(). Sprawdz, czy walidacja dziata poprawnie.

Zmodyfikujemy teraz kod skryptu w taki sposdb, aby wygodnie mozna byto dodawac walidacje
poprawnosci kolejnych pél. Dodaj do pliku form_check.js funkcje checkString, ktdéra ma
przyjmowac¢ dwa parametry: cigg znakdéw do sprawdzenia oraz wiadomos$¢ do wyswietlenia
w przypadku gdy cigg okaze sie pusty lub bedzie sktadat sie z samych biatych znakéw. Funkcja
zwraca false w przypadku btednego ciggu i true w przypadku poprawnego.

Zmien funkcje validate (). Wykorzystaj funkcje checkString() i dodaj sprawdzanie poprawnosci
nazwiska, kodu, ulicy i miasta. Sprawdz dziatanie formularza.
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13. W nastepnym kroku uzupetnimy skrypt o funkcje weryfikujacg podstawowg poprawnosé
podanego adresu e-mail. Dodaj do pliku form_check.js ponizszy kod.

| function checkEmail(str) {
if (isWhiteSpace(str)) {
alert("Podaj wiasciwy e-mail");
return false;

I
: |
| |
| |
| |
| ¥ '
| else { |
| var at = str.indexOf("@"); l
I if (at < 1) { |
: alert("Nieprawidtowy e-mail"); |
I return false; |
| } :
| else { |
| var 1 = -1; |
: for (var i = 0; i < str.length; i++) { |
| var ¢ = str.charAt(i);
| if (c == ".") { |
| 1=1; :
| } |
: } |
| if ((1 < (at +2)) || (1 == str.length - 1)) { I
| alert("Nieprawidtowy e-mail"); |
| return false; :
| } |
|
| } !
| return true; I
| } :
]

14. Aby uruchomi¢ weryfikacje adresu email, wprowadz konieczng modyfikacje w funkgcji
validate().

15. Przedstawione rozwigzanie nie jest zadowalajgce, poniewaz zmusza uzytkownika do
dwukrotnego klikniecia myszka (zamkniecie okna z powiadomieniem oraz przejscie do btednie
wypetnionego pola). Nastepny przyktad pokaze, jak temu zaradzi¢. Zmodyfikuj formularz poprzez
dodanie po polu do wprowadzania imienia pustego pola do wyswietlania btedow.

16. Dotacz do strony plik ze stylami i dodaj regute formatujgcg komunikat obtedzie. Reguta powinna
dotyczy¢ wszystkich elementdéw <span> z klasg err.

|
| color: red;
| font-weight: bold;

| padding-left: 5px;
L P e P ]

17. Dodaj definicje nowej funkcji do weryfikacji pola.
: function checkStringAndFocus(obj, msg) {
| var str = obj.value;

| var errorFieldName = "e_" + obj.name.substr(2, obj.name.length);
| if (isWhiteSpace(str) || isEmpty(str)) {

: document.getElementById(errorFieldName).innerHTML = msg;

| obj.focus();

| return false;
I

I

|

I

I

|

}
else {

return true;
}



Aplikacje internetowe — laboratorium
JavaScript

18. Konieczna jest takze modyfikacja funkcji validate().

19. Niestety, tak zdefiniowany komunikat o btedzie jest wyswietlany nawet wéwczas, gdy uzytkownik
poprawi juz swodj btad, co mozie byé mylace. Postuzymy sie licznikiem czasowym do
automatycznego usuniecia komunikatu o btedzie po uptywie 5 sekund. Dodaj do pliku dwie
funkcje: pierwsza funkcja powoduje uruchomienie stopera ustawionego na 5000 ms
i automatyczne wywotanie drugiej funkcji po uptywie okreslonego czasu. Nazwa pola, ktére ma
zostaé wyczyszczone, zostanie przekazane poprzez zmienng globalng.

var errorField = "";

function startTimer(fName) {
errorField = fName;
window.setTimeout("clearError(errorField)", 5000);

|
| |
' |
' |
' |
' |
: } |

|
' |
' |
' |
' |

function clearError(objName) {
document.getElementById(objName).innerHTML = "";
L ]

20. Ostatnim krokiem tej czesci ¢éwiczenia jest wskazanie miejsca, w ktérym funkcja startTimer()
ma zosta¢ uruchomiona. Zmodyfikuj definicje funkcji checkStringAndFocus() dodajac
w odpowiednim miejscu ponizsze wywofanie funkcji startTimer().

21. Uruchom formularz i przetestuj dziatanie mechanizmu raportowania btedéw.

22. Kolejnym krokiem ¢wiczenia bedzie rozbudowanie formularza w taki sposéb, aby pole
f_nazwisko_p byto dostepne tylko dla osoby, ktéra jest kobieta. W tym celu konieczne bedzie
obstuzenie zdarzenia polegajgcego na przetgczeniu pomiedzy wartosSciami pola opcji f plec.
W zaleznosci od kierunku zmiany pole f_nazwisko_p powinno sta¢ sie widoczne lub niewidoczne.
Do tego celu zostanie wykorzystana wtasciwos¢ stylu o nazwie visibility. Moze ona przyjac
wartosci visible albo hidden. Zmiana nastgpi przy zajsciu zdarzenia onclick.

23. Dodaj do pliku ze skryptami kod odpowiedzialny za zmiane wtasciwosci visibility dla
elementu, ktérego identyfikator jest przekazywany do funkcji jako argument.

function showElement(e) {
document.getElementById(e).style.visibility = 'visible';

}

function hideElement(e) {
document.getElementById(e).style.visibility = 'hidden';

24. Rozbuduj definicje pola stuzgcego do wprowadzania nazwiska panieniskiego w taki sposdb, aby
mozliwe byto jego ukrywanie. W tym celu opakuj pole o nazwie f nazwisko_p elementem <span>
o identyfikatorze NazwiskoPanienskie.

25. Dodaj obstuge zdarzenia polegajacego na wybraniu jednej z opcji oznaczajacych ptec.
W zaleznosci od wybranej pici powinno nastgpi¢ ukrycie albo wyswietlenie pola do
wprowadzenia nazwiska panieniskiego. W pierwszym elemencie f_plec ustaw wartosé atrybutu
onclick na odpowiednie wywotanie funkcji showElement, a w drugim na odpowiednie wywotanie
funkcji hideElement.

26. Uruchom formularz w przegladarce i sprawdz jego dziatanie.



27.

28.

29.
30.

31.

32.

33.

34,
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Jezyk JavaScript oferuje mozliwos¢ wykorzystania mechanizmu wyrazen regularnych. Mogg one
stuzy¢ do weryfikacji czy dany napis odpowiada zdefiniowanemu wzorcowi. W utworzonym
formularzu mozna znalez¢ dwa fragmenty, gdzie warto skorzystaé z wyrazen regularnych. Jest to
sprawdzanie poprawnosci kodu pocztowego oraz adresu mailowego. Dodaj do pliku
form_check.js funkcje checkEmailRegEx(). Nastepnie, zamien w funkcji validate() wywotanie
funkcji checkEmail () na wywofanie funkcji checkEmailRegEx (). Przetestuj dziatanie formularza.

function checkEmailRegEx(str) {

|
var email = /[a-zA-Z_0-9\.]+@[a-zA-Z_0-9\.]+\.[a-zA-Z][a-zA-Z]+/; I
if (email.test(str)) |
return true; :
else { |
alert("Podaj wiasciwy e-mail"); |
return false; :

|

|

Kolejnym zadaniem w ¢éwiczeniu bedzie usprawnienie dziatania formularza przez dodanie
weryfikacji kodu pocztowego w ,czasie rzeczywistym”, tzn. podczas wpisywania tekstu przez
uzytkownika. W tym celu koniecznie jest wykorzystanie zdarzenia nastepujgcego w chwili
wpisania nowego znaku w pole kodu pocztowego.
Najpierw dodaj po polu o nazwie f_kod element <span> o identyfikatorze kod.
Nastepnie zdefiniuj funkcje checkziPCodeRegEx, ktdra przyjmuje jako parametr cigg znakéw.
Funkcja sprawdza wyrazeniem regularnym czy przekazany jako parametr cigg jest poprawnym
kodem pocztowym. Jesli tak:

e ustawia dodanemu elementowi o identyfikatorze kod tres$¢ (innerHTML) na "ok" a klase

(className) na green,

® zZwraca false.
Jesli nie:

e ustawia dodanemu elementowi o identyfikatorze kod tres¢ na "Zle" a klase na red,

® 7ZWraca true.
Na zdarzenie onkeyup pola odpowiedzialnego za wprowadzanie kodu pocztowego dodaj
odpowiednie wywotanie funkcji checkzIPCodeRegEx.
Dodaj dodatkowe dwie reguty CSS dla klas green oraz red, ktére ustawiajg kolor wybranych
elementéw odpowiednio na zielony i czerwony.
W ciele funkcji validate zamien dla kodu pocztowego wywotanie funkcji checkString() na
wywotanie funkcji checkzIPCodeRegEx (). Pamietaj, aby zmienié réwniez parametry wywofania
funkcji. Sprawdz dziatanie formularza.
JavaScript umozliwia fatwe iterowanie po elementach formularza. Dodaj do arkusza styléw klase
wrong definiujgca przerywang, czerwong ramke. Nastepnie zmodyfikuj funkcje validate w taki
sposéb, aby ustawiata klase wrong wszystkim polom formularza w przypadku, gdy walidacja sie
nie powiedzie.



35.

<table>

36.

37.

38.

</table>

function alterRows(i, e) {
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W dotychczasowych przyktadach wyszukiwalismy elementy wedtug ich identyfikatorow
(getElementById()). Czesto jednak nie mamy takiej mozliwosci (np. dostep do wierszy tabeli
tworzonej w petli). W takich przypadkach mogg sie przydaé metody przechodzenia po drzewie
dokumentu. Wstaw ponizszg tabelke nad formularzem.

|
<tbody> :
<tr><td>Wiersz 1</td></tr>
<tr><td>Wiersz 2</td></tr>
<tr><td>Wiersz 3</td></tr>
<tr><td>Wiersz 4</td></tr>
<tr><td>Wiersz 5</td></tr>
<tr><td>Wiersz 6</td></tr>
<tr><td>Wiersz 7</td></tr>
</tbody> :
|

Aby uatrakcyjni¢ jej wyglad pokolorujemy co drugi wiersz. Dodaj do pliku ze skryptami ponizsza
funkcje, gdzie i to licznik wierszy, a e to wiersz.

—_—_—————e—,e—e— e e o,

if (e) {
if (1% 2==1) {
e.setAttribute("style", "background-color: Aqua;");
}
e = e.nextSibling;
while (e && e.nodeType != 1) {
e = e.nextSibling;
}

alterRows(++i, e);

Nastepnie wywoftaj jg w pliku ze skryptami przekazujac jako pierwszy parametr wartosé 1, a jako
drugi — pierwszy wiersz w tabeli (skorzystaj z funkcji getElementsByTagName). Czy widzisz
jakikolwiek efekt? Dlaczego? Rozwigz ten problem.

PostuzyliSmy sie metodg getElementsByTagName(), ktdora wyszukuje wszystkie elementy
o zadanej etykiecie. Metoda ta dziata w kontekscie elementu na ktérym jest wywotana,
przeszukujgc wszystkie wezty drzewa znajdujgce sie w ponizej. Wykorzystujemy réwniez pole
nextSibling, ktére zwraca nastepny wezet bedacy rodzenstwem aktualnego. Innymi metodami
pozwalajgcymi na przechodzenie po weztach sg firstChild, lastChild, previousSibling,
parentNode oraz childNodes. Nalezy réwniez mie¢ na uwadze, iz w drzewie dokumentu wezty to
nie tylko elementy, ale tez na przyktad komentarze czy tekst! Informacje o typie wezta
przechowuje pole nodeType, ktérego wartos¢ 1 oznacza element.
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39. W kolejnym przyktadzie pokazemy w jaki sposéb mozna manipulowac zawartoscig strony przy
uzyciu jezyka JavaScript. Wstaw ponizsze funkcje do pliku ze skryptami. Funkcje nextNode() oraz
prevNode () zwracajg najblizszy element w przdd lub w tyt. Funkcja swapRows () postuzy nam aby
wstawic ostatni wiersz tabeli jako pierwszy. Zauwaz, ze mimo iz usuwamy element z dokumentu
nie jest on niszczony i mozna go ponownie wstawi¢ do dokumentu.

function nextNode(e) {
while (e && e.nodeType != 1) {
e = e.nextSibling;
}

return e;

}

function prevNode(e) {
while (e && e.nodeType != 1) {
e = e.previousSibling;
}
return e;

}

function swapRows(b) {
var tab = prevNode(b.previousSibling);
var tBody = nextNode(tab.firstChild);
var lastNode = prevNode(tBody.lastChild);
tBody.removeChild(lastNode);
var firstNode = nextNode(tBody.firstChild);
tBody.insertBefore(lastNode, firstNode);

40. Wstaw do dokumentu pod tabelkg a przed formularzem przycisk, ktéry na klikniecie wywota
metode zamiany. Zauwaz, ze metoda zadziata tylko wtedy, gdy element wywotujacy zdarzenie
bedzie znajdowat sie bezposrednio za tabel 3.

41. Kolejny przyktad ilustruje wykorzystanie jezyka JavaScript do kontroli dtugosci wprowadzanego
tekstu. W pliku form.html wprowadZ po elemencie textarea obszar do wyswietlania licznika
znakdéw. Zamien ponizszy kod:

| |
|
: <td>Uwagi</td> |
| <td> |
| <textarea rows="5" cols="15" name="uwagi"></textarea> :
|
| |
| |

—_—_—————, e e — o,

<td>Uwagi</td>
<td>
<textarea rows="5" cols="15" name="uwagi"
onkeyup="cnt(this.form.uwagi, document.getElementById('zostalo'), 150)">
</textarea>

</td>
</tr>
<tr>

<td>Pozostato <span id="zostalo">150</span> znakdéw</td>
</tr>
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42. Dodaj do pliku form_check.js kod funkcji cnt() i przetestuj wprowadzong funkcjonalnosé.

: function cnt(form, msg, maxSize) { :
| if (form.value.length > maxSize)

I form.value = form.value.substring(@, maxSize); |
| else |
: msg.innerHTML = maxSize - form.value.length; :
I |

43. Stwérz nowy plik form2.html i wypetnij go ponizsza zawartoscig. Nastepnie zaimplementuj jego
walidacje w oparciu o dowolng, wybrang przez Ciebie biblioteke (np. http://parsleyjs.org/).

<ldoctype html> I
<html> |
<head> |
<meta charset="utf-8" /><title>JavaScript</title> |
</head> :
<body> I
<form name="dane_osobowe"><table>
<tr><td>Imie</td><td><input type="text" name="f_imie"></td></tr>
<tr><td>E-mail</td><td><input type="text" name="f_email"></td></tr>
<tr><td>Kod pocztowy</td><td><input type="text" name="f_kod"></td></tr>
<tr><td>Miasto</td><td><input type="text" name="f_miasto"></td></tr>
<tr><td colspan="2"><input type="submit" value="Przeslij"></td></tr>
</table></form> |
</body> '
</html> :


http://parsleyjs.org/

