JavadScript

Wstep do podstaw elementow
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Wprowadzenie

» Historia
» Maj 1995 -10 dni, Mocha, Netscape
Wrzesien 1995 - Mocha -> LiveScript
Grudzien 1995 - LiveScript - > JavaScript
Konkurencja: JScript (Microsoft), ActionScript (Adobe)

v vyywvyy

1996-1997 - przekazany do ECMA (European Computer
Manufacturers Association) celem standaryzacii

» Standard ECMAScript (ES6 2015.)
» JavaScript, ActionScript —implementacja ECMAScript

» Zastosowania
» najczesciej uruchamiany po stronie klienta (w przeglgdarce)
» moze byc¢ uruchamiany po stronie serwera (node.js)

» mozna takze pisac ,,zwykte" aplikacje
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Ogdlne uwagi

WielkoscC liter ma znaczenie

Automatyczny hoisting

Specyficzny zasieg widocznosci zmiennych
Kontekst

» window — globalny

vV vyyvyy

» document — dokumentu
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Gdzie umiescic kod JavaScripte

» head » body
<html> <html>
<head> <head>
<script> <script language="javascript"” type="text/javascript">
//.. e
</script> </script>
</head> </head>
<body> <body>
</body> </body> [ przestarzate ] [ wartos¢ domysina ]
</html> </html>

» zewnetrzny plik

<html>
<head>
<script src="plik.js"></script>
</head>
<body>
</body>
</html>

zalecane ]

A
e
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Wyiécie (1)

» window.alert(tekst)

Mozilla Fir

| € localhost:8383/cw_ai_jav % | +

@ localhost:8383/cw_ai_jav x| »

var x = 5;
alert("test:" + x);

Przesytanie danych z localhost...

» window.console.log(obiekt)/console.dir(obiekt)

var x = 5;
console.log("test:" + x);

Mozilla Firefox

| localhost:8383/cw_ai_javasc: % | 4

@ localhost:8383/cw_ai javascript/index. html C | |Q szukaj B ¥ A S & =
[ 3 inspektor O Debuger  {} Edytor styléw @ Wydajnos¢  #k Pamie¢ = Sie¢ B Dane [ B&Oe8e x
T ®sSiec ® 55 ®]s ® Bezpieczenstwo @ Dziennik ® Serwer 2 Fileruj wyjscie

test:5 index.html:12:13

S
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Wyiécie (2)

» window.document.write(tekst)

Mozilla Firefox

<html> | localhost:8383/cw_ai_javasc % |
<head></head> ! ;

<body> (D localhost:8383/cw_ai_javascrif c | »
<p>test</p>
<script>

document.write("A"); test
</script> A
<p>TEST</p>
</body> TEST
</html>
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Wejscie

R ., - . , Mozilla Firefox
» window.prompt(nagtowek, domyslnie)) 70 vebosmsronsi x \ 4
» Pierwszy parametr to tzw. nagtowek  localhost 20 ] > | =
» Drugi parametr (opcjonalny) Podaj imie
to wartosé tekstowa pola |

var imie = prompt("Podaj imie:", "Pawei");

Przesytanie danych z localhost...

» window.confirm(pytanie)

Mozilla Firefox

» Zwraca true jezeli nacisnieto OK, J © tocanostasaon s %\ +

@ localhost:2383/ x| » | =

» Zwraca false jezeli nacisnieto Anuluj

Czy wystac wiadomosc?

var odp = confirm("Czy wystac¢ wiadomosc¢?");

Przesylanie danych z loc...
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Komentarze, operatory

» Komentarz

» Blokowy

/* To jest
Komentarz */

» Liniowy

var a = 5; // to jest komentarz
» Operatory porownania

» porownanie wartosci == (np. true dla 1=="1")

» porownanie wartosci i typu === (np. false dla 1==="1")
» Operatory logiczne

» && (AND)

> || (OR)

» | (NOT)
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/mienne typowane dynamicznie

>

>

Ta sama zmienna moze raz przechowywac liczby, a innym
razem tancuchy znakow

Skgd wiedziec jaki jest aktualny typ zmiennej¢ duck typing

Jezeli cos wyglqgda jak kaczka, ptywa jak kaczka i kwacze jak
kaczka to prawdopodobnie jest kaczkqg

Sprawdzamy na etapie wykonania, czy obiekt ma odpowiednie
metody

© Pawet Boiniski, Instytut Informatyki, Politechnika Poznariska



/mienne, funkcje

» mienne

var x = 10; // nie ma "wymuszonego" typu

» Funkcje - metody deklaracii
function isOK1l(paraml) {

}

var is0K2 = function(paraml, param2) {

}

»  Wywotanie funkcji — rozne parametry lub ich brak

1s0K1(100);
is0K1();
isOK1("aa");
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Typy danych

» Zmienna bez przypisania ,,ma wartos¢” undefined

var a;
console.log(a);

» Liczby - przechowywane jako double precision float

var a = 5;
var A = 5.5; // uwaga: wielkos¢ liter ma znaczenie

» boolean - tylko wartosci true/false
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Instrukcje sterujgce

if (warunek) { while (warunek) { do {
} else { } } while (warunek);
}
for (instrukcje poczatkowe; warunek; instrukcje
. kroku) {
switch (warunek) {
case wartoscl: }
break; . . ..
cace wartoscl: Dopuszczalne wiele instrukcji poczgtkowych
break;
for (wtasnos¢ in obiekt) {
default:
}
br‘eak; . 7 7 . . . .
} Kolejnosc nie jest zdefiniowana
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Tablice (1)

var samochody = ["AUDI", "BMW"];

samochody[3] = "VW";

for (s in samochody) {
console.log(s);

}

for (s of samochody) {
console.log(s);

}

// for (var i=0; i < samochody.length; i++) { .. }
if (2 in samochody) // false
if (3 in samochody) // true
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Tablice (2)

var x = new Array("HTML","CSS","1S");

x[@] = "PHP";

console.log(x.length); for (s in x) {

console.log(x[5]) y console.log(s);

x["abc"] = "xyz"; */////////,///////////—for (s of x) {

COﬂSOle.lOg(X["abC"]); } COnSOle.log(S);
console.log(x.length);

x[10] = 5;
console.log(x.length);

Nie ma tablic asocjacyjnych

W przyktadzie "abc" to wtasnos¢ (property),
ktorg ustawilismy dla obiektu
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Tablice (3)

var x =
x[e] =
x[1] =
x[2] =
x[3] =

console
console
console
console

new Array();
2008;
"FIAT";
{model: "1265"}
function(stawka) {return stawka/100;};

.log(x[@]);
.log(x[1]);
.log(x[2].model);
.1log(x[3](150));
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Obiekty (1)

» Obiekty to kontenery nazwanych wartosci (ang. properties)

var osoba = {imie: "Rysiu", nazwisko: "Kowalski", wzrost:159};

Property Value object literal

imie Rysiu
nazwisko Kowalski
wzrost 159

» Dostep do wartosci
osoba.imie // lub
osoba[ "imie' ]

»  Built-in properties

osoba.imie.length
osoba[ "imie'].length
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Obiekty (2)

» Tworzenie obiektow

var osoba = new Object();

osoba.imie = "Rysiu”;

osoba.obliczWiek = function(aktualnaData) {
return ..; };

// lub (wersja object literal)
var osoba = {
imie: "Rysiu",
obliczWiek: function(aktualnabData) { return ..; }

}

// lub (wersja z konstruktorem obiektowym)

function osoba(im) { // osoba to konstruktor
this.imie = im;
this.obliczWiek = function(aktualnaData) { return

}

var rysiek = new osoba("Rysiu");
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Obiekty (3)

>

Dostep do pdl

console.log(osoba.imie);
console.log(osoba.obliczWiek(new Date()));
//1ub

console.log(osoba["imie"]);
console.log(osoba["obliczWiek"](new Date()));

Usuwanie pol

delete osoba.imie;
delete osoba["imie"];

Wbudowane konstruktory, m.in.:
new Object();

new String();

new Number();

new Date();

W praktyce lepiej unikac uzywania operatora new (i
stosowac tzw. prymitywy) — bardziej wydajne
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/asieg zmiennych

v

/mienne w JavaScript — takze obiekty i funkcje

Lasieg (scope) to zmienne, obiekty i funkcje, do ktdrych
mamy dostep

Rodzaje zasiegu

» lokalny — zmienne w funkcjach, dostep tylko z tych funkcii,
niszczone wraz z funkcjg

Uwaga: zmienne niezadeklarowane w funkcjach, stajqg sie
zmiennymi globalnymil

» globalny — zmienne poza funkcjami, dostep ze wszystkich
skryptow i funkcji, niszczone np. po zamknieciu strony

Parametry funkcji — zachowujqg sie jak zmienne lokalne w
funkcjach
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/akres widocznosci (1)

var x = 1;

f1();

function f1() {
var X = 2;
f2();

}

function f2() {
console.log(x);

}

// wynik
1
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var x = 1;

f1();

function f1() {
console.log(x);
f2();

}
function f2() {

console.log(x);

}

//wynik
1
1

var x = 1;

f1();

function f1() {
console.log(x);
var x = 2;
console.log(x);
f2();

}

function f2() {
console.log(x);

}

//wynik
undefined
2

1
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/akres widocznosci (2)

var x = 1;

f1();

function f1() {
X = 2;
f2();

}

function f2() {
console.log(x);

}

// wynik
2
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var x = 1;

f1();

function f1() {
console.log(x);
var X = 2;
f2();

}

function f2() {
console.log(x);

}

//wynik
undefined
1

var x = 1;

f1();

function f1() {
console.log(

parent.x);

var X = 2;
f2();

}

function f2() {
console.log(x);

}

//wynik
1
1
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DOM - Document Object Model

» Obiektowa
reprezentacja strony

document
{ ]

» Standard opracowany
przez

» W3C
» WHATWG

»  Mozliwos¢ dynamicznej
reakcji na zmiany
(Dynamic HTML)

Text
"My title"

Document Object Model

=
"A heading"
El erriert: Attribt:
<a= href
Test:
"Link text"
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DOM & JavaScript

var

var

var

var

var

var
var

myElem = document.getElementById("“suma");

x = document.getElementsByTagName("div");

X = document.getElementsByClassName(“student");

x = document.querySelector(“div + p.student");

x = document.querySelectorAll("p.student");

footerElem = document.getElementById("footer");
x = footerElem.getElementsByTagName("p");
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Poruszanie sie po drzewie DOM

» Dla kazdego wezta mozna uzycC:

>

v v vy

>

parentNode
childNodes[numer potomkal]
firstChild

lastChild

nextSibling

previousSibling

» Uwaga na zawartosc tekstowq — to takze nowy wezet

<div id="nazwisko">Kowalski</div>

var myElem = document.getElementById("“nazwisko");
var nazwisko = myElem.innerHTML;
var nazwisko = myElem.firstChild.nodeValue;
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Modyfikowanie drzewa DOM

<ol id="1lista">Lista wiadomosci</ol>

<script>
var 1li = document.createElement("11i");

var textn = document.createTextNode("Nowa wiadomosc™);
1li.appendChild(textn);

var div = document.getElementById("lista");
div.appendChild(1li);
</script>

» Inne metody:

» insertBefore(nowy potomek, przed ktorym)
» removeChild(potomek)
» replaceChild(nowy, poprzedni)
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Events

<element event='kod JavaScript'>
<element event="kod JavaScript">

<buton id="tb" onclick="displayTime()">Pokaz czas</button>

document.getElementById("“tb").onclick = displayTime;

Event Description

onchange An HTML element has been changed

onclick The user clicks an HTML element

onmouseover The user moves the mouse over an HTML element
onmouseout The user moves the mouse away from an HTML element
onkeydown The user pushes a keyboard key

onload The browser has finished loading the page

https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_event.asp
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Event Listhers

element.addEventListener("mouseover", funkcjaObslugi);
element.addEventListener(“click", funkcjaObslugi);

function funkcjaObslugi {
/] ..
}

element.removeEventListener("click"”, funkcjaObslugi);

» Propagacja

» bubbling — najpierw obstuga zagniezdzonego, potem
zewnetrznego — domysine

addEventListener( zdarzenie, obsituga, false);

» capturing — ngjpierw obstuga zewnetrznego, potem
zagniezdzonego

addEventListener( zdarzenie, obstuga, true);
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