Pamieciowa baza danych — projekt

Cel projektu

Aplikacja desktopowa w jezyku Java z interfejsem graficznym (Swing lub JavaFx, na ocen¢ max
5,0) lub tekstowym (konsolowa, na ocen¢ max 4,0) do przechowywania w pamig¢ci informacji na
temat pewnego rodzaju obiektow (wg wlasnego pomystu).

Wymagania szczegofowe

- Dziedzina przedmiotowa:

1. Hierarchia klas dla wybranej przez siebie dziedziny skladajgca si¢ z minimum 7 klas
(wliczajac korzen 1 wezty posrednie).

2. Klasa reprezentujgca najbardziej ogdlny rodzaj obiektéw powinna zawiera¢ co najmniej 3
pola. Jednym z p6l powinien by¢ numeryczny identyfikator, a drugim tekstowa nazwa.

3. Kazda podklasa w hierarchii powinna rozszerza¢ nadklas¢ o co najmniej jedno pole.

4. Wszystkie pola we wszystkich klasach powinny by¢ prywatne. Nalezy do ich obshlugi
zdefiniowa¢ publiczne wlasciwosci.

5. Kazda klasa powinna posiada¢ jeden publiczny konstruktor ustawiajacy wszystkie
wiasciwosci tworzonego obiektu zgodnie z przekazanym kompletem parametrow. Klasy nie
powinny posiada¢ konstruktora bezargumentowego.

6. Hierarchia klas powinna zawiera¢ klasy abstrakcyjne. Przynajmniej jedna z klas
abstrakcyjnych powinna zawiera¢ przynajmniej jedng abstrakcyjng metode.

7. Interfejs pozwalajacy na wykonanie pewnej specyficznej operacji, implementowany przez
niektore klasy z hierarchii.

8. Przynajmniej jedna metoda statyczna i jedno statyczne pole.

9. Typ enum wykorzystany jako typ pola w klasie (lub klasach).

10. Klasy, enum i interfejs powinny znajdowac si¢ w nazwanym pakiecie (a nie w domyslnym).

- Model danych:
1. Hierarchia klas (wraz z interfejsem) powinna zosta¢ przedstawiona w formie diagramu klas

UML

- Przechowywanie danych:

1.

Dane (instancje klas z zaprojektowanej przez siebie hierarchii) powinny by¢
przechowywane w pamigci programu w strukturze listy. (Jedna wspdlna lista dla wszystkich
podtypow.)

- Funkcjonalnos¢ aplikacji:

1.

ocoakrwn

Dodawanie nowego obiektu (zestaw p6l do wypelnienia powinien zaleze¢ od wybranego
podtypu obiektu).

Usuwanie obiektu o podanym identyfikatorze.

Wyswietlanie wszystkich zapamigtanych obiektow (komplet informacji o kazdym z nich)
Wyswietlanie obiektéw danego podtypu.

Wyswietlanie obiektow, ktorych nazwa zawiera podany cigg znakow.

Wykonanie operacji zawartej w interfejsie na wszystkich obiektach klas implementujacych
ten interfejs.

Walidacja wprowadzanych danych liczbowych poprzez obstuge wyjatku przy konwersji z
tekstu.

- Zasady oceniania: -0,5 oceny za kazde 2 usterki / braki, -1,0 za brak diagramu UML



