Java: Instrukcje sterujace, konsola - Cwiczenia

Cwiczenie 1

1. Napisz program ktéry spyta uzytkownika o imie i go pozdrowi
2. Zmien dziatanie programu by imie wyswietlane byto w catosci wielkimi literami
3. Zmien dziatanie programu by imie niezaleznie od sposobu jego wprowadzenia byto

wyswietlane w postaci: pierwsza litera wielka, pozostate mate

Cwiczenie 2

1. Napisz program ktéry wypisze na konsoli kwadraty liczb od 1 do 10

Cwiczenie 3

1. Napisz program ktdry spyta uzytkownika o liczbe i sprawdzi czy jest ona liczbg pierwsza
(utwdrz pomocniczg metode statyczng do sprawdzania czy liczba jest pierwsza)

2. Sprawdz jak zachowa sie program gdy uzytkownik zamiast liczby wprowadzi tekst
zawierajgcy inne znaki niz cyfry

3. Rozszerz program o obstuge wyjgtku zwigzanego z parsowaniem taricucha znakdéw



