Java: Klasy generyczne, kolekcje - Cwiczenia

Cwiczenie 1

a) Utworz generyczng klas¢ Pair (para) do przechowywania pary wartosci dowolnego, ale
tego samego typu, zawierajaca:
e wlasciwosci: 1eft i right (prywatne pola z publicznymi getterami i setterami)
e 2-argumentowy publiczny konstruktor ustawiajacy wilasciwosci left i right na
podstawie wartosci podanych jako parametry wywotania
e Publiczng metode swap zamieniajacg wartosci left i right

e Publiczng metod¢ toString zwracajgca tekstowg reprezentacje obiektu w formacie
,.[left;right]”

b) Przetestuj dziatanie klasy dla par tancuchéw znakow i liczb catkowitych (utworzenie,
wyswietlenie, zamiana warto$ci i ponowne wyswietlenie)

c) Dodaj do klasy Pair publiczng metode max() zwracajacg wigkszag z wartosci left i
right (do poréwnania wykorzystaj metode compareTo). Uwaga: Po dodaniu tej metody
konieczne bedzie ograniczenie mozliwych typéw danych, ktéorych warto§ci moze
przechowywac klasa Pair.

d) Przetestuj dziatanie metody max w Kklasie Pair dla par tancuchéw znakow i liczb
catkowitych.

Cwiczenie 2

a) Utworz abstrakcyjng klase Animal (zwierze¢) zawierajaca:
e whasciwo$¢: species (gatunek) typu String (w formie prywatnego pola z
publicznym getterem i setterem)
e l-argumentowy publiczny konstruktor ustawiajacy species na podstawie wartosci
podanej jako parametr wywolania.
b) Utworz dwie podklasy klasy Animal: Mammal (ssak) i Bird (ptak).
e Posiadajace 1-argumentowy publiczny konstruktor ustawiajacy species na podstawie
wartosci podanej jako parametr wywotania (pamigtaj o wspolpracy konstruktorow
podklasy i nadklasy!).

c) W glownej klasie programu utwoérz statyczng metod¢ printList do wyswietlania na
konsoli listy (kolekcji bibliotecznej List) obiektow Mammal lub Bird (listy ktorej
elementy sg instancjami dowolnej, i w obrebie listy tej samej, podklasy klasy Animal).
Szkielet metody, z kompletnym cialem, ale z naglowkiem do uzupelnienie przedstawiony
jest ponizej:

public static void printList( ... list)
{
for (Animal m : list)
{
System.out.println(m.getSpecies());
}



d) Dodaj do metody main kolejno nastepujace operacje:
o Utworz list¢ (List) obiektow Bird i dodaj do niej 2 ptaki.
e Utworz liste (List) obiektow Mammal i dodaj do niej 2 ssaki.
o  Wyswietl zawarto$¢ obu list na konsoli, przekazujac kazdg z nich jako parametr metody
printlList.

e) Doczytaj co oznaczaja w kontekscie typéw generycznych pojgcia invariance, covariance i
contravariance. Dlaczego metoda z parametrem typu List<Animal> nie przyjmuje przy
wywotaniu warto$ci parametrow typu List<Bird> I List<Mammal>?



