Multimedialne bazy danych - laboratorium

Duze obiekty tekstowe

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie si¢ z mechanizmami obstugi duzych obiektow tekstowych
w bazie danych Oracle.

Autor ¢wiczenia: Marek Wojciechowski
1. Utworz w swoim schemacie tabele DOKUMENTY 0 ponizszej strukturze:

ID NUMBER(12) PRIMARY KEY
DOKUMENT CLOB

2. Wstaw do tabeli DOKUMENTY dokument utworzony przez konkatenacj¢ 10000 kopii
tekstu 'Oto tekst. ' nadajac mu ID = 1 (Wskazowka: wykorzystaj anonimowy blok kodu
PL/SQL).

3. Wykonaj ponizsze zapytania:

a) odczyt calej zawartosci tabeli DOKUMENTY

b) odczyt tresci dokumentu po zamianie na wielkie litery

¢) odczyt rozmiaru dokumentu funkcja LENGTH

d) odczyt rozmiaru dokumentu odpowiednig funkcja z pakietu DBMS LOB

e) odczyt 1000 znakow dokumentu poczgwszy od znaku na pozycji 5 funkcja SUBSTR

f) odczyt 1000 znakow dokumentu poczawszy od znaku na pozycji 5 odpowiednia funkcja
z pakietu DBMS_LOB

4. Wstaw do tabeli drugi dokument jako pusty obiekt CLOB nadajac mu ID = 2.
5. Wstaw do tabeli trzeci dokument jako NULL nadajac mu ID = 3. ZatwierdzZ transakcje.
6. Sprawdz jaki bedzie efekt zapytan z punktu 3 dla wszystkich trzech dokumentow.

7. W jednym z katalogé6w systemu plikow serwera bazy danych w pliku dokument.txt
znajduje sig¢ tekst, ktory w dalszej czgsci ¢wiczenia umie$cimy jako tre$¢ drugiego i trzeciego
dokumentu w tabeli DOKUMENTY. Sprawdz jakie obiekty DIRECTORY sg dostepne

i zawarto$¢ jakich katalogéw udostepniaja. Jesli dostepny jest wiecej niz jeden katalog,
zapytaj prowadzacego ktory katalog zawiera potrzebny plik.

8. Napisz program w formie anonimowego bloku PL/SQL, ktory do dokumentu

o identyfikatorze 2 przekopiuje tekstowg zawarto$¢ pliku dokument.txt znajdujacego sie

w katalogu systemu plikéw serwera (za posrednictwem obiektu BFILE) do pustego w tej
chwili obiektu CLOB w tabeli DOKUMENTY. Wykorzystaj ponizszy schemat postgpowania:

1) Zadeklaruj w programie zmienng typu BFILE i zwiaz ja z plikiem tekstowym
w katalogu na serwerze.



2) Odczytaj z tabeli DOKUMENTY pusty obiekt CLOB do zmiennej (nie zapomnij
o klauzuli zaktadajacej blokade na wierszu zawierajgcym obiekt CLOB,
ktory bedzie modyfikowany).

3) Przekopiuj zawarto$¢ z BFILE do CLOB procedurg LOADCLOBFROMFILE

z pakietu DBMS_LOB (nie zapominajac o otwarciu i zamknigciu pliku BFILE!).
Wskazowki: Pamietaj aby parametry przekazywane w trybie IN OUT i OUT
przekazac jako zmienne. Warto$ci parametréw okreslajacych identyfikator zestawu
znakow zrodia i kontekst jezykowy ustaw na 0. Warto$¢ 0 identyfikatora zestawu
znakow zrodta oznacza ze jest on taki jak w bazie danych dla wykorzystywanego typu
duzego obiektu tekstowego.

4) Zatwierdz transakcjg.
5) Wyswietl na konsoli status operacji kopiowania.

9. Napisz program w formie anonimowego bloku PL/SQL, ktory do dokumentu

0 identyfikatorze 3 przekopiuje tekstowg zawarto$¢ pliku dokument.txt znajdujacego si¢

w katalogu systemu plikéw serwera (za posrednictwem obiektu BFILE) do pustego w tej
chwili obiektu CLOB w tabeli DOKUMENTY. Wykorzystaj ponizszy schemat postgpowania:

1) Zadeklaruj w programie zmienng typu BFILE i zwigz ja z plikiem tekstowym
w katalogu na serwerze.

2) Utworz tymczasowy obiekt LOB.

3) Przekopiuj do niego zawarto$¢ z BFILE procedura LOADCLOBFROMFILE
z pakietu DBMS_LOB (nie zapominajgc o otwarciu i zamknigciu pliku!).

4) Zapisz tymczasowy LOB do tabeli DOKUMENTY poleceniem UPDATE.
5) Zwolnij tymczasowy LOB.
6) Zatwierdz transakcje.

7) Wyswietl na konsoli status operacji kopiowania.
10. Odczytaj zawartos¢ tabeli DOKUMENTY.
11. Odczytaj rozmiar wszystkich dokumentow z tabeli DOKUMENTY.
12. Usun tabele DOKUMENTY.



