Laboratorium: Obrazy

Jan Polak* Wojciech Jaskowski

termin: +1 tydzien

1 Motywacja

W komunikacji komputer-cztowiek kluczowa role odgrywaja obrazy. Warto potrafi¢ je przetwa-
rzac.

2 Cwiczenia

Zapoznaj sie z podstawowymi metodami przetwarzania obrazéow. Do testéw wykorzystaj biblio-
teke scikit-image.
Wezytaj przyktadowy obraz z skimage.data:

from skimage import data
from matplotlib import pyplot as plt

image = data.lena() # Albo: coins(), page(), moon()
io.imshow (image)
plt.show() # Niepotrzebne, jeslt tpython notebook --matplotlidb=inline

Przetestuj dziatanie filtréw i operacji. Jak dzialaja ich parametry?
1. wezytywanie obrazéw z pliku (zwréc uwage na argument as_grey)
2. filtr medianowy

3. filtr gaussowski
4. filtr sobel

5. filtr canny

6. dylatacja

7. erozja

*Jan Polak jest autorem pierwotnej wersji tego zadania


http://scikit-image.org/
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.data.html#skimage.data.imread
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.median
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.gaussian-filter
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.sobel
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.canny
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.morphology.html#dilation
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.morphology.html#erosion

3 Zadanie na 3.0

Napisz program, ktory dla szesciu wybranych zdje¢ wyodrebni obiekty pierwszoplanowe (samo-
loty) od tla (nieba). Wynikiem dziatania ma by¢ mozaika 6 obrazéw (jeden obraz zawierajacy 6).
Kontury samolotéw maja byé biale, a tlo czarne. Obrazy nie powinny zawieraé innych biatych
pikseli. Jezyk programowania / biblioteki dowolne.

Oczekiwany wynik (przyklad: mozaika dla 3 samolotow)
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4 Zadanie na 5.0

Napisz program dzialajacy poprawnie dla 18 wybranych obrazéw. Dodatkowo wzgledem za-
dania podstawowego program ma kazdy samolot oznacza¢ innym kolorem, a wynik natozyé¢ na
oryginalny kolorowy obrazek. Srodek geometryczny (centroid) kazdego samolotu oznacz biatym
kotkiem.

Przydatne moga okazaé sie:

1. rysowanie wielokatow

2. znajdowanie konturéw

Oczekiwany wynik (przyklad dla 3 obrazéw, nie pokazano centroidéw)
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http://www.cs.put.poznan.pl/mtomczyk/kck/Lab4_images/planes
http://www.cs.put.poznan.pl/mtomczyk/kck/Lab4_images/planes
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.draw.html#polygon
http://scikit-image.org/docs/dev/auto_examples/edges/plot_contours.html
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