LAAWANSOWANE PROGRAMOWANIE
LABO6: KOLEKCJE | OKNA DIALOGOWE

Data: 7.11.2023

WYKtAD

Wyktad Ill (kolekcje) I IV (operacje dyskowe):

http://www.cs.put.poznan.pl/mradom/teaching/lectures/ZaawProg/zp w03.zip

oraz
http://www.cs.put.poznan.pl/mradom/teaching/lectures/ZaawProg/zp w04.zip

LABORATORIUM

Projekt dostepny na stronie pod adresem:

http://www.cs.put.poznan.pl/mradom/teaching/laboratories/WindowsFormsApp Collections.7z

Okno programu wyglada nastepujgco:

8! Kolekgje i komunikaty — | X

lle najczestszych stow pokazac Pobierz wartosc z klucza
OpenFileDialog Pokaz show: Klucz: Value:

Zawartosc  Statystyka



http://www.cs.put.poznan.pl/mradom/teaching/lectures/ZaawProg/zp_w03.zip
http://www.cs.put.poznan.pl/mradom/teaching/lectures/ZaawProg/zp_w04.zip
http://www.cs.put.poznan.pl/mradom/teaching/laboratories/ZaawProg/WindowsFormsApp_ZaawProgLab06.7z

Po wcisnieciu przycisku OpenFileDialog program wyswietli okno dialogowe wczytywania pliku — musimy wybraé
plik tekstowy. Kod jest nastepujacy:

OpenFileDialog openFileDialogl = new OpenFileDialog();
openFileDialogl.InitialDirectory = Environment.CurrentDirectory;
DialogResult result = openFileDialogl.ShowDialog(); // Show the dialog.

Srodkowa linijka powoduje, ze domyséInie po otwarciu okna dialogowego ,lgdujemy” w katalogu, w ktérym jest
plik wykonywalny programu (domyslnie /bin/debug w katalogu projektu). Jest tam plik eden.txt ktéry prosze
wybraé. Efektem bedzie jego wyswietlenie sie w gtdwnym oknie programu, ale to akurat najmniej ciekawy
efekt. W miedzyczasie wydarzyto sie bardzo wiele interesujgcych rzeczy.

Zatozenie wstepne: jedynym polem naszej klasy okna Form1 jest stownik, ktérym sie teraz zainteresujemy.
Chodzi o linijke:

Dictionary<string, int> ds = new Dictionary<string, int>();

Umieszczong przed konstruktorem klasy. Powoduje ona utworzenie pustego na poczatku stownika, w ktérym
klucze (ktére musza by¢ unikalne) bedg typu string, a dane zwigzanego 1 do 1 z kazdym kluczem to liczby —
typ int.

Najpierw opiszmy kod czytania pliku do stownika.

string[] tablica = null;
if (result == DialogResult.OK) // Test result.

{
string file = openFileDialogl.FileName;
try {
string text = File.ReadAllText(file);
textBox1lcontent.AppendText(text);
text = text.Replace(System.Environment.NewLine, " ");
tablica = text.Split("'");
przeczytaneSlowa = text.Length;
} catch (IOException) {
}
}

Linijka otwierajaca okno dialogowe o ktérej pisatem wczesniej to:

DialogResult result = openFileDialogl.ShowDialog(); // Show the dialog.
Powoduje ona, ze wynik dziatania na tym oknie jest zapisywany w zmiennej result.

Pierwsza instrukcja if sprawdza wtasnie, czy wcisneliSmy tam przycisk OK po wybraniu pliku.

Nazwa pliku pobierana jest w nastepnej instrukcji (string file = openFileDialogl.FileName;)

Nastepnie jest on czytany jako catos¢ (instrukcja: string text = File.ReadAllText(file);)a
nastepnie dodawany do gtéwnego textboxa - textBoxlcontent okna.

Dodatkowo, caty tekst w zmiennej text podlega obrébce — najpierw wszystkie entery sg zamieniane na

spacje (text = text.Replace(System.Environment.NewLine, )5 ), a nastepnie ta spacja stuzy

jako rozdzielnik przy podziale obiektu string text na stowa, ktére lgdujg w tablicy tablica.



Instrukcja (textBoxlcontent.SelectionStart = ;) powoduje, ze po wczytaniu tekstu do textBoxa,
przewijany jest on na sam poczatek automatycznie.

Kolejny blok instrukcji jest nastepujgcy:

foreach (string word in tablica) {
string tmp = word.ToLower();
if (ds.ContainsKey(tmp)) {
ds[tmp] += 1;
} else {
ds.Add(tmp, 1);

}

Powoduje on dodawanie stéw do stownika w taki sposob, ze:

o Jesli stowo (czyli klucz) juz jest w stowniku, to wartos¢ z nim zwigzana jest zwiekszana o 1

o Jedli go w stowniku jeszcze nie ma, jest tam umieszczane z wartoscig 1.
Magia dzieje sie tutaj:

var items = from pair in ds orderby pair.Value descending select pair;
// Display results.
int counter = (int)numericUpDownl.Value;
foreach (KeyValuePair<string, int> pair in items) {

if ((counter--) == 0)

return;

textBox2stats.AppendText("Stowo: " + NormalizeStr(pair.Key) +" Freq: "+ pa

ir.Value + Environment.NewLine);

}

Pierwsza linia uzywa subjezyka LINQ do stworzenia stownika-kolekcji items w ktérej stowa (klucze) sa
posortowane w kolejnosci rosngcych wartosci. W skrdcie: sortowac bezposrednio stownik mozna po kluczach,
np. gdybysmy chcieli kolejnos¢ alfabetyczng. Ale poniewaz chcemy wyswietli¢ je od najpopularniejszego w
tekscie do najrzadszego, potrzebna jest tego typu instrukcja.

Instrukcje dalsze wyswietlajg domyslinie 30 najpopularniejszych stéw w drugiej zaktadce okna programu. lle
doktadnie ma sie wyswietli¢ — za to odpowiada warto$¢ w obiekcie numericUpDown1.

Pomocnicza funkcja NormalizeStr ktorej kod jest zaraz nizej w projekcie odpowiada za dodanie spacji.
Dodatkowo ustawitem czcionke tekstu textBox2 w zaktadce drugiej na taka, ktéra ma statg szerokos¢, zeby cata
ta sprawa ze spacjami miata sens (patrz obrazek nizej).
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Przycisk drugi (Click) prosze przeanalizowa¢ we wtasnym zakresie. W ogdlnosci pokazuje on jak pobraé wartosé¢
w konkretnym kluczu ze stownika oraz przede wszystkim jest przyktadem na catg mase okienek dialogowych,
bardzo przydatnych do wyswietlania krétkich komunikatéw przez programy.

Troche wartosciowych tutoriali o okna dialogowych:

http://www.dotnetperls.com/messagebox-show

http://www.dotnetperls.com/openfiledialog

http://www.dotnetperls.com/savefiledialog
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