Zadania do samodzielnego wykonania

Dla kazdego zadania opisano przyktadowe wyjscie. Wartosci w nawiasach klamrowych oznaczajg elementy
dynamiczne. Oznacza to, ze zamiast symboli w nawiasach maja zosta¢ wstawione konkretne podane albo wyliczone
wartosci.

UWAGA OBOWIAZKOWE - do kazdej nazwy zmiennej w programie dodaj przedrostek w postaci Twoich inicjatéw i
znaku podkreslenia _. Na przyktad w zadaniu pierwszym wystepuje zmienna r, w przypadku jesli student nazywatby
sie Jan Kowalski, zmienna miataby nazwe jk_r.

Zadanie 1
Napisz program wyliczajacy pole i obwdd kota.
Wejscie:
e r—promien
Wyjscie:
Koto o promieniu {r} jednostek
Obwédd = {obwdd} jednostek
Pole = {pole} jednostek kwadratowych

Zadanie 2
Napisz program ktéry wylicza wartos¢ n-tego wyrazu ciggu arytmetycznego oraz sume n pierwszych wyrazow.
Wejscie:
e a0 - wyraz poczgtkowy ciggu
* r—rdznica ciggu
*  n—numer wyrazu ciggu, ktorego wartos$¢ nalezy wyliczy¢
Wyjscie:
Dla ciagu w postaci:
a0 = {a0}
r = {r}
Wyliczam {n}-ty wyraz oraz sume {n} pierwszych wyrazdw:
a{n} = {an}
S{n} {suma n pierwszych wyrazdw}

Zadanie 3
Napisac program, generujacy rachunek. Uzytkownik podaje ile chce wprowadzi¢ pozycji towaréw — n. Program pyta sie
n razy, o nazwe towaru, cene jednostkowg oraz liczbe zakupionych.
System oblicza kwoty czgstkowe dla podanych towaréw oraz sume koricowa.
Wejscie:
¢ n—liczba réznych produktéw, ktore beda podane
e dla kazdego produktu:
o nazwa produktu
o cena jednostkowa
o liczba zamoéwionych
Wyjscie:
(przyktadowe wyjscie)
Zaméwiono towary

{1.} {Chleb} x {3} {3} x {2}z = {6}z
{2.} {Butki} x {20} {20} x {0.5}ztr = {10}z

RAZEM {16}z

Zadanie 4
Napisac program obliczajgcy Srednie spalanie w miescie i na trasie. Uzytkownik podaje liczbe kilometréw jakie
przejechat w miescie i poza miastem oraz ile litréw benzyny spalit jadgc w miescie i poza miastem. System podaje
Srednie spalanie w miescie i na trasie.
Wejscie:

e kmWMiiescie — liczba kilometréw przejechana w miescie



¢ kmPozaMiastem — liczba kilometréw przejechana poza miastem
e litryMiasto —ile litréw benzyny spalono w miescie
e litryPozaMiastem —ile litréw benzyny spalono poza miastem
Wyjscie:
(przyktadowe wyijscie)
Przejechales$ (a$) :
{20}km - w miescie
{50}km - poza miastem

Twdj samochdd spalitl:
{1}1 benzyny w miescie
{2}1 benzyny poza miastem

Srednie spalanie Twojego samochodu to:
{5}1 / 100km w miescie
{4}1 / 100km poza miastem

Zadanie 5.1
Napisac program prognozujgcy spalanie. Uzytkownik podaje ile jego samochdd spala w miescie i ile na trasie.
Nastepnie system pyta sie o liczbe kilometréow, ktére uzytkownika zamierza przejecha¢ w miescie i poza miastem oraz
o cene paliwa za litr.
Wejscie:
¢ spalanieMiasto — liczba litréw spalanych na 100km w miescie
® spalanieTrasa — liczba litrow spalanych na 100km poza miastem
¢ ileWMiescie — liczba kilometréw jaka uzytkownik pragnie przejecha¢ w miescie
¢ ilePozaMiastem — liczba kilometréow, ktérg uzytkownik pragnie przejecha¢ poza miastem
Wyjscie:
(przyktadowe wyjscie)

Srednie spalanie Twojego samochodu, ktére podates (ad) to:
{5}1 / 100km w miescie
{4}1 / 100km poza miastem

Chcesz przejecha¢ w trasie:
{20}km w miescie
{100}km poza miastem

Twdj samochdd powinien spalié:
{1}1 benzyny w miescie
{4}1 benzyny poza miastem

RAZEM - {5}1 benzyny (koszt {5} X {4}zr = {20}z1)

Zadanie 5.2

Zadanie zblizone do 5.1. Réznica polega na tym, ze uzytkownik nie podaje nam jednorazowo odcinka przejechanego w
miescie czy na trasie. Dziatanie wyglada nastepujgco:

System pyta sie ile odcinkdw zawiera trasa uzytkownika. Uzytkownik podaje liczbe odcinkdw — n. System pyta sie n-
razy o liczbe kilometréw danego odcinka oraz o typ odcinka (miasto / poza miastem). Na podstawie podanych
odcinkéw system oblicza ile km uzytkownik przejedzie w miescie, a ile poza miastem. W dalszej czesci sporzadza
raport taki sam jak w zadaniu 5.1.



