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Test — instrukcje iteracyjne i tablice - Java
Pita 8 maja 2008

1. Zadanie polegajace na napisaniu programu wykorzystujacego pojedyncza petle np. wypisanie liczb z
podanego zakresu, ktére sq podzielne przez 2 itd. (4 pkt.)

2. Zadanie polegajace na napisaniu programu wykorzystujacego pojedyncza petle i tablice np. wczytaj
n-liczb i wypisz podane liczby pomniejszone o ich $rednig (3 pkt.)

3. Zadanie polegajace na napisaniu programu wykorzystujacego petle zagniezdzone i/lub tablice
wielowymiarowe np. wypetnienie tablicy dwuwymiarowej w ten sposob by w parzystych wierszach byty
liczby 1, a w nieparzystych 0 (3 pkt.)




