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WprowadzenieWprowadzenie
Organizacja pracy i środowisko programistyczne



Dane kontaktoweDane kontaktowe

▪ Mirosław Ochodek
• E-mail: Miroslaw.Ochodek@pwsz.pila.pl
• WWW: www.cs.put.poznan.pl/mochodek



PrzedmiotPrzedmiot
▪ Algorytmy

• Wykład + ćwiczenia
— Konstrukcja algorytmów

— Zapis w formie schematów blokowych

• Laboratorium
— Implementacja algorytmów – wprowadzenie do 

programowania (programowanie strukturalne)

▪ Języki programowania
• Programowanie obiektowe



O czym będziemy mówić?O czym będziemy mówić?
▪ Konstrukcja i implementacja algorytmów

▪ Strukturalne podejście do programowania
• Typy danych
• Instrukcje warunkowe
• Instrukcje iteracyjne
• funkcje



Organizacja zajęćOrganizacja zajęć
▪ Ćwiczenia – projektowanie algorytmów 

(schematy blokowe)

▪ Laboratorium – implementacja
• Na zajęcia przynosimy schematy blokowe z 

ćwiczeń!
• Brak schematów blokowych = nieobecność
• Brak zadania domowego = nieobecność



OcenianieOcenianie
▪ Obecność: 20% oceny

• Maksymalnie 15 min spóźnienia
• Posiadanie schematów blokowych
• Posiadanie zadania domowego

▪ Kolokwium:
• Typy danych - 10%
• Wyrażenia warunkowe - 30%
• Wyrażenia iteracyjne - 30%
• Funkcje - 10%



Algorytm, program, implementacjaAlgorytm, program, implementacja
▪ Co to jest algorytm?

▪ Co to jest program?

▪ Co to jest implementacja?



Program przykładProgram przykład
▪ Załóżmy, że człowiek jest programowalny
▪ Zaprogramuj kolegę/koleżankę tak, aby był(a) w 

stanie włączyć światło w sali…
▪ W jaki sposób można zaimplementować ten 

algorytm?
• Słownie
• Pisemnie
• Schematem blokowym???

▪ Jaki może być poziom abstrakcji instrukcji?
• Wstań, obróć się, idź 5m?
• Idź włącz światło?



Programowanie komputerówProgramowanie komputerów
▪ Czyli implementacja programu w przypadku 

komputera oznacza:
•  przetłumaczenie algorytmu na język zrozumiały 

dla komputera (który może zostać przetłumaczony 
na język maszynowy)!



Język programowaniaJęzyk programowania
▪ Język – Java

• Język obiektowy – my będziemy programować w 
sposób strukturalny (obiektowo – Języki 
Programowania)

• Programowanie strukturalne
— Implementujemy pewną sekwencje czynności 

(pewien algorytm)

— Wykorzystujemy struktury danych



Od pomysłu do programuOd pomysłu do programu

Zaprojektuj algorytm!
Odpowiedz na pytanie jak „to” ma działać?

Zapisz algorytm w języku 
programowania (np. Java)



Od pomysłu do programuOd pomysłu do programu

Poddaj napisany program kompilacji
(kompilator tłumaczy program 

z języka programowania
na język maszynowy – czyli zrozumiały dla

komputera)
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Od pomysłu do programuOd pomysłu do programu

Uruchom skompilowany program
(w przypadku języka Java, kod

nie jest tłumaczony do kodu maszynowego,
tylko do bajtkodu, który może zastać

Zinterpretowany/wykonany
przez maszynę wirtualną Javy)



Instalacja JavaInstalacja Java

www.java.sun.com



Instalacja JavaInstalacja Java

Wybrać platformę, pobrać, zainstalować



Środowisko programistyczneŚrodowisko programistyczne
▪ Wygodne środowisko do tworzenia 

programów w danym języku programowania

▪ Edytor, który podpowiada składnie języka

▪ Pozwala zarządzać plikami programu

▪ Pozwala uruchamiać programy

▪ Pozwala śledzić wykonanie programów

▪ Przykład: Eclipse



Instalacja Eclipse 3.0Instalacja Eclipse 3.0

www.eclipse.org



Instalacja Eclipse 3.0Instalacja Eclipse 3.0



Instalacja Eclipse 3.0Instalacja Eclipse 3.0



Instalacja Eclipse 3.0Instalacja Eclipse 3.0



Instalacja Eclipse 3.0Instalacja Eclipse 3.0



Instalacja Eclipse 3.0 - PLInstalacja Eclipse 3.0 - PL

<< Powrót



Instalacja Eclipse 3.0 - PLInstalacja Eclipse 3.0 - PL



Instalacja Eclipse 3.0 - PLInstalacja Eclipse 3.0 - PL



Eclipse instalacjaEclipse instalacja

▪ Eclipse – plik zip należy rozpakować
• Podkatalogi

— Plugins

— Features

▪ Eclipse PL
• Nadpisz zawartością zipa katalog eclipse



Eclipse w działaniuEclipse w działaniu
▪ Edytor

▪ Widoki

▪ Perspektywy

▪ Nowy projekt

▪ Nowy plik z kodem źródłowym

▪ Uruchomienie programu



Typy danychTypy danych
▪ W jaki sposób komputer przechowuje dane?
▪ Typy danych

• Typ logiczny – boolean – dwie wartości {true, false}
• Typy liczbowe całkowite

— byte (1 bajt)
— short (2 bajty)
— Int (4 bajty)
— long (8 bajtów)

• Typy zmiennoprzecinkowe
— float (4 bajty)
— double (8 bajtów)



Typy danychTypy danych
▪ Załóżmy, że mamy zmienną A typu float i 

zmienną B typu int
• Czy możemy zmiennej A przypisać wartość 

zmiennej B?
• Czy możemy zmiennej B przypisać wartość 

zmiennej A?

▪ Konwersja niejawna typów!

▪ Konwersja jawna typów – wartość lub nazwę 
zmiennej poprzedzamy typem w nawiasie:
np. (byte) 128 => ?



Typy znakoweTypy znakowe
▪ char – pojedynczy znak – reprezentowany 

jako kod znaku (jak komputer rozróżnia 
znaki?) 
• Umieszczany pomiędzy ‘ ‘ -> ‘A’, ‘b’, ‘1’
• Pytanie czy ‘1’ == 1? 

▪ String – ciąg znaków – każdy znak 
reprezentowany jako kod znaku
• Umieszczany pomiędzy ” ” -> ”Ala ma kota”
• Pytanie czy ”1000” == 1000?



Konwersje cd.Konwersje cd.
▪ Konwersja w wyniku operacji dodawania

• 1+”Ala ma kota” -> ”1Ala ma kota”

▪ Funkcje zamieniające:
• String na int -> Integer.parseInt(”1100”)
• String na double -> Double.parseDouble(”1000”);
• Int, Double … na String -> String.valueOf(123);



Deklaracja zmiennychDeklaracja zmiennych
▪ Typ nazwa = wartość początkowa(opcja);

▪ Np.:
• int a = 2312;
• int b;
• boolean czy = true;
• double d = 333.333



KoniecKoniec

Dziękuje za uwagę



