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ROZDZIAL 1

Wprowadzenie

Celem niniejszego rozdziatu jest zaprezentowanie inzynierom, projektujacym i
realizujacym kompleksowe systemy automatyki, najnowszego systemu wizualizacji i
sterowania procesOw przemystowych [1 Citect 5.2 dla Windows 95 i Windows NT,
pochodzacego ze znanej australijskiej firmy Ci Technologies.

Cele rozdziatu
W tym rozdziale dowiesz si¢:

* Czym jest Citect
» Jakie mozliwosci oferuje

* Co mozna osiagnac¢ przy jego wykorzystaniu




Wydaje sig, iz rozw0j narzedzi dyspozytorskich, takich jak systemy MMI
(Man Machine Interface), podaza w kierunku maksymalnego uproszczenia ich
programowania, a przede wszystkim utatwienia obstugi. Proces tworzenia aplikacji
powinien by¢ w wysokim stopniu zautomatyzowany, aby ograniczy¢ wymog
posiadania szerokiej wiedzy informatycznej wsrod kadry inzynierdw technologow i
automatykéw. Wiadomo, ze wilasnie fakt malej znajomosci problematyki
informatycznej 1 przywiazanie do starych metod, ktore charakteryzuja wigkszosé
pracujacych w zaktadach inzynierow, jest dzisiaj gldéwnym hamulcem rozwoju
systemOw sterowania automatyki. Nalezy wigc dostarczy¢ im proste w stosowaniu
narzedzia, ktore przekonaja ich o swoich znakomitych zaletach oraz ulatwia szybkie
reagowanie na zdarzenia zachodzace na linii produkcyjnej, sprawne jej przezbrajanie
do produkcji innego asortymentu, co w widoczny sposob przyczyni si¢ do wzrostu
wydajnosci 1 jakosci produktow ich przedsigbiorstwa.

Bez watpienia Citect jest narzedziem spelniajacym powyzsze wymagania.
Dzigki swemu zorientowaniu pod koncowego uzytkownika pozwala implementowaé
si¢ ludziom, niekoniecznie bgdacym programistami, przeszkolonym w tworzeniu i
instalowaniu systemow sterujacych.

Citect posiada  wszystkie funkcje (oraz  wiele dodatkowych),
charakteryzujacych oprogramowanie okre§lane mianem systeméw SCADA.
Umozliwia wigc:

graficzne przedstawienie przebiegu sterowanego procesu,
ingerencj¢ w ten proces przez uprawnione osoby,

sygnalizowanie sytuacji awaryjnych,

raportowanie,

O
O
0
[J wszechstronng analizg¢ wybranych parametrow procesu,
O
[ wymiang danych z innymi aplikacjami,

0

skalowanie systemu sterowania.

Co wigc ma sprawié, ze projektant systemu automatyki wybierze wtasnie tg
aplikacj¢ do realizacji zalozonych celow ? Otoz Citect wszystkie wymienione wyzej
funkcje pozwoli wykona¢ szybko, niezawodnie, a koncowy produkt bedzie bardzo
efektywny i efektowny.

Rzecza, ktéra daje sig¢ zauwazy¢ na pierwszy rzut oka 1 wyrdznia Citecta
sposrdd grona innych systemow, jest doskonata organizacja i przejrzystos¢ interfejsu
uzytkownika pozwalajaca projektantowi sprawnie 1 w sposob intuicyjny poruszac si¢
po aplikacji. Kto$, kto wczedniej realizowat zadania wizualizacji za pomoca innego
oprogramowania, ciepto mysli o australijskich inzynierach.

Tworcy tego narzedzia podzielili je funkcjonalnie na trzy podstawowe czg$ci:

* Eksplorator Citecta (Citect Explorer) [0 po uruchomieniu do zhludzenia
przypomina Eksploratora Windows, w ktérego lewym panelu widoczne sa foldery
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stworzonych aplikacji, a w prawym czg$ci sktadowe wyselekcjonowanego folderu
zawarte w kilku statych podkatalogach o nazwach moéwiacych same za siebie:
grafika, zmienne, alarmy, system, komunikacja, pliki kodu,

* Edytor Projektu (Project Editor) [ pozwalajacy sprawnie wprowadza¢ informacje
konieczne do skonfigurowania projektu,

* Edytor Grafiki (Graphic Builder) [J w nim wlasnie tworzy si¢ ostateczny interfejs
pomigdzy operatorem a systemem automatyki .

Oczywiscie sita Citecta nie jest tylko doskonaly interfejs. O jego potedze lepiej
$wiadcza dane, dotyczace mozliwosci tego systemu. Kilka z nich przytocze:

* liczba zdefiniowanych zmiennych [J 500.000 (nie jest to wartos¢ krytyczna, lecz
liczba zalecana, ktorej przekroczenie moze spowodowa¢ zmniejszenie wydajnosci
systemu),

* liczba urzadzen I/O komunikujacych si¢ z systemem [J 4.095,
* liczba jednoczesnie obstugiwanych protokotéw [ 4.095,

* liczba zdefiniowanych raportow [ 1.000,

e liczba trendéw historycznych [ 8.000,

* liczba trendow wyswietlonych na jednym wykresie [J 8,

* liczba trendow wyswietlonych na stronie [J 16.000,

* liczba wbudowanych funkcji jezyka Cicode U 700,

* liczba polecen przekazywanych systemowi przez operatora (przyciski, pola edycji
parametréow) L1 3.000 (nie jest to rdwniez warto$¢ nieprzekraczalna),

* liczba kategorii alarmow [J 255,
* liczba réwnoczes$nie pracujacych w systemie uzytkownikow [J 255,
* liczba réwnocze$nie uruchomionych watkéw [ 512.

Do powyzszych parametrow mozna dorzuci¢ jeszcze wiele innych,
$wiadczacych o duzych zaletach graficznych samego narzgdzia, jak rowniez
pozwalajacych na tworzenie aplikacji bardzo atrakcyjnych 1  dobrze
odzwierciedlajacych sterowany proces. Citect operuje paleta 255 kolorow, jednak
tylko 127 z nich jest predefiniowanych, a pozostate mozna wybiera¢ z gamy 16.8
miliona barw. Tworzenie obrazéw synoptycznych w systemie Citect przypomina
rysowanie w ktoryms$ z popularnych pakietow graficznych, a rozmaito$¢ mozliwych
operacji jest niejednokrotnie wigksza. Jesli mimo wszystko tak bogaty zestaw narzedzi
1 funkcji nie wystarczy projektantowi aplikacji, moze wtedy uzy¢ swojego ulubionego
programu graficznego 1 stworzy¢ ekran swoich marzen, nastgpnie zapisa¢ go w
jednym ze standardowych formatow: BMP, JPG, JIF, JFF, JGE, TIF, WMF, IMG,
PCX, RLE, DIB, DXF, EPS, FAX, PCD, PNG, PCX, PNG, TGA, WPG, a na koniec
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przeciagna¢ na okno tworzonego ekranu plik wynikowy. Od tej pory z obrazkiem
mozna robi¢ praktycznie wszystko (skalowac, przesuwaé, tworzy¢ symbole i
animacje).

Proces tworzenia aplikacji dzigki tak wydajnemu narze¢dziu graficznemu,
wyposazonemu dodatkowo w szereg predefiniowanych wzorcow ekranow, ktore
zadowola najwybredniejszych projektantow, zostaje wydatnie skrocony. Nie ma to
jednak wptywu na koncowa jakos$¢ produktu, pozostajaca niedo$cignionym wzorem
dla innych producentow tego typu systemow.

W aplikacji dopuszcza sig istnienie nawet 65.000 ekranéw. Czas od$wiezania
jednego ekranu osiaga 10 ms, ale pamigta¢ nalezy, ze jest to zdeterminowane w duzej
mierze protokotem transmisji pomigdzy urzadzeniami I/O a Citectem, jak roéwniez
jakoscia projektowania. W rzeczywistym systemie obstugujacym 30.000 punktow I/O
okres od$wiezania osiagnat 400 ms.

Mowiac o mozliwosciach graficznych Citecta, nie mozna pominad
znakomitego mechanizmu tworzenia raportéw, unikalnego wsréd innych tego typu
systemow. Wyglad raportu moze by¢ zdefiniowany w ktorym$ ze standardowych
edytorow tekstu ( Microsoft Wordpad, Windows Notepad, Microsoft Write) i dzigki
temu potrafi spelni¢ nawet najwigksze zachcianki uzytkownikow. W raporcie moga
znalez¢ si¢ nawet obiekty OLE.

Sednem istnienia systemoéw SCADA jest komunikacja i wymiana informacji
z wieloma urzadzeniami pochodzacymi od réznych producentéw. Réwniez z tego
zadania Citect wywiazuje si¢ znakomicie, obslugujac protokoly dla wigkszosSci
dostgpnych na rynku sterownikdw programowalnych: Modicon, Telemecanique,
Square D, ABB, Allen Bradley, Siemens, Mitsubishi, Burr-Brown, Hitachi, Omron,
Idec Izumi, SAIA, Matsushita i wiele innych. Co wigcej Citect moze automatycznie
skonfigurowa¢ komunikacj¢ z wybranym urzadzeniem, ograniczajac ingerencje
uzytkownika do kilku klikni¢¢ mysza. Jeszcze nigdy przedtem nawigzanie tacznoS$ci
nie bylo tak tatwe. Poza tym mozliwe jest stworzenie urzadzenia wirtualnego,
wykorzystujac mechanizm Memory I/O Device lub Disk I/O Device, dla ktoérego
wszystkie parametry, tacznie z adresami zmiennych, sa takie same jak dla urzadzenia
rzeczywistego. Wtasciwo$¢ ta znacznie upraszcza i1 przyspiesza proces walidacji i
weryfikacji projektowanych aplikacji.

Realizacja specyficznych zalozen projektowych wymaga czasem od
projektanta czego$ wigcej niz wykorzystywania standardowych mechanizmow
systemu. Rowniez w tych momentach Citect stuzy pomoca. Razem z systemem
rozpowszechniana jest olbrzymia baza wiedzy (Knowledge Base), zawierajaca
problemy i sposoby ich rozwiazywania, nadsylane ciagle przez tysiace uzytkownikow
z catego $wiata. Uaktualnienia tej bazy mozna pobiera¢ z internetowej witryny
Citecta. Tam tez nalezy umieszcza¢ wlasne ciekawe spostrzezenia oraz sposoby
pokonywania trudnos$ci. Poszukiwanie interesujacych projektanta zagadnien, odbywa
si¢ w latwy sposob. Istnieje wiele kryteriow, wedlug ktérych moze by¢ przeszukiwana
baza danych.

Podsumowujac, Citect posiada wszystko, czego moze zazada¢ projektant od
systemu MMI 1 umozliwia realizacj¢ kazdego zadania niezaleznie od jego skali.
Oszczednos$¢ czasu i §rodkow przeznaczonych na realizacje okreslonych projektow
przy uzyciu tego wtasnie systemu, nie podlegaja zadnej dyskus;ji.



11

Celem niniejszego podrecznika jest pomoc wszystkim, pragnacym realizowac
wysoko wydajne i efektowne systemy sterowania i wizualizacji, w opanowaniu
podstaw Citecta.

Zycze owocnych ¢wiczen

Autor polskiej edycji — Michat Sroczynski
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ROZDZIAL 2

Eksplorator Citecta (citect Explorer)

Eksplorator Citecta umozliwia tworzenie projektéw i zarzadzanie nimi w Citectcie.
Jest to rdwniez aplikacja sterujaca konfiguracja, z ktérej mozna uruchamia¢ Edytor
Projektu (Project Editor), Edytor Grafiki (Graphics Builder) 1 Edytor Cicodu (Cicode
Editor).

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz si¢:

Jak uruchamia¢ Eksploratora Citecta

* O ckranie Eksploratora Citecta

* O projekcie Include

» Jak porusza¢ si¢ migdzy projektami wykorzystujac Eksploratora Citecta

e Jak uzywac¢ Eksploratora Citecta do wywolywania Edytora Projektéw, Edytora
Grafiki i Edytora Cicodu
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Uruchamianie Eksploratora Citecta

» Aby uruchomié Eksploratora Citecta:

Wybierz odno$nik Citect Explorer z menu startowego Windows:

| Programy » Citect

* l EJ Citect Explorer
Lub

5]

Citect
Kliknij dwa razy na ikonce Citect Explorer w grupie Citect: Explorer

Ekran Eksploratora Citecta

E Example - Citect Explorer

File  Wwiew Tools Help

IExampIe ﬂ EI II1I'I_"3§|I ﬁl%llﬂl@l ﬁllx‘l ﬁl L_:rjlﬂl Ig
!|Project Lisk |C0ntents of Graphics
=} My Projects

g A B B B @

= Pages Templates Symbols Genies
Tags

Super Genies

------ [_] CitectwBA Files
-] Include
-1 QuickStart

[Ready

» Aby pozna¢é szczegoly ekranu Eksploratora Citecta:
Wybierz menu Help | Explorer Help.
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Projekt “Include”

Projekt Include jest instalowany razem z Citectem 1 zawiera predefiniowane elementy,
ktore moga by¢ wykorzystywane w projektach. Elementy te zawieraja definicje
klawiszy klawiatury, czcionek, ,,genie”, ,,super genie” 1 biblioteki symboli.Mozesz
zdecydowaé, czy chcesz widzie¢ projekt Include na liscie projektow, poprzez
przetaczenie opcji menu View | Show Include Project.

v Wskazowki:

Nie modyfikuj projektu “Include”, poniewaz jesli uaktualnisz swojego Citecta projekt “Include”
zostanie zastgpiony nowg wersja, a wszystkie modyfikacje zostang utracone. Utworz swoj
wiasny projekt dla zwyktych elementéw, a bedg one przenoszone do nowych wersiji Citecta.

Edytor Projektu (Project Editor)

Edytor Projektu uruchamia si¢ i zostaje zminimalizowany podczas uruchamiania
Eksploratora Citecta.

,, Ellect Pm|et:t Edltm [ student ] EDHPILED

Keyhuard Keys [ tdel 1
KeyMame [END KeypCode  [KEY_END

'E:ammei-ﬁ IKu:uniec sesji Citectd

|—[ ﬁ@h&el sieba:l Hep |

» Aby poznaé Edytor Projektu:
Wybierz menu Help | Project Editor Help.
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Edytor Grafiki (Graphics Builder)

Edytor Grafiki uruchamia si¢ i zostaje zminimalizowany podczas uruchamiania
Eksploratora Citecta.

r__.. S

o flvagiuce Budder  [eiusiend - inkaled] |

B i
nmﬂmmrmmrmmwm =l x|

» Aby poznaé Edytor Grafiki:

Wybierz menu Help | Graphics Builder Help.

Edytor Cicodu (Cicode Editor)

Edytor Cicodu moze by¢ uruchomiony poprzez kliknigcie przycisku Cicode
Editor ||| na belce narzedziowej lub z menu Tools|Cicode Editor.
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R Cacode Edites - [lecips

El-:&aa-nuluwu-h =i

EIEI!IEI T o I A e R T e | EI&

displays it on the scresn.

FURCTION
OpeniREoips (] _'

=] IF hAmcipe £ 0 THEN
fF CHEWNGE: aae Four own recipe nare Bece, Irom devics dababaes
hEscipe & Devlpan(THecipea™| :

- IF ERecips »= O THEM
batabaseToBemaevi]
ELSE
hapErEsE |"A (CAERDT Opcn Recipe Darabase) ™) :
EHI:
ENE oL - lalobal ¥ anabls wWindos
s FINCTION: & ] L
i
id NY""OTDTTAA - Thim Frmrei s =
1 ] ¥
FAleady C=® T [ R

» Aby pozna¢ Edytor Cicodu:
Wybierz menu Help | Cicode Editor Help.

Cwiczenie
1. Uruchom Eksploratora Citecta.

2. Zaznacz opcj¢ z menu View | Show Include Project, aby zobaczy¢ projekt Include
na liscie projektow.

3. W Eksploratorze Citecta kliknij na liscie projektéw i1 poruszaj si¢ po niej
rozwijajac i zwijajac drzewo katalogow.

4. Wykorzystaj ikony M@J @l i menu Tools w Eksploratorze
Citecta, Edytorze Projektu, Edytorze Grafiki i Edytorze Cicodu, aby przetaczac si¢
pomigdzy tymi aplikacjami.

5. Wybierz projekt Example i kliknij przycisk Run Project | [ , aby go
uruchomic.
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ROZDZIAL 3

Wykorzystywanie systemu pomocy
“on-line”

Citect zawiera ponad 4.000 stron informacji wspomagajacych proces projektowania
systemu. Jest to obszerna i pelna dokumentacja, a wigc warto by$ spedzit kilka minut
uczac si¢ jak efektywnie wyszukiwac informacije.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

» Jak efektywnie wykorzystywac system pomocy on-line




Jak jest zorganizowany system pomocy?

Istnieje wiele sposobow dostgpu do pomocy on-line — kazda aplikacja ma menu Help,
a kazde okno dialogowe posiada klawisz Help.

Jesli otworzysz okno pomocy on-line, zauwazysz w gornej jego czesci kilka klawiszy.
Kazdy z nich wykonuje operacje, ktéra pomaga w poruszaniu si¢ po systemie pomocy.

Przewodnik po pomocy

Dla kazdego nowego uzytkownika Citecta ,,Przewodnik po pomocy” jest najlepszym
miejscem na poczatek. Przewodnik jest skonstruowany tak prosto, jak to tylko
mozliwe, aby uczyni¢ go latwym w obstudze. Nowi uzytkownicy maja doskonate
miejsce do zaprzyjazniania si¢ z systemem pomocy on-line, a do$wiadczeni moga
wykorzystywac go do szybkiego wywotywania zadanych jej obszarow.

s Cllesct Help Topscs

Sowtefe | lodeke | oo | Dk | o | o | HeinDiect| Halo Gude| Glossay |

. M

| - & K
| > & R

[

Welcame What's Mew?
- . ¢ )
| & > sa
|24 08°
' & & = @ z—
i Checl Metworking Cicode Funcfions Conhgurirg Projects

® oo
“iC:

How ta Use Citect Halp Crtect Suppar
Supporied 'O Devices

FAQ
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» Aby otworzy¢ Przewodnik po pomocy:
1. Wybierz Help | Help Guide

lub

w systemie pomocy on-line kliknij na klawiszu | Help GUidel

Tematy pomocy Citecta

Kiedy otworzysz Tematy pomocy Citecta, zaprezentuje Ci si¢ okno dialogowe
wyposazone w trzy zaktadki:

Temaly Pomocy. lor Cllecl

Sipis e | rdeks | Znapet |

Kk kg, nasiggrie praycish Ohvdea, alba kilknd inng b, np. Indeks

[j..] Ciee] Vieron 5
] welcome o Cilect
| 2] what's Hew in Vesion 5§
i (7l Usgrsds Iniomatnn
|
| @ Configuing Projsct:
| Commanicalrg vafh 1D Devced
t 140 Divacas
@ Fioincals
‘I Compiing and Rurring & Spelem
t Cocradn Felsipnos
t Cibecl Hetwaotks
" Techrecal Aeleiencs
@ Tochmcal Suppo

Spetniaja one nastgpujace role:

Contents — Wyswietla tematy pomocy w aranzacji podobnej do ksiazkowego spisu
treSci. Przez podwdjne kliknigcie na ikonie @ mozesz otworzy¢
ksiazke i zobaczy¢ jakie tematy 2] zawiera. Klikajac dwukrotnie na
ikonie ) mozesz ja zamknac.

Index — Wyswietla indeks w aranzacji podobnej do tej, ktéra znajdziesz na
ostatniej stronie drukowanego podrgcznika. Mozesz wpisaé¢ slowo
kluczowe dla tematu, ktérego poszukujesz lub przewija¢ list¢ haset.
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Find - Pozwala na wyszukiwanie kazdego tematu zawierajacego stowo
wprowadzone w polu dialogowym. Mozesz wpisa¢ jedno lub wigcej stow
oddzielonych spacjami.

Kiedy poszukujesz tematu, powiniene$ najpierw wyprobowaé zaktadkg Index, a
nast¢pnie zakladke Find. Zakladka Contents jest najbardziej uzyteczna dla o0sob
pragnacych zapozna¢ si¢ z rozmieszczeniem tematow.

» Aby otoworzy¢ tematy pomocy Citecta:
1. Z menu aplikacji wybierz Help | Citect Help Topics

Lub
Na pasku narzedzi kliknij ikonke Help Topics €|

Lub

Korzystajac z pomocy on-line kliknij przycisk

Przyciski przegladania

Podczas pisania systemu pomocy, tematy zostaja uporzadkowane wedlug okreslonej
kolejnosci zwanej kolejnoscia przegladania.

Przyciski przeglqdanial « | » |um021iwiajq przejscie do nastgpnego

lub poprzedniego tematu wedtug kolejnosci przegladania (niekoniecznie musi to by¢
temat ostatnio wyswietlany).

Jesli cheesz powrodci¢ do tematu ostatnio wyswietlanego, kliknij przycisk

Pomoc bezposrednia (Help Direct)

Pomoc ta jest bardzo uzyteczna przy dowiadywaniu si¢ w jaki sposob wykonac
okreslone zadanie lub funkcje. Moze by¢ dostepna z jakiegokolwiek tematu pomocy.
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i
l
[ Gpemeicl| pndske | weees | Duby | 0 | p  |Hes D Help Divect Subject
|| Help Guide| Dousary 5 i
|
Ciect can communicate with sy conimal or monsanng |0 De |2 IS E T o
hes m cammunicabion pard ar dete highsey - including PLCs ; PR, Lo
(Frogrammabie Lagic Cantrolers). loop contrallers. ber code| Sefting Up Communication ot
scienific anatysars. remote terminal units (RTUs) and distib? ik bapics: -
coriml| systems (DCS]} ¥ Taggng Procss: [0 Devcs|
[ igualiat :
Il Crectsupparts four fepess of |0 Devics commanicaton # Lommeascaling wh L0 Dedces | e
= Senalcommuncaton G el b
s FLLC miedace basid ¥ FPadoimence Comadeiations
| s Disha acouizition Baand ¥ Lomecling |1 Devices
| » [IDE Sarver ¥ Comwmanvcshons Express 'Wizsid
Hupwe i
How Citnct Commuenicaies with 1/0 Dewvicos * Cowifigues i 140 Davacs
= Cordgars o Mirmoip LT Deace le
|
i} Chectios pales dirscthy with fie |0 Dievicels) n | ¥ Cofigusea CisiA Devce
! mirunicales drect & | 0 Digvicels] m yDut p » Corfigus i Varisthe Tag
factony b Select o Exitirg Visishis Tag
¥ Confues & Diglal Tag ==
i Compuler El Communicabons ¥ Conhges an finslog Tag
T T — 5 UFBIMMI
: S | Evpeess Wieard
l'T on Cicotln Commands (o
| r Change v aiabiss :l
R —— —
i —-[[[l]]: Y e Livranes
| T— e ¥ Timanding Cisfa
| /0 Device (PLC gac) = =

» Aby otworzy¢ Help Direct:
1. Wykorzystujac pomoc on-line, kliknij przycisk
2. Wybierz jakas pozycje¢ z listy Help Direct Subjects.

3. Wybierz jakas$ pozycj¢ z list Helpful topics, How to lub Use Cicode Commands to
W nastepnym oknie typu pop-up.

Stowniczek

Stowniczek jest alfabetycznym spisem termindw technicznych. Kazdy wyraz jest
odnos$nikiem do swojej definicji. Mozesz przewija¢ stowniczek lub klikaé na literze u
gory okna. Kiedy litera zostanie kliknigta, wyswietli si¢ odpowiednia czg$¢
stowniczka.
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Citect Glozzarmy H= E
[gptess]

10baseT ﬂ
10haze?

10baseb

A

Accredited [driver) Level 1
Accredited (driver) Lewel 2
accumulatar

achvanced alarms

alarm categories

alarm priotities

alarm display page

hd|
L (PSR L P

» Aby otworzy¢ slowniczek:
1. Wykorzystujac pomoc on-line, kliknij przycisk

Funkcje Cicodu

Pomoc ta dostarcza informacji technicznych o wszystkich funkcjach jezyka
programowania Cicode dostarczonych z Citectem i dost¢gpnych dla uzytkownika.
Funkcje sa podzielone na wiele kategorii.

» Aby otworzy¢ pomoc Cicode Functions:

1. Z menu Edytora Projektow, Edytora Grafiki lub Edytora Cicodu wybierz Help |
Cicode Functions

Lub

W Help Guide kliknij ikong¢ Cicode Functions Cf%; Q'
_-"__. ._# .I .-:.:,

¢
'\' i

Cicode Functions
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Cwiczenie

1.

2.

Otworz Help Guide.

Przez nastgpne 5 minut klikaj na ikonach w Help Guide i ucz si¢ dokad one
prowadza.

v' Wskazoéwki:
Jesli chcesz powrdci¢ do strony Help Guide, kliknij na przycisku Help Guide.

8.

9.

Otworz Citect Help Topics.

Poszukaj tematu The Citect Project - wykorzystaj kazda z zaktadek Contents,
Index i Find do jego zlokalizowania.

Kiedy otworzysz temat, wykorzystaj przyciskil « | o» |

do poruszania si¢ po nim w przod i w tyl.

Wyprobuj réwniez klawisz

Otworz Help Direct.

Wyswietl opis procedury tworzenia nowego projektu Create New Project.

Otworz stowniczek (Glossary).

10. Znajdz definicje urzadzenia I/O (I/O Device).

11. Otworz pomoc Cicode Functions.

12. Znajdz pomoc na temat funkcji MailError().
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ROZDZIAL 4

Zarzadzanie projektami

Eksplorator Citecta jest aplikacja, za pomoca ktorej organizujesz swoje projekty,
wywolujesz narze¢dzia do ich konfiguracji, uruchamiasz je. Zadania takie jak tworzenie
projektow, ich usuwanie, tworzenie ich kopii zapasowych 1 odzyskiwanie sa
podstawowe dla kazdej aplikacji Citecta.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

Jak stworzy¢ nowy projekt

e Jak usuna¢ projekt

» Jak stworzy¢ kopi¢ zapasowa projektu 1 go z niej odzyskac

» Jak dotaczac i odtaczac projekty

» Jak kopiowac projekt
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Tworzenie nowego projektu

Pierwsza rzecza, ktora musisz zrobi¢ konfigurujac Citecta jest stworzenie nowego
projektu, w ktorym beda przechowywane informacje o nim.

» Aby stworzy¢ nowy projekt:

1. W Eksploratorze Citecta wybierz File | New Project lub kliknij przycisk New El
lub wybierz z menu File|New Project Iub kliknij prawym przyciskiem myszy

2. Ukaze si¢ okno dialogowe — wypetnij stosowne pola:

i Hew Project

M ame: |Traning

Descriphon: IF'ru:uiekt freningowy

Lincation: IF:'xu:iteu:t'xLl zerTraning Browse... I

— Page defauliz
Template style: !Standard ﬂ
Template rezolution: I Drefault _ﬂ

W iShow template title bar

Backaround colour I:[rl
Ok I Cancel I Help

v Wskazowki:
Aby przej$¢ do nastepnego pola, wykorzystaj kursor myszy lub nacisnij klawisz TAB. Aby
wréci¢ do wezesniejszego pola nacisnij SHIFT-TAB

3. Kliknij OK.

Citect utworzy konfiguracyjna baz¢ danych, ktora bedzie podstawowym blokiem
Twojego projektu.

Na liscie projektow pojawi si¢ nowe hasto Training — bedzie zawierato wszystkie
informacje o Twoim projekcie.
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Kreator ustawien komputera (Computer Setup Wizard)

Kreator ustawien komputera pozwala na szybkie skonfigurowanie i dostosowanie
komputera do pracy z Citectem. Zaleca si¢ uruchamianie go na kazdym komputerze z
Citectem w Twoim systemie — okreslona zostanie wtedy rola i funkcja komputera w
projekcie.

» Aby uruchomié kreatora ustawien:
1. Podswietl My Projects na liScie projektow w Eksploratorze Citecta 1 kliknij

podwojnie Computer Setup @ w panelu zawarto$ci lub wybierz z menu
Tools|Computer Setup:

2. Ukaze si¢ okno dialogowe:

Citect Computer Setup Wizard P E= E I

The Can Do Software

This wizard will assist you in setting up and customizing your
“comptiter for use with Citect. :

Select the type of sstup you reguirs.

O Custom Seh_.ap

Castens Dalej Anulu Pormac

3. Wybierz Express Setup i kliknij na Next. Zostanie wyswietlone ponizsze okno:
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Computer Hole Setup [=l=] I

Select the role of this computer.

— Stand-alone computer

% Eerver and Disolay Cliené

— Metwark computer
™ Semver and Display Client

" Display Client

" Manager Clisnt

4 Wstecz Dalej » Al Fomoc

Konfigurowany komputer moze uruchamia¢ caty projekt albo by¢ czgscia sieci i
uruchamia¢ cz¢$¢ projektu:

Stand-alone Komputer speilnia funkcje samotnego serwera 1 klienta
wizualizacji (Display Client).

Network Komputer spetia funkcje:
samotnego serwera i klienta wizualizacji
lub tylko klienta wizualizacji
lub tylko klienta zarzadzania (Manager Client).

4. Wybierz Server and Display Client w polu Stand-alone computer i kliknij Next.
Zostanie wyswietlone ponizsze okno dialogowe:

Project Setup =)

Select the project that this computer will nn,

Braject Name: %

< Wstecs Dalej » Anulj Pomoc
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5. Wybierz wykorzystywany projekt z rozwijalnej listy w polu Project Name 1 kliknij
Next. Zostanie wyswietlone ponizsze okno dialogowe:

170 Server Setup I

The /0 Server i 13 the part of Citect that requests data
fram, ahd writes data to |40 Devices.

& physical connection iz required between the computer
acting a3 an /0 Serverand the 1/0 Device it iz
communicating with,

I [T eormmterae e e
Selenp el Serden it e e
A ENE e R e f e 2w i e =

ou have o /0 Servers configured in your prn:nreet
The 1#0 Server will be disabled.

Auluj Fomac

6. Powyzsze okno moéwi nam, ze nie zostal skonfigurowany serwer I/O — nie
dokonali$my jeszcze ustawien komunikacji. Kliknij Next.

Citect Computer Setup |2 =]

The Can Do.Saﬁware

"rjnur computer setup is complete. Press the Finish buttan
to zave pour settings ahd esit or press the Cancel buttan to
quit withak saving any changes.

Al Pomoc

7. Kliknij Finish. Zakonczy si¢ dziatanie kreatora ustawien.
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Usuwanie projektu

» Aby usunaé projekt:
1. W Eksploratorze Citecta kliknij projekt, ktory chcesz usunac¢ z listy projektow.

2. Woybierz File | Delete Project z menu lub Delete Project z menu kontekstowego.

Zobacz takze:
Delete a Project w kategorii Projects w Help Direct.

Tworzenie kopii zapasowej i odzyskiwanie
projektu

» Aby utworzy¢ kopi¢ zapasow3:
1. Wybierz Tools | Backup... z menu lub kliknij ikong |

2. Ukaze si¢ ponizsze okno dialogowe - wypekij stosowne pola:

' Backup Project |

— Project

Mame:
L *
! -_Eiackup to
! Backup file:
; IF:'inteu:tElffiu:e'\Traning.u:tz Browze.. |
" Optians .
. ¥ Usze compression [T Use encrypticr
! B Save compiled [T Save system files

[ Save sub-directones
I

| [k I Caricel Help
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» Aby odzyska¢ projekt

1. Wybierz Tools | Restore... z menu lub kliknij ikong ﬂl
2. Ukaze si¢ ponizsze okno dialogowe - wypelnij stosowne pola:
Resore Project |
- Restore from
Backup file:
IF:'xI:itEn:tElffiu:e"-.student.[l[l1
~Ta :
% Cument project Harne:
" Mew project LT
¥ Clear destination belfore restaring
H]4 Canicel Help
Cwiczenie
1. W Eksploratorze Citecta utworz nowy projekt o nazwie ,,Browar”.
2. Odzyskaj projekt z katalogu c:\Training w nowym projekcie Browar.
3. Wykorzystujac kreatora ustawien komputera skonfiguruj swoj komputer jako
samotny serwer, na ktorym uruchamiany bedzie projekt Browar.
4. Otwierajac projekt Browar przejdz do Edytora Grafiki i sprawdz czy istnieje strona

,DrawTest”.

Z Cwiczenie trudniejsze

1.

Wykorzystaj Help Direct, aby dowiedzie¢ si¢ jak dotacza¢ i odtacza¢ projekty.
Kiedy bedziesz wiedziat jak to zrobi¢, dotacz projekt okreslony przez instruktora.

Wykorzystaj Help Direct, aby dowiedzie¢ si¢ jak kopiowac projekty. Kiedy
bedziesz wiedzial jak to zrobi¢, skopiuj projekt, ktory wiasnie dolaczytes, do
nowego projektu o nazwie Copy.
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ROZDZIAL 5

Specyfikacja projektu

Pierwszym 1 by¢ moze najwazniejszym etapem podczas projektowania jest
planowanie. Dobry plan zapewnia, Ze proces projektowania i implementowania
przebiega sprawnie, a w wyniku osiaga si¢ najlepsza z mozliwych wydajnos¢.
Owocuje to réwniez pdézniej podczas rozruchu i testowania aplikacji. Efektem
ubogiego projektowania jest czgsto konieczno$¢ dokonywania istotnych zmian w
projekcie lub kiepska wydajnos$¢, albo obie rzeczy jednoczesnie.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale:
* Poznasz warto$¢ dobrej specyfikacji projektu

* Zapoznasz si¢ ze specyfikacja projektu Browar (Citect United Brewery)
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Najbardziej udanymi aplikacjami sa te, ktére zostaly dobrze zaprojektowane.
Profesjonalni projektanci poswigcaja na planowanie do 50% calego czasu
przeznaczonego na realizacj¢ projektu. Chociaz moze to wydawac¢ si¢ nadmiernym
marnotrawstwem, dobre planowanie zapewnia, ze czas konfiguracji 1 testowania
aplikacji bedzie si¢ utrzymywat w pozostalych 50% catkowitego czasu — a nie 200%
czy 300%, ktore zwykle sa rezultatem nieplanowania lub zlego planowania projektow.

Za pomoca Citecta mozesz stworzy¢ aplikacjg robiaca cokolwiek zechcesz — istnieje
jednak kilka ograniczen natozonych na sposob jej projektowania oraz sposob
oddziatywania na nig operatora. Jesli bowiem projektujesz aplikacje sktadajaca si¢ z
dwoch catkowicie roznych pod wzgledem dziatania obszaréw (chociaz oba obszary sa
podobne funkcjonalnie), ryzykujesz mozliwo§¢ powstania zamieszania wsrod
operatoréw pozniej ja uzywajacych.

Zwigkszasz rowniez czas potrzebny operatorom do opanowania umiejgtnosci
postugiwania si¢ ta aplikacja.

Dzigki planowaniu cato$ciowemu projektu przed rozpoczgciem jego konfigurowania,
mozesz ustandaryzowac interfejs operatora — sposob wyswietlania aplikacji na
ekranie, sposob jej wykorzystywania przez operatorow, jej zakres i cele. Kiedy masz
juz plan, elastyczno$¢ Citecta zredukuje czas projektowania — brak ograniczen
pozwoli skonfigurowa¢ aplikacje odpowiadajaca doktadnie Twojemu planowi.

Najczescie] wykorzystywane metody planowania obejmuja napisanie specyfikacji
projektu. Jesli juz wczesniej uczestniczyle§ w realizacji duzych projektow, bedziesz
obeznany z pojeciem specyfikacji projektu. Jednak jesli nigdy jej nie pisate$ lub nie
wykorzystywales, powinienes$ przejrze¢ specyfikacje innych projektéw aby zapoznaé
sie z ich zawartoscia 1 celem.

Kurs zawiera specyfikacje (dla aplikacji budowanej przez Ciebie podczas tego kursu),
ktora bedziesz mogt wykorzystywac jako szablon dla swoich wlasnych projektow.

Specyfikacja projektu moze by¢ wykorzystywana do:

* Deklarowania przedmiotu, zakresu i celu aplikacji — obszarow produkcji, ktore
maja zosta¢ pokryte przez aplikacj¢ oraz zamierzen, ktére maja zostac
zrealizowane.

* Przydzielania zasobow. Kiedy masz jasno zdefiniowany projekt, mozesz w duzym
przyblizeniu okresli¢ czas potrzebny do skonfigurowania i1 przetestowania
aplikacji.

* Wyrazenia Twoich pomystow 1 koncepcji. Specyfikacja pozwala innym
(menadzerom, operatorom, inzynierom, etc.) zapoznac si¢ z projektem, zrozumiec
go 1 bra¢ udzial w pracach nad nim.

* Umozliwienia pracy na tym samym projektem dwom lub wielu inzynierom.
Specyfikacja pozwala na przydzielenie osobnych czgsci projektu indywidualnym
projektantom przy jednoczesnym utrzymaniu spdjnosci produktu koncowego.
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Citect United Brewery

System komunikaciji z operatorem

Specyfikacja projektu

Ci Technologies Pty. Limited. 13 Lipca 1997

10-12 West Street
PO Box 174

PYMBLE NSW 2073
AUSTRALIA

Telefon: 61 2 9855 1000
Fax: 61 2 9488 9164
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Wstep

Dokument ten jest specyfikacja projektu ,,Systemu komunikacji z operatorem” w
przedsigbiorstwie Citect United Brewery.

3
4
5
5 9
= - ®
= -

Ponizszy rysunek przedstawia schemat browaru reprezentujacy proces produkcji
podzielony na 12 czgsci:

Proces produkcji i wyposazenie
W procesie produkcji piwa wydzielono nastgpujace czgsci:

1. Podstawowym surowcem w procesie wazenia piwa jest stod, nasypywany przez
sita do mtyna.

2. Miyn miele stod do postaci $rutu stodowego.

3. Srut stodowy razem z woda wpada do kadzi zaciernej gdzie tworzy sie
kaszopodobny zacier. Urzadzenie mieszajace wspomaga ten proces.
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4. Zacier przechodzi do zbiornika nazywanego kadzia filtracyjna. Wirujace topaty
rozcienczaja zacier tak, by maksymalna ilo$¢ cieczy mogta przejs¢ przez otwory w
podstawie. Klarowna ciecz nazywana brzeczka przechodzi do kotta warzelnego.

5. W kotle warzelnym do brzeczki zostaja dodane szyszki chmielowe, a mieszaning
gotuje si¢. (Gotowanie jest procesem, od ktdrego warzenie wzigto swoja nazwe.)

6. Po warzeniu usuwa si¢ szyszki chmielowe. Wykorzystuje si¢ rézne metody.
Urzadzenie tutaj pokazane to ekstraktor szyszek chmielowych, ktory wyciska
szyszki za pomoca przenosnika srubowego (podobnie jak w wyciskaczu cytryn).
Brzeczka przechodzi przez sita ponizej przenosnika.

7. Brzeczka wedruje dalej do urzadzenia zwanego wiréwka, gdzie niepozadane
proteiny zostaja usunigte przez sit¢ odsrodkowa.

8. Brzeczka przechodzi przez chtodnice 1 zostaje ochtodzona do temperatury
odpowiedniej dla procesu fermentacji. Temperatura zmienia si¢ w zalezno$ci od
rodzaju piwa aktualnie produkowanego.

9. W zbiorniku fermentacyjnym do brzeczki zostaja dodane drozdze, wigc proces
fermentacji moze si¢ rozpoczac.

10. Po okresie fermentacji podstawowej brzeczka przechodzi do zbiornikow
kondycjonujacych, gdzie pozwala si¢ jej starze¢. Chociaz okres ten dal swoja
nazwe lezakowaniu, gorno- fermentowane piwo musi takze dojrze¢ zanim bedzie
mogto opusci¢ browar.

11. Nastgpnie w wigkszosci przypadkdw dojrzate piwo przechodzi przez filtr. Wiele
klasycznych gorno-fermentowanych piw nie jest filtrowanych, moga wigc
kontynuowac proces kondycjonowania w beczkach lub butelkach.

12. Po filtracji piwo przechodzi do zbiornikow przechowawczych, gotowe do
opuszczenia browaru w beczkach lub butelkach.

Proces warzenia, przedstawiony w punktach od 1 do 8, jest ulokowany w obszarze
produkcji przedsigbiorstwa. Procesy opisane w punktach od 9 do 12 sa procesami
fermentacji 1 przechowywania, ulokowanymi w obszarze przechowywania.

Cel projektu

Ten dokument opisuje projekt ,,Systemu komunikacji z operatorem” dla procesu
produkcyjnego w browarze. ,System komunikacji z operatorem” zostanie
skonfigurowany 1 zaimplementowany w Citectcie, aby zapewni¢ operatorom i
nadzorcom mozliwo$¢ monitorowania i sterowania procesem zachodzacym w
obszarze produkcji (pkt. 1 do 8).

Aplikacja bedzie dzialala z wykorzystaniem klawiatury i myszki podiaczonych do
serwera Citecta. Citect zostanie uruchomiony w $srodowisku Windows 1 wykorzysta
mozliwos$ci graficznego interfejsu uzytkownika — ekrany graficzne (strony), przyciski,
kursor poruszany przez myszke.
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Wyposazenie sterujace procesem i komunikacja
Proces warzenia bedzie sterowany 1 monitorowany przez ,,System komunikacji z

operatorem”, wykorzystujacy jeden komputer i jeden sterownik programowalny.

Wyposazenie polowe
Serwer Citecta bedzie komunikowat si¢ z procesem poprzez urzadzenie:

= Mitsubishi MELSEC FX-24MT PLC

Komputer
Serwer Citecta bedzie spetniat nastepujace wymagania (minimalne):

= Procesor 486 100MHz

= Dysk twardy 200 Mb

= Pamig¢ operacyjna 16 Mb

= System operacyjny Windows 95

=  Monitor kolorowy VGA (640x480)

= Klawiatura standardowa 101 klawiszy

= Standardowy port komunikacyjny RS-232

Warstwa sprzetowa

Warstwa sprzg¢towa ,,Systemu komunikacji z operatorem”™ zostata przedstawiona na
ponizszym rysunku:

Printer Connected to LPT1.DOS

AL

T~ \J Mouse S ‘

RS5232 cahle
{supplied by manufacturer)

f |

[FI-I-1)
[LI1-1]

a2

MELSEC Fi-24MT
FLC

To plant equipment
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tacza fizyczne
Komunikacj¢ pomigdzy serwerem Citecta a sterownikiem programowalnym zapewni:

= kabel RS-232:
wtyczka 9-pin D po stronie komputera
konwerter RS-232 na RS-422 po stronie sterownika

Komunikacja ze sterownikiem programowalnym

Oprogramowanie Citect zostanie skonfigurowane do komunikacji ze sterownikiem
przy wykorzystaniu protokotu komunikacyjnego MELSECF.

Przetwarzanie danych

Zmienne uczestniczace w procesie warzenia wypisano w kolumnie 1. tabeli
zmiennych.

Zmienne zadeklarowane w sterowniku programowalnym

»System komunikacji z operatorem” bedzie odczytywal 1 zapisywat zmienne
procesowe w rejestrach sterownika, aby sterowa¢ i monitorowa¢ obszar produkcyjny.
Kolumna 2. w tabeli zmiennych przedstawia typy danych dla kazdej zmiennej
procesowej oraz adres w sterowniku i status (odczyt/zapis).

Zmienne zadeklarowane w Citectcie

Zmienne procesowe beda odzwierciadlane w Citectcie, tak jak pokazano w kolumnie
3. tabeli zmiennych. Jednostki pomiarowe i1 zakresy dla zmiennych typu catkowitego
(integer), zarowno dla nieprzetworzonych, jak i przetworzonych, pokazano w
kolumnie 4.

Wyswietlanie zmiennych
Kolumna 5 tabeli danych pokazuje w jaki sposob bedzie wyswietlana kazda zmienna.
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Zmienne procesowe

Zmienne przechowywane w

rejestrach PLC

Zmienne Citecta

Zakres wyswietlanych zmiennych

Sposéb prezentacji

Opis Wykorzystywanie TYP  [Urzadzenie I/Of ADDR/ Nazwa RAW RAW ENG ENG ENG Rodzaj obiektu graficznego
status ZERO | FULL | ZERO | FULL | UNITS
llo$¢ chmielu Receptura INT 10Dev1 DO / r/lw MALT 0 1000 0 100 kg Liczba
Predkosé miyna Sterowanie INT 10Dev1 D1 /r/w MILL_SPEED 0 10000 0 1000 RPM Liczba + wykres okresowy
Temperatura gorgcej wody Sterowanie INT 10Dev1 D2/ r/w HOT_WATER 0 32000 0 100 deg Liczba + wykres zdarzeniowy
Sterowanie Sterowanie INT 10Dev1 D3/ r/w MASH_TUN_SPEED 0 5000 0 1000 RPM Liczba + wykres okresowy
Przepltyw zacieru Sterowanie INT 10Dev1 D4 / rlw MASH 0 16000 0 100 It/min Liczba
llo$¢ chmielu Receptura INT 10Dev1 D5 / r/lw HOPS 0 100 0 100 kg Liczba
Temperatura kotta Sterowanie INT 10Dev1 D6 / riw KETTLE_TEMP -16000 | 16000 -10 120 deg Liczba+stupek+wykres okres.+kolor
Przeptyw brzeczki Monitoring INT 10Dev1 D7 /r BREWED WORT 6400 32000 0 100 It/min Liczba
Predkos¢ ekstraktora Monitoring INT 10Dev1 D10 /r EXTRACTOR_ SPEED 0 1000 0 1000 RPM Liczba
Predkos¢ wirowki Monitoring INT 10Dev1 D11 /r WHIRLPOOL_SPEED 0 10000 0 1000 RPM Liczba + wykres okresowy
Stan miyna Monitoring DIGITAL 10Dev1 X0/r MILL_STAT Tekst
Monitoring Monitoring DIGITAL 10Dev1 X11/r MASH_TUN_STAT Tekst
Stan kotta Monitoring DIGITAL 10Dev1 X21/r KETTLE_STAT Tekst
Stan ekstraktora Monitoring DIGITAL 10Dev1 X31/r EXTRACTOR_STAT Tekst+animacja
Stan wirdwki Monitoring DIGITAL 10Dev1 X4 /r WHIRLPOOL_STAT Tekst+animacja
Przegrzanie pompy zacieru Alarm DIGITAL 10Dev1 X5/r MASH_PUMP_HOT Alarm
Niski poziom w zbiorniku Alarm DIGITAL 10Dev1 X6/r HOPS SILO_LOW Alarm
Zawor stodu Sterowanie DIGITAL 10Dev1 YO /r/w MALT_VALVE Symbol
Zawor gorgcej wody Sterowanie DIGITAL 10Dev1 Y1 /r/w HW_VALVE Symbol
Zawor zacieru Sterowanie DIGITAL I0Dev1 Y2 /r/w MASH_VALVE Symbol
Pompa zacieru Sterowanie DIGITAL 10Dev1 Y3 /riw MASH_PUMP Symbol
Zawor chmielu Sterowanie DIGITAL 10Dev1 Y4/ rlw HOPS_VALVE Symbol
Zawor brzeczki Sterowanie DIGITAL 10Dev1 Y5 /riw BW_VALVE Symbol

r/w — odczyt/zapis

Tabela danych procesowych
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Pliki danych
Citect utworzy nastgpujace pliki:

= Pliki historyczne rotujace w systemie. 5 plikobw historycznych bedzie
utrzymywanych dla kazdej zmiennej, aby zapisywa¢ ja w celu analizy na
wykresach. Archiwizacja plikbw wymagajacych tego bedzie dokonywana przy

wykorzystaniu Eksploratora Windows.

= Plik alarmowy. Plik ASCII, w ktérym zapisze si¢ kazdy skonfigurowany alarm.

= Plik alarmowy zbiorczy. Plik dBASE ze zreasumowanymi alarmami.

= Plik raportowy. Plik RTF zapisywany kazdorazowo przy uruchamianiu raportu.

Strony graficzne

“System komunikacji z operatorem” wraz ze wszystkimi sterowanymi i
monitorowanymi przez niego procesami zostanie zaprezentowany operatorom poprzez
ekrany Citecta (nazywane stronami graficznymi). Operatorzy beda poruszac¢ si¢ wsrod

stron wykorzystujac klawiaturg i mysz.

Sposéb prezentacji stron graficznych pokazano ponize;j:

~
~
~

!

Produkcja I Uzytki I

Nastepna strona

Wykresy

SPC

Poprzednia strona  ___________
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Strona Menu
Strona menu begdzie posiada¢ przyciski, ktore pozwola na:

=  Wyswietlenie stron reprezentujacych proces warzenia i jego zmienne.
=  Wyswietlenie stron ,,Uzytki” 1,,Test”.

=  Wyswietlenie stron alarmowych.

=  Wyswietlenie stron z wykresami.

=  Wygenerowanie i wyswietlenie raportu.

=  Wchodzenie do systemu, wychodzenie i zamykanie go.

Strony graficzne sa taczone w sekwencje wyswietlania, wigc operator moze w latwy
sposob porusza¢ si¢ po nich bez potrzeby ponownego wyswietlania strony menu.
Sekwencja wyswietlania powinna wygladac¢ jak na powyzszym diagramie.

Strona Test

Strona testowa zostanie skonfigurowana na potrzeby testowania komunikacji i innych
dziatan podczas konfigurowania aplikacji.

Strona odzwierciedlajgca proces — obszar produkcji

Schemat procesu produkcyjnego zostanie przedstawiony w Citectcie na stronie
»Produkcja”. Rysunek bedzie wygladat tak jak pokazano ponize;j:
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Obiekty na stronie ,,Produkcja” beda reprezentowaé elementy sterowanego i
monitorowanego wyposazenia. Strona ,,Produkcja” bedzie odzwierciedlata
rzeczywista budowe zaktadu, wigc operatorzy rozpoznaja swoje przedsigbiorstwo.

Kazdy obiekt zostanie opisany swoja popularng nazwa i zwiazany z odpowiadajaca
mu zmienng procesowa, tak by pokazywal jej zmiany. Pola tekstowe, numeryczne,
zbiory symboli i zmiany koloréw odzwierciedla zmienne warunki procesowe. Wyglad
obiektow bedzie si¢ zmienial wraz ze zmianami zmiennych procesowych. (Patrz
tabela zmiennych — kolumna 5.)

Z tej strony bedzie mozna wydawac polecenia: zmiany potozenia zawordéw, zalaczenia
lub wytaczenia pomp, zmiany receptury, wyswietlenia innych stron.

Strona Uzytki

Strona ,,Uzytki” bedzie zawiera¢ wiele pomocnych elementéw, ktéore pozwola
obstugiwa¢ chronione bazy danych, jak rowniez wiele sktadnikéw umozliwiajacych
dostep do wysokopoziomowych funkcji jezyka Cicode.

Strony alarmowe

Urzadzenia wyposazone w sensory niebezpiecznych warunkéw beda wywolywaé
alarmy, np. gdy czujniki glgbokos$ci w zbiornikach wykryja niski poziom, albo gdy
temperatura pomp zacieru przekroczy dopuszczalna warto$§¢. Alarmy zostana
wyswietlone na osobnej stronie alarmowej, a strona historyczna wyswietli historig
alarméw. Operatorzy beda mogli obslugiwaé alarmy na tej stronie. Alarmy sprzg¢towe
(btedy wewngtrzne ,,Systemu komunikacji z operatorem’) zostang przedstawione na
odpowiedniej stronie.

Dostgp do wszystkich stron alarmowych begdzie mozliwy po przyci$nigciu
odpowiednich przyciskow na stronie menu.

Alarmy sprzetowe

Przycisk ,,Alarmy Sprzg¢towe” bgdzie powodowal wyswietlenie wszystkich alarméow
sprzgtowych (bledy wewngtrzne systemu) na stronie ,,Alarmy sprzgtowe”. Alarmy
tego typu beda przechwytywane przez Citecta bez potrzeby jakiejkolwiek
konfiguracji.

Alarmy

Skonfigurowane alarmy beda zapisywane w pliku ASCII i wyS$wietlane na stronie
»Alarmy” po przyci$nigciu przycisku ,,Alarmy” na stronie menu. W celu
potwierdzenia wystapienia alarmu operatorzy bg¢da mogli wybra¢ odpowiedni
komunikat alarmowy 1 klikna¢ go lewym przyciskiem myszy lub nacisna¢ klawisz
Enter. Potwierdzenie wszystkich alarméw bedzie wymagato kliknigcia przycisku
»Alarm Ack”. (Tylko operatorzy posiadajacy uprawnienia o odpowiednim priorytecie
beda mogli potwierdza¢ alarmy.)

Alarm w momencie potwierdzenia zmieni kolor, ale pozostanie na ekranie dopoki nie
zaniknie. Kazdy alarm jest identyfikowany poprzez nazwe, aktualny stan, moment
zmiany stanu oraz dla alarméw analogowych) aktualng warto$¢ zmiennej analogowe;.
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Alarmy sumaryczne

Alarmy sumaryczne beda zapisywane w pliku dBASE 1 wyS$wietlane na stronie
»Alarmy Sumaryczne” po przycis$nigciu przycisku ,,Alarmy Sumaryczne” na stronie
menu. Alarm zostanie zapisany do tego pliku w momencie swojego wystapienia, a
kiedy zaniknie bedzie wy$wietlany jeszcze przez 1 godzing. Kazdy alarm bedzie
reprezentowany przez swoja nazwe, aktualny stan, moment zmiany stanu, moment
powrotu do stanu normalnego.

Strony wykresow

Wykresy beda obrazowa¢ zmiany predkosci mielenia, predkosci mieszadla w kadzi
zaciernej, predkosci wirdwki oraz temperatury w kotle warzelnym. Wykresy beda
wyswietlane w czasie rzeczywistym na osobnej stronie, zmienne beda zapisywane
ciagle, operatorzy beda mogli oglada¢ stare wykresy rownie dobrze jak aktualne.

Zmienne przeznaczone do poOzniejszej analizy zostana skojarzone ze zmiennymi
wykresowymi i zapisane w plikach historycznych. Zmienne te bgda prezentowane na
stronie z wykresami po kliknigciu przycisku ,,Wykresy” na stronie menu. Kazda
zmienng reprezentowa¢ bedzie linia (nazywana pisakiem) w oknie wykresu
przerysowywanym wraz z uplywem czasu. Operatorzy beda mogli umiesci¢ kursor w
wybranym miejscu wykresu 1 wyswietli¢ odpowiadajaca mu warto$¢. Mozliwe bedzie
rowniez przesuwanie okna wzdluz wykresu przy wykorzystaniu przyciskow
sterujacych.

Strony raportéw

Pojedynczy raport bedzie generowany na zyczenie operatora, zapisujac przeptyw
warzonej brzeczki, pozycj¢ zaworu warzonej brzeczki oraz stan i predko$¢ zaréwno
ekstraktora szyszek, jak 1 wiréwki. Zapisany raport zostanie wyswietlony na zadanie.

Przycisk ,,Raport” na stronie menu begdzie generowat pojedynczy raport, zapisujac go
w pliku RTF. Przycisk ,,Pokaz raport” spowoduje wyswietlenie zawartosci tego pliku.

Polecenia operatora

Operator begdzie mégt wydawac polecenia zar6wno za pomoca klawiszy funkcyjnych
klawiatury, jak i1 przyciskow narysowanych na stronach graficznych.

Polecenia, dla ktorych bedzie istniata potrzeba wywotania ich z jakiejkolwiek strony,
zostana skonfigurowane jako klawiaturowe polecenia systemowe. Polecenia lokalne w
obrgbie strony zostana skonfigurowane jako lokalne polecenia klawiaturowe,
uaktywniane albo przez klawisze funkcyjne, albo przez przyciski narysowane na
stronite.

Operatorzy beda uaktywnia¢ przyciski poprzez umieszczenie nad nimi wskaznika
myszy 1 kliknigcie lub naci$nigcie klawisza Enter.

Na stronie ,Produkcja” zostana skonfigurowane polecenia zmieniajace stan
zmiennych procesowych — przelaczanie pomp i zawordw, zmiana receptury warzenia.
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Zmodyfikowane zmienne zostana zapisane z powrotem do rejestrow sterownika w
celu sterowania urzadzeniami.

Systemowe polecenia klawiaturowe

Dla wywotywania z jakiejkolwiek strony zostana skonfigurowane nastgpujace
polecenia klawiaturowe:

NAZWA KLAWISZ OPIS
KONIEC END Wytaczenie Citecta
MENU ESC Wyswietlenie menu

Lokalne polecenia klawiaturowe

Dla wywotywania tylko ze strony ,,Produkcja” zostana skonfigurowane nastgpujace
polecenia klawiaturowe:

NAZWA KLAWISZ OPIS
F2 F2 Wyswietlenie rozmiaru
wolnej przestrzeni na dysku C:

Obiektowe polecenia klawiaturowe

Dla wybranych zmiennych analogowych (takich jak ilosci recepturowe) zostana
skonfigurowane obiektowe polecenia klawiaturowe:

ZMIENNA SEKWENCJA OPIS

Ilo$¢ stodu #H# ENTER Wprowadzenie ilo$ci stodu

Ilo$¢ goracej wody  #### ENTER Wprowadzenie ilo$ci goracej wody

Ilo$¢ chmielu #HHH ENTER Wprowadzenie ilo$ci chmielu

Predkos¢ mtyna #HHH ENTER Wprowadzenie predkosci mtyna

Predkos¢ mieszadla  #### ENTER Wprowadzenie predkosci mieszadla w kadzi zaciernej
Temperatura kotta #HHH ENTER Wprowadzenie temperatury kotta

Zwarzona brzeczka  ##H#H ENTER Wprowadzenie ilo$ci zwarzonej brzeczki

Predkos¢ ekstraktora ###H# ENTER Wprowadzenie predkosci ekstraktora

Predkos¢ wirdwki #HHH# ENTER Wprowadzenie predkosci wirowki

Operatorzy beda zmienia¢ warto$ci zmiennych na stronie ,,Produkcja” w nastgpujacy
sposob:

= Umieszczajac kursor nad wartoscia
=  Wprowadzajac z klawiatury nowa warto$¢ (####) 1 wciskajac Enter.

Sterowanie zaworami bedzie mozliwe réwniez za pomoca polecen klawiaturowych:

ZMIENNA SEKWENCJA OPIS

Zawor stodu F5 Przetaczenie zaworu stodu

Zawor goracej wody F5 Przelaczenie zaworu goracej wody
Zawor zacieru F5 Przetaczenie zaworu zacieru

Zawor chmielu F5 Przetaczenie zaworu chmielu

Zawor brzeczki F5 Przelaczenie zaworu zwarzonej brzeczki

Operatorzy beda rgcznie zamykaé i otwieraé zawory na stronie ,,Produkcja” w
nastepujacy sposob:
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* Umieszczajac kursor nad zaworem.
* Naciskajac klawisz F5.

Polecenia dotykowe
Dla pompy zacieru zostanie skonfigurowany przycisk:

ZMIENNA PRZYCISK MYSZY  OPIS
Pompa zacieru lewy Przetaczenie pompy zacieru

Operatorzy beda mogli rgcznie zatacza¢ i wytacza¢ pompe na stronie ,,Produkcja” w
nastepujacy sposob:

= Umieszczajac kursor nad przyciskiem skojarzonym z pompa.
= Klikajac lewy klawisz myszy.

Suwak sterujacy
Na stronie ,,Produkcja” zostanie narysowany suwak zmieniajacy temperaturg kotta.

Alarmy

»System komunikacji z operatorem bedzie wykrywatl alarmy o charakterze
analogowym 1 binarnym.

Alarmy analogowe
Alarmy analogowe bgda wywotywane w zalezno$ci od wartosci zmiennych:

ZMIENNA HIGH HIGH LOW LOWLOW ODCHYLENIE HISTEREZA
HIGH

Predkosé mtyna 950 900 400 350 150 50

Predkosé mieszadta 950 900 600 550 50 10

Temperatura kotta 115 110 20 5 5 2

Alarmy binarne
Alarmy binarne beda wywotywane gdy:

= Zawor goracej wody 1 zawoOr zacieru sa rOwnoczesnie otwarte
= Zostala zatrzymana wiro6wka
= Przegrzata si¢ pompa zacieru

= Poziom w zbiorniku chmielu jest bardzo niski
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Alarmy dodatkowe
Alarmy dodatkowe beda wywoltywane gdy:

= Przegrzeje si¢ kociol warzelny

Raporty

Raporty beda mowily o stanie kotla, ekstraktora, wird6wki wykorzystujac nastepujace
zmienne:

* Przeptyw zwarzonej brzeczki
e Zawor zwarzonej brzeczki

e Stan ekstraktora

e Predkos¢ ekstraktora

e Stan wiréwki

e Predkos¢ wirowki

Wykresy
Wykreslane begda nastepujace zmienne:
=  Predkos$¢ miyna
= Predkos¢ mieszadta w kadzi zaciernej
= Temperatura kotta

= Predkos¢ wirowki

Bezpieczenstwo

Dane procesowe beda chronione przed nieuprawnionym wykorzystaniem poprzez
zastosowanie haset 1 priorytetoéw uzytkownika. Uzytkownicy zostana sklasyfikowani
w grupach operatoréw lub nadzorcéw majacych dostep do okreslonych podzbioréw
polecen.

,»System komunikacji z operatorem” wykorzysta hasta w celu zapewnienia ochrony
aplikacji. Poziomy ochrony beda wygladac¢ nastepujaco:



51

Poziom pierwszy

Poziom drugi
(Operator)

Poziom trzeci
(Nadzorca)

Aplikacja Citecta bgdzie uruchamiana w tym trybie.
Dostgpny bedzie tylko przycisk ,,Hasto”.

Operator bedzie wprowadzal hasto, aby wej$¢ na poziom
drugi udostepniajacy mu wszystkie funkcje
monitorowania, wykonywania polecen i potwierdzania
alarmow.

Hasto nadzorcy begdzie uprawnialo do wejscia na ten
poziom umozliwiajacy wydawanie polecen systemowych.
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ROZDZIAL 6

Konfigurowanie komunikaciji

Citect moze komunikowa¢ si¢ ze wszystkimi urzadzeniami sterujacymi i
monitorujacymi posiadajacymi port komunikacyjny lub szyne danych — sterownikami
programowalnymi, regulatorami, czytnikami kodu paskowego, analizatorami
naukowymi, odlegtymi terminalami (RTU) i rozproszonymi systemami sterowania
(DCS).

Citect komunikuje si¢ bezposrednio z urzadzeniami w przedsigbiorstwie lub fabryce.

Komputer [[ Kabel

(=gt  KOomunikacyny
— A

Vijda : i VWyjdcia

Urzadzenie 110 (PLC, itp.)

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

» Jak skonfigurowa¢ Citecta do komunikacji ze sterownikiem

e Jak skonfigurowa¢ Citecta do komunikacji z pseudosterownikiem

» Jak skonfigurowa¢ zmienne

» Jak przetestowac¢ komunikacje
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Kreator ustawien komunikaciji

(Express Communications Wizard)

Kreator ustawien komunikacji umozliwia w szybki sposob skonfigurowanie
komunikacji z nowym lub istniejacym urzadzeniem I/O:

» Aby uruchomié kreatora ustawien komunikacji:

1. W Eksploratorze Citecta wybierz projekt, z ktérym bedziesz pracowat.

2. Kliknij folder Communications na liscie projektow.

3. Podwojnie kliknij element Express I/O Device Setup Bo
w panelu zawarto$ci: Express 1/0
Device Setup

4. Wyswietlone zostanie ponizsze okno dialogowe:

E xpress Communications Wizard

This wizard gets up communications for an /0 Device
atd optimizes the runtime performance of the 10
Device.

You can alzo uze this wizard for the configuration of
Memany and Dizk /0 Devices :

< e I Crale) I Ay Pormoc

Po kliknigciu przycisku Dalej, pokaze si¢ kolejne okno :
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Klikajac Next tworzymy nowy I/O Server, pozostawiajac domys$lna nazwe:

Express Communications Wizard

Select the [/0 Server you wish to wark, with. ou may
create a new A0 Server by entering the desired name,
or select from your exristing 1/0 Servers.

{* Create anew /0 Server

Marme: IT raining

€ se an existing /0 Server

< Back I Hewt » I Cancel Help

oraz nowe urzadzenie (I0Dev1)

Express Communications Wizard E3

Select the [/0 Device pou wizh bo wark, with. You may
create a new 10 Device by entering the desired name.
or select fram pour existing [/0 Device.

% Create a new |0 Device

Hame: IIDDeﬂ

) Edit an existing /0 Device

< Back I Mewut » I Cancel Help




Jesli Twoj komputer jest podtaczony do zewngtrznego sterownika to w ponirzszym
oknie wybierz “External I/O Device”, w pozostalych przypadkach wybierz “Disk I/O
Device”.

Express Communications Wizard

Select the type of the /0 Device.

" Memom 1/0 Device

L © &

€ Disk 140 Device

120 Device name: [0Dey]

< Back I Hewt » I Cancel Help

Wybierz producenta, model 1 sposob komunikacji

Express Communications Wizard

enenic Protocol ﬂ
[+- ABB Kent Taylor
-- Allen-Bradley
Select the - Ampcontiol
manufacturer, model - Applicom
and method of : .
e TEEer (e - Bermecker and Fainer
the /0 Device [ Contrac Systems =
Selected driver
M anufacturer: <Select manufacturer:

Model: ¢Select model>
Communications; ¢Select communications method:

< Back I e Cancel Help
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W nastegpnym oknie nalezy wybra¢ wtasciwy port COM do komunikacji ze
sterownikiem

Express Communications Wizard

You have chosen to uze a senal protocol. The fallowing serial
o portz hawve been detected on pour gystem. Pleaze chooze the
HH one you wizh thiz /0 Device to communicate thraugh.

Dietected zenal ports:

COM1
COMz2

< Back I Heut » I Cancel Help

Kolejne okno pozwala na potacznie z zewngtrzna baza danych zawierajacaa informacje
o zmiennych.

Express Communications Wizard

Select thiz option if you want thiz [/0 Device ta link to an
external tag databaze.

[~ Link 1/0 Device to an extermal tag database

Epteral bag|datatases

I Erowse.. I

[t atase e
| Coricept Ver 2.1 ASCI file =l

[Eorrestiam S ting; |

™| &dd mrefie te ertemalllinked tags

&g prefiv I

[V | Sutamatic reffesh aftags

< Back I Heut » I Cancel | Help
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Ostatnie okno zawiera podsumowanie ustawiaen komunikacyjnych. Jesli zostato

wybrane polaczenie z istniejacym sterownikiem, to zostang wyswietlone parametry tego
polaczenia.

Express Communications Wizard E

The Communications YWwizard will make the following changes to

. the project 'Brewery’.
HEHH Usging new /0 Server 'Training'. -
Usging Board Settings:
+ Memory address: 0

+1/0 address:
+ Interrupt:

Usging Port Settings:
+Baud Rate: 3600
+ Data Bits: 7

-
Kl ¥
Press Finish to save this setup. Etint |

< Back I Finish I Cancel | Help |

UWAGA: Zaleca si¢ stosowanie parametrow domyslnych, ktére moga zosta¢
zmienione. Opis ich zmiany znajduje si¢ w nastgpnej czgsci

Cwiczenie
1. Wybierz projekt ,,Browar” w Eksploratorze Citecta.
2. Skonfiguruj komunikacj¢ z rzeczywistym sterownikiem Mitsubishi Melsec-FX

wykorzystujac tacze szeregowe (zaakceptuj domyslng nazwe dla urzadzenia I/O —
np. IODev1). Jesli stosujesz inny typ sterownika, wybierz go zamiast powyzszego.

Okna dialogowe

Po uruchomieniu kreatora komunikacji utworzony zostaje zbiér okien dialogowych,
ktoére mozna znalez¢ w folderze Communications w Eksploratorze Citecta.

Okna, ktére moglyby zostaé utworzone w poprzednim Cwiczeniu dla sterownika
Mitsubishi Melsec-FX z taczem szeregowym, zostaty pokazane ponize;j:
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IJ'I] Server [ Browar ] H=] E3 I

ServerName  |I0Server | EE ARG ER RN -0
Camment Server Mame !'='=---.----.-
Boad Name [BOARD1
Add Beplace l
| Board Type  [COMX =]
Fecord: 1 :
diddress iEI vI |40 Part I vl Interupt | vI
! Special Opt |

|
I Purts [ Browar ] H=lE3
e

L

| Server Hame |h'5'--—'---:=-r

—|| Help |

I

L

=

| PotMame |FORTI_BOARDI Pot Mumber [T
Board Name  [EOARDT =]
. BaudFate  [3500 x| passis [ 7]
Stop Bitz m Parity m
Special Opt |
" Comment |
Add Feplace |  Delete |  Hep |
i
I Semver Hame I-;'u'-‘.;-p..-..:
Marme {I0Dev1 Humbzr I'I_.
Addrezs I
Protocal |MELSECF | PotMame  [PORTI_BOARDT v
Camment fl
Add ﬂeplacel Delets | Help |
Fecord :
Cwiczenie

1. Otworz z Eksploratora Citecta kazde okno dialogowe pokazane powyzej. Zréb to
podswietlajac folder Communications na liscie projektow i podwdjnie klikajac

elementy 1/O Servers, Boards, Ports i 1/0 Devices w panelu zawartos$ci.

2. Kliknij przycisk Help w kazdym oknie dialogowym, aby uzyska¢ wigcej

informacji.
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Komunikacja z pseudourzadzeniami I/O

» Aby dowiedziec si¢ o pseudourzadzeniach:

1. W Citect Help Topics poszukaj Pseudo 1/O Devices, Disk 1/O Devices 1 Memory
1/O Devices.

Cwiczenie
1. Wykorzystujac kreatora ustawien komunikacji, skonfiguruj komunikacj¢ ze
sterownikiem Mitsubishi Melsec-FX poprzez tacze szeregowe, ale uzyj Disk 1/O
Device. Nazwij to urzadzenie 10Dev2 (powinna by¢ to nazwa domyslna). Jesli
stosujesz inny typ sterownika, wybierz go zamiast powyzszego.

2. Wrd¢ do okien dialogowych i sprawdz co zostato dodane. Wykorzystaj przycisk
Help, by dowiedzie¢ si¢ do czego odnosi si¢ pole Address okna 1/0 Devices.

Testowanie komunikacii

W celu przetestowania komunikacji serwera z urzadzeniem 1/O zdefiniuj zmienna o
nazwie ,,Test” 1 wy$Swietl jej warto$¢ na stronie graficzne;j.



60

» Aby zdefiniowa¢ zmienng:

1. W Eksploratorze Citecta kliknij folder Tags na liscie projektow i £=]
podwdjnie kliknij element Variable Tags w panelu zawartos$ci: Variable T ags

2. Zostanie wyswietlone ponizsze okno dialogowe:

"Iur'ariahle Tags [ Browar ]

Variable Tag Name | Data Typie I ;‘ =
|40 Drevice Mame I _'_! &ddress |

Fiaw Zero Scale I Raw Full Scale I
Eng Zero Scale I Eng Full Scale I
Eng Units I v I Format I v I

Comment I
&dd Replace | Delete |  Help |
Recaord Beginririg of file Linked: Mo ;‘

Wypehnij jego pola w nastgpujacy sposob:

Variable Tag Name Test

Data Type DIGITAL
1/0 Device Name I0Dev2
Address YO0

UWAGA: Jesli wykorzystujesz inny sterownik niz Mitsubishi Melsec, wtedy pole
Address bedzie inne. Sprawdz w Citect Help Topics w jaki sposdb
wprowadzi¢ poprawny adres.

Patrz réwniez:
Kliknij przycisk Help w oknie Variable Tags, aby otrzymac¢ informacje o kazdym polu.

3. Kliknij Add

» Aby wyswietli¢ warto$¢ zmiennej na stronie graficznej:
1. Kliknij podwojnie ikonke Create a new page w Eksploratorze Citecta: @

Create a new
lub page

Kliknij przycisk New gl w Edytorze Grafiki (Graphics Builder).
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2. Jesli podwojnie klikniesz Create a new page (Utwdrz nowa strong) przeskoczysz od
razu do pkt 3., w przeciwnym razie kliknij przycisk Page, gdy pojawi si¢ ponizsze
okno dialogowe:

Hew

Page Cancel
0 _ Corcel |

Lreate a new graphics page

i -defined template. |
uging a pre-defined template Help

Template
il Create your own template to use a& a base for
similar graphics pages.

Symbol

& Create a new symbol for abjects that you use:
often,

Genie

) Create a hew genie for groups of objects that
have common attibutes

Super Genie

s Create a new super genie that can be
accessed at runtime.

3. Dokonaj wyboru w oknie Use Template (Uzywaj szablonu):

Uze Template

;. Template:-nomal

spoxrzchart _I ﬁ LI ked \
v i i

i ] B e Resolution:

i === | -:‘ -" IDefault "'I
standardchart summarny tab1menu tabZrmeru ﬂ Help |

Dla strony testowej wybierz:

Style (Styl) Standard
Linked (Potaczenie z szablonem) | v

Title Bar (Pasck tytutowy) v
Resolution (Rozdzielczos¢) default

Template (Szablon) normal
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4. Kliknij OK

5. Narysuj przycisk na stronie wybierajac narzedzie || Button z
przybornika (Toolbox). —

6. Umies¢ mysz w punkcie, w ktorym chcesz rozpocza¢ rysowanie przycisku,
przycisnij i przytrzymaj lewy klawisz myszy. Ciagnij mysz do miejsca, w ktorym
chcesz zakonczy¢ rysowanie przycisku i zwolnij lewy klawisz myszy.

7. Zostanie wys$wietlone nastgpujace okno dialogowe (jesli okno si¢ nie ukaze,
podwdjnie kliknij narysowany wtasnie przycisk):

Whasciwoici: Button

=]

Appearance I Input | Access |

)
i~ Type: 3

(31}
" Teut Teut !W&aczenie{ L
™ Syrbal [ ]
™ Taget Faont: IEuttDnFDnt 'l =

%

z

=z

i]4 I Al Zastosu] Pamoc

W polu Text wpisz Wiaczenie jak pokazano powyzej.

8. Kliknij zaktadke Input (u gory okna). Zostanie wyswietlone ponizsze okno
dialogowe:
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Whasciwogci: Button E3 l

Appearance ¥ Iﬂ'l:liﬂl .&ccess'

=
- — Up command =
| Action Touc] = < =
ezt= -~ X
72 E’J 5
[ Dawn —
| |Repeat =
| | 3
| 2
i
— Logging %
Log message: §
o
=2
o
2

Repeat rate:.  |500

- milizecands Clear Propesty |
(0] I Al | Zaztosy | Pomoc |

Na li$cie Action zaznacz okienko Up i w polu Up command wpisz Test=1.
9. Kliknij OK.

10. Narysuj inny klawisz powtarzajac kroki od 5 do 9 — w polu Text wpisz Wytaczenie,
a w polu Up command - Test=0.

11. Wybierz narzg¢dzie Text A z przybornika i przesun kursor w poblize
narysowanych przyciskdw — czyniac to umiescisz tam pole tekstowe wyswietlajace
warto$¢ zmiennej Test.

12. Nacis$nij spacje 1 kliknij lewy klawisz myszy. Zostanie wyswietlone okno dialogowe
(jesli okno si¢ nie ukaze, podwdjnie kliknij narysowany wtasnie obiekt).

13. Kliknij zaktadke¢ Appearance u gory okna dialogowego, a potem zakladke Display
Value po prawej stronie tego okna. Zostanie wy§wietlone ponizsze okno dialogowe:
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i
3
¥
¥
¥

W polu ON text when wpisz Test (pole Type powinno by¢ domyslnie ustawione na
On/off), w polu OFF text wpisz OFF i w polu ON text wpisz ON.

14. Kliknij OK. Twoja strona powinna wyglada¢ podobnie jak ponizsza:

15. Kliknij przycisk Save (Zachowaj) I- na pasku narzedzi, aby zapisac
strong na dysku.
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Save Ag |
e
Fage r Temolake T Tl T Garie T SLnEr EEmne
Page: Froject: Presvisa:
Test Erowar v | Enable
___! LCancel i
browwaract
cement N
citdemo S
COMMMon
dairy Drelete
example
- | gipwater =l

P

Help

Wybierz “Browar” z listy Project i wpisz Test w polu Page.
16. Kliknij OK.
17. Uruchom kreatora ustwien komputera (Computer Setup Wizard).

18. Kliknij przycisk Run Project @l , aby uruchomi¢ projekt i przetestowac
komunikacjg.

UWAGA: Jesli serwer i urzadzenie 1/O nie skomunikuja si¢, wtedy zostanie
wyswietlony napis #0M w miejsce tekstu odzwierciedlajacego stan
zmiennej oraz po 30 sekundach zacznie miga¢ symbol ! umieszczony w
prawym, gérnym rogu strony.

Cwiczenie

1. Przejdz wszystkie powyzsze kroki w celu skonfigurowania zmiennej i
wyswietlenia jej warto$ci na stronie graficznej, by przetestowa¢ komunikacje
pomiedzy komputerem a sterownikiem.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. Zmienna Test stworzona w ostanim Cwiczeniu wykorzystuje urzadzenic 10Dev2,
ktore jest pseudourzadzeniem dyskowym. Wykorzystaj okno dialogowe I/O
Devices do zamiany nazw I0Dev1 i I0Dev2, tak by zmienna Test wykorzystywala
fizyczny sterownik.
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Uruchom projekt — jesli nie masz potaczenia ze sterownikiem, zobaczysz #COM w
miejscu, w ktorym powinien by¢ pokazany stan zmiennej.

Zamien ze soba obie nazwy urzadzen /O, tak by 10Dev1 bylo znowu fizycznym
urzadzeniem, a I0Dev2 wirtualnym urzadzeniem dyskowym.

UWAGA: W tym Cwiczeniu nie powiniene$ modyfikowaé zawartosci okna
dialogowego Variable Tags.

2. Wykorzystujac element menu Help | Cicode Functions, poszukaj opisu funkcji
Cicodu Toggle() i dowiedz si¢ co ona robi.

Narysuj przycisk wykorzystujacy funkcje Toggle(), aby zastapi¢ dwa istniejace na
stronie przyciski.

Uruchom projekt, aby przetestowac nowe rozwigzanie.

Zmienne projektu “Browar”

Zmienna odwotuje si¢ do danych przechowywanych w pamigci urzadzenia 1/0O.

Teraz, kiedy masz skonfigurowana komunikacj¢ pomigdzy serwerem a urzadzeniem
I/0, mozesz zdefiniowa¢ zmienne dla projektu ,,Browar”. Zmienne beda definiowane
w ten sam sposob, w jaki zostata wezesniej zdefiniowana zmienna Test.

Zmienne moga by¢ konfigurowane szybko, poniewaz wigkszo$¢ informacji
opisujacych zmienng jest taka sama. Je$li dwie zmienne sa podobne, wyswietl
informacje dla jednej, zmien odpowiednie pola 1 kliknij przycisk Add.

Cwiczenie
1. Jesli nie jestes polaczony z fizycznym sterownikiem:

Wykorzystaj kreatora komunikacji (Express Communications Wizard) do zmiany
IODev1 na wirtualne urzadzenie dyskowe.

Usun wszystkie rekordy z okien dialogowych Ports i Boards.
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2. Zdefiniuj zmienne wg ponizszej tabeli:

NAME TYPE UNIT |ADDR| RAW | RAW | ENG | ENG ENG | FORMAT
ZERO | FULL (ZERO| FULL | UNITS

MALT INT IODev1 | DO 0 1000 0 100 kg ### EU
MILL_SPEED INT IODev1 | D1 0 10000 0 1000 RPM | ### EU
HOT_WATER INT IODev1 | D2 0 32000 0 100 deg ### EU
MASH_TUN_SPEED INT IODev1 | D3 0 5000 0 1000 RPM | ##HH# EU
MASH INT IODev1 | D4 0 16000 0 100 [t/min #i#H EU
HOPS INT IODev1 | D5 0 100 0 100 kg ### EU
KETTLE_TEMP INT IODev1 | D6 |-16000| 16000 | -10 120 deg ### EU
BREWED_WORT INT IODev1 | D7 | 6400 | 32000 0 100 [t/min #i#H EU
EXTRACTOR_SPEED INT IODev1 | D10 0 1000 0 1000 RPM | ##HH# EU
WHIRLPOOL_SPEED INT IODev1 | D11 0 10000 0 1000 RPM | ##HH# EU
MILL_STAT DIGITAL | IODev1 | X0
MASH_TUN_STAT DIGITAL | 10Dev1 | X1
KETTLE_STAT DIGITAL | IODev1 | X2
EXTRACTOR_STAT DIGITAL | IODev1 | X3
WHIRLPOOL_STAT DIGITAL | IODev1 | X4
MASH_PUMP_HOT DIGITAL | IODev1 | X5
HOPS_SILO_LOW DIGITAL | IODev1 | X6
MALT_VALVE DIGITAL | 1ODev1 | YO
HW_VALVE DIGITAL | 10Dev1 | Y1
MASH_VALVE DIGITAL | IODev1 | Y2
MASH_PUMP DIGITAL | IODev1 | Y3
HOPS_VALVE DIGITAL | IODev1 | Y4
BW_VALVE DIGITAL | IODev1 | Y5
EXTRACTOR_RUNTIME| INT IODev1 | D12 seconds| ##HH# EU
EXTRACTOR_STARTS INT IODev1 | D13 Hit#HH
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Wykorzystywanie programu Microsoft Excel do definiowania
zmiennych.

W wielu przypadkach dodawanie zmiennych moze by¢ uciazliwe, szczegdlnie, kiedy
liczbe zmiennych liczy si¢ w setkach lub tysiacach. Wszystkie okna dialogowe Citecta
opieraja si¢ na plikach DBF, wigc jest mozliwe bezposrednie edytowanie zmiennych
za pomoca oprogramowania takiego jak Microsoft Excel.
» Aby doda¢ zmienng do pliku Variable.dbf wykorzystujac Excela:
1. Zrdb kopig pliku Variable.dbf (znajdujacego si¢ w katalogu C:\Citect\User\<Nazwa
projektu>) w innym katalogu, np. C:\TEMP.
2. Uruchom Excela i otworz plik Variable.dbf z katalogu projektu.

3. Dodaj zmienne na koncu arkusza.

UWAGA: Ciagnigcie za prawy dolny rog komorki spowoduje inkrementowanie
zawartos$ci kolejnych komorek. Przytrzymanie klawisza Ctrl podczas
ciagnigcia spowoduje zatrzymanie inkrementowania.

4. Podswietl obszar, ktory chcesz zapisa¢. Powinien on zawiera¢ wszystkie wiersze i
kolumny do pola COMMENT.

5. Z menu wybierz Insert | Name | Define i wpisz Database. Nie wybieraj ,,database” z
listy, jesli si¢ na niej pojawi.

UWAGA: Jesli nie wykonasz tego kroku, Zzaden z nowo dodanych wierszy nie
zostanie zapisany. Dzieje si¢ tak, dlatego ze Variable.dbf nie jest plikiem w
standardzie Excela.

6. Z menu wybierz File | Save As i typ pliku DBASE III — wybranym katalogiem
powinien by¢ katalog projektu. Kliknij OK.

7. Kiedy zostaniesz zapytany, czy zapisa¢ arkusz w formacie Excela kliknij No.
8. Wrd¢ do Edytora Projektéw i z menu wybierz File | Pack.

9. Sprawdz w oknie Variable Tags, czy nowe zmienne zostaty dodane.

Niebezpieczenstwem jakie niesie ze soba ta metoda jest mozliwos¢ zmiany szerokosci
pol, ktora spowoduje pozniej problemy z ich niedostosowaniem. Réwniez zapisanie
pliku w formacie Excela zamiast DBASE III bedzie powodowa¢ problemy.
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W Excelu zostatlo napisane makro, ktére automatycznie prowadzi przez powyzsze
kroki. Plik ten nazywa si¢ Save_dbf.xls 1 znajduje si¢ w katalogu Citect\Bin.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. W katalogu Citect\Bin znajduje si¢ plik Save_dbf.xls. Otworz ten plik, a potem z
Excela otworz Variable.dbf. Dodaj nowe zmienne i kliknij prawy klawisz myszy,
by wywota¢ menu kontekstowe. Wybierz opcj¢ SAVE DBF.

2. Wr6¢ do Edytora Projektu i z menu wybierz File | Pack.

3. Sprawdz w oknie Variable Tags, czy nowe zmienne zostaty dodane.
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ROZDZIAL 7

Grafika

Strony graficzne w Citectcie sa jednym z najwazniejszych elementéw systemu.
Zapewniaja interfejs pomigdzy operatorem a procesem produkcyjnym, moga zostaé
zaprojektowane do wyswietlania danych, ale réwnie dobrze moga umozliwiaé
oddziatywanie operatora na sterowany proces.

Strony graficzne obejmuja szablony stron, narysowane obiekty oraz cechy
specyficzne.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz si¢:

* Jak stworzy¢ nowa strong

» Jak rysowac obiekty

e Jak deklarowa¢ wtasciwosci obiektow
* Jak zmienia¢ wtasciwosci stron

* Jak modyfikowac i tworzy¢ symbole
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Tworzenie nowej strony graficznej

» Aby stworzy¢ nowa strone graficzng:

1. Kliknij podwojnie ikonke Create a new page w Eksploratorze Citecta: ‘@

Create a new

lub page

Kliknij przycisk New g w Edytorze Grafiki (Graphics Builder).
2. Jesli podwojnie klikniesz Create a new page (UtwoOrz nowa strong) przeskoczysz

od razu do pkt 3., w przeciwnym razie kliknij przycisk Page, gdy pojawi si¢
ponizsze okno dialogowe:

Hew

Fage
Craate a new graphics page
uzing a pre-defined termplate:

E3
0 Cancel |
_ teo |

Help

Template
Create your own template to use a3 a hase for
similar graphics pages.

Symbal
Create a new symbol for abjects that you use:
often,

Genie

Create a hew genie for groups of objects that
have common att_fil:iutes:

Super Genie:
s Create &new super genie that can be
accessed at runtime.

3. Dokonaj wyboru w oknie Use Template (Uzywaj szablonu):

. Templste: soimnal
PRI propirend rangpeachua
: = =
2 =L ol | p—
araghatTand Ay F eat T sk achant = .:"'_k"!'_d
| 7 [Tilebad
= | ' - = Aesohiion:
1 T ==
Hgnlaidohal a1 ATATS Y . 1T e kR :I Help
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Wybierz np.:
Style (Styl) Standard
Linked (Potaczenie z szablonem) | v
Title Bar (Pasck tytutowy) v
Resolution (Rozdzielczos¢) default
Template (Szablon) normal

4. Kliknij OK

Patrz rowniez:

Aby uzyskac¢ wiecej informacji o szablonach zobacz temat Using Page Templates w Citect
Help Topics i strony 20-23 w ksigzeczce Getting Started.

Rysowanie obiektow podstawowych

i
B Y
S

=
3

& (2% ES

e |00 (> |0

Cwiczenie

To Cwiczenie powinno Cig nauczyé, jak wykorzystywaé narzedzia do rysowania.
1. Otworz strong ,,DrawTest” z projektu ,,Browar”.
2. Przez nastgpne 10 minut rysuj na stronie rozne obiekty.

Wykorzystaj elementy menu Edit, View, Text i Arrange do manipulowania i
umieszczania obiektow (z menu Edit wykorzystuj tylko elementy od Undo do

Select All).

Rysowanie obiektow umozliwiaja narzedzia umieszczone w
przyborniku (toolbox) i w menu Objects.

Sposoby rysowania kazdego obiektu rdznia si¢ nieznacznie —
opisane sa w kategorii pomocy Objects w Help Direct.

Obiektami mozna manipulowa¢ wykorzystujac elementy menu
Edit, View, Text i Arrange.
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v Wskazoéwki
Jesli nie jestes pewien jak narysowac obiekt, spojrz do Help Direct.

Jesli okno dialogowe otwiera sie zaraz po umieszczeniu obiektu na stronie, kliknij OK.

Jedli nie jestes pewien, jak wykorzystywaé elementy z menu Edit, View, Text i Arrange,
spojrz do Citect Help Topics.

Z Cwiczenie trudniejsze
Wykorzystaj Citect Help Topics do nauczenia si¢ jak usuwac strony i usun strong
,DrawTest” z projektu ,,Browar”.

Wiasciwosci obiektu

W poprzednim Cwiczeniu mogle$ zobaczyé okno dialogowe zatytutowane
Wiasciwosci... (jesli narysowates$ elipsg, tytul powinien brzmie¢ Wtasciwosci: Ellipse).
Okno dialogowe zawiera wszystkie cechy obiektu.

Kazdy narysowany obiekt ma zbior cech, okreslajacych jego wyglad i zachowanie.
Cechy te obejmuja takie rzeczy jak statyczny wyglad obiektu, ktéry mozesz zobaczy¢
w Edytorze Grafiki, jak rowniez dynamiczne cechy opisujace jego ruch, skalowanie,
sposob reakcji na kliknigcie mysza.

Dalszych szczegdélow na temat wiasciwosci nalezy szukaé w temacie Object
Properties w Citect Help Topics.

Whaiciwoici: Ellipse

Appearance | Muvementi Scalingi Fill I Inputi Slii:Ier,i f—‘«ccessl
L]
-~ Line <~ Object type | 2
£
"whidthy 1 - " Ellipze Start angle: |D 3: degress =
 Pielice =
- (=)
Shyle: ISUIu:I "I - End atgls: |Ij 3: degrees %_
o
Colour; D'l R
2] : <
i~ Fill @
=3
v Filled =

Colour:

(] 4 I Anlug Zastosu| Parnoc
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Edycja weztow

Pipe, Polylinia i Polygon to obiekty ktorym ksztalt moze by¢ zmieniany. Kazdy z nich sktada

si¢ z odcinkow taczacych punkty “strukturalne” zwane weztami. Wezty sa widoczne, gdy dany

obiekt jest wybrany. Kazdy wezet przedstawiony jest jako maty kwadrat umieszcziny na
krawedzi obiektu. Wezty zawsze sa na poczatku i koncu oraz w puinktach zatamania linii.

Wybrany
wezet

Ksztatty tych obiektow moga by¢ zmieniane dowolnie. Wezty moga by¢ wybierane i

przesuwane pojedynczo lub grupowo.

/ Wezet przesuniety
do innego miejsca

Wezty mozna rowniez dodawac i usuwac

Umiesc¢ kursor
nad linia i nacisnij
INSERT

Umies¢ kursor nad
weziem i nacisnij
DELETE
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Rysowanie strony odzwierciedlajgcej proces
warzenia piwa

Pierwszym krokiem w budowaniu strony jest narysowanie obiektow podstawowych.
Obiekty, ktore zostang narysowane na ich przyblizonych pozycjach pokazano ponize;j:

Cwiczenie
W tym Cwiczeniu narysujesz pokazana powyzej strong.

1. Utworz nowa strong w projekcie ,,Browar” — zastosuj nastgpujace ustawienia
szablonu:
Style (Styl) Standard
Linked (Potaczenie z szablonem) v/
Title Bar (Pasek tytutowy) v
Resolution (Rozdzielczo$¢) default
Template (Szablon) normal

2. Zapisz strong pod nazwa ,,Produkcja”.

3. Wstaw na strong¢ nastgpujace symbole wykorzystujac narzgdzie Paste Symbol ﬁ

— upewnij sig, ze symbole pozostaja potaczone z biblioteka:



Obiekt: Biblioteka:
Zbiornik stodu (Malt Silo) Misc

Kociot zacierny (Mash Tun)
Zbiornik chmielu (Hops Silo)

Sito (Sieve) Training
Mtyn (Mill)

Zbiornik goracej wody (Hot Tanks
Water Tank)

| Pt Sumbenl

==k

e

. i
marlor_1 pe_1 pc 2 Edi I
- mise’
midiad [T
= oly
o3
ol p ] Iy M Linked

Waste Empty Wiashe Ful Washe Hali

v Wskazoéwki

Zapisuj strone po narysowaniu kazdego obiektu.

Bardzo pomocne elementy mozesz odnalezé w menu Arrange.

Wyproébuj prace z siatka. Przejdz do menu View | Grid i zaznacz okienko Display Grid.

4. Wykorzystujac narzedzie Symbol Set %l , Wwstaw na  stron¢
ekstraktor chmielu 1 wirowke.

Wybierz Onloff w oknie Appearance (General), ustaw w okienku OFF symbol
odpowiedni symbol (wg ponizszej tabeli) i wyczys$¢ okienko ON symbol.

Obiekt: Biblioteka: Symbol:
Ekstraktor chmielu (Hops Augor Augor 1 posl r
Extractor)

Wirowka (Whirlpool) Agitator Agit 2 posl
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wWhakcwntor Hpmbel Sel
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5. Zakoncz rysowanie ekstraktora chmielu rysujac prostokat wokoét §limaka.

6. Narysuj kociol warzelny za pomoca narzgdzia Polygon Gl

UWAGA: Aby przerwac rysowanie linii tamanej musisz podwojnie kliknac.

7. Narysuj rurociag (pipe).
8. Narysuj strzatki..
9. Umies¢ obok kazdego obiektu odpowiedni tekst.

10. Zapisz strong jesli jeszcze tego nie zrobites.

v Wskazowki:

Wykorzystaj przy rysowaniu kotta, rur i strzatek mozliwos¢ dociggania do siatki (Snap to
Grid).

Konsekwentny wybor koloréw, czcionek, rozmiaréw i efektow wptynie korzystnie na wyglad
strony. Np. mozesz narysowac wszystkie rury tego samego koloru i tej samej szerokosci 4.

Uruchamianie projektu
Na tym poziomie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project @l w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi btedy, naci$nij ‘ , aby wySwietli¢
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okno dialogowe, w ktorym wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie biedy,
kliknij Run Project.

Wiasciwosci strony: Appearance (Wyglad)

Tak samo jak obiekty, strony graficzne maja rowniez wtasciwosci. Wiasciwosci strony
obejmuja takie rzeczy jak kolor tta, ale rowniez sposob reakcji na okreslong sekwencje
klawiszy.

Cwiczenie
1. Wybierz File | Properties z menu 1 przejdz do wtasciwosci Appearance dla strony
,Produkcja’:

| wratoiwwodor Frodukoia

|
| Genesd Appearance | Keybosrd Commands | Events | Enveorment |

;;:‘ﬂ | standaa =] g -
i EE—] | |

. =

¥ Shwsy s bt _ R
View area

i |ﬁﬂ H,
| Height: |EE[I _%'

Background colou: |:|-|

2. Zmien Template Style na ,bottom” 1 kliknij Apply — zauwaz zmiany na Twojej
stronie.

3. Zmien Template Style z powrotem na ,,standard” 1 kliknij Apply.

4. Jesli cheesz zmieni¢ kolor tta, zrob to teraz — wybor atrakcyjnego wizualnie koloru
moze kosztowac kilka prob (sprobuj unika¢ wsciektego rozu!).

5. Zapisz strong.
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Dodawanie wtasciwosci dynamicznych

Narysowane przez Ciebie na stronie ,,Produkcja” obiekty beda wygladaty tak samo po
uruchomieniu aplikacji. Jest to dobra metoda, jesli obiekty w zamierzeniu maja by¢
tylko statyczna reprezentacja procesu produkcyjnego. Jednak w dziatajacym systemie
chcialby§ otrzymywac informacje o przebiegu procesu — mozesz to osiagnac
ustawiajac wlasciwosci obiektow i rysujac kilka dodatkowych.

Ponizszy rysunek przedstawia nastgpny etap tworzenia strony ,,Produkcja’:

7 i FEEER FEERA

T @ Z % |

Chmiel

Wyswietlanie kotta w réznych kolorach

Zmiana koloru kotta bylaby idealnym sposobem przedstawienia jego temperatury
operatorowi. Dlatego zmodyfikujemy kociot, tak by zmieniat kolor w zaleznosci od
temperatury.

Cwiczenie
1. Podwojnie kliknij kociol, aby otworzy¢ okno Properties.

2. We wilasciwosciach Appearance (General) zaznacz okienko Filled (Wypelniony).
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3. Przejdz do wlasciwosci Fill (Colour) — wybierz Type: Array i kliknij przycisk Help,
by przeczyta¢ informacje pod nagtowkiem [Type] Array, Array expression i Array
colours.

4. W polu Array expressions wpisz:

KETTLE_TEMP/25

v Wskazowki:
Mozesz wykorzysta¢ kreatora wyrazen (Expression Wizard), aby wypetni¢ pole Array

expressions.

5. Wybierz z okienka Array colours kolory dla warto$ci wyrazenia 0, 1, 2, 3,415
poprzez kliknigcie na przyciskach wyboru.

w'h‘:in:lmdn:l Palpgon

Appemance|  Mowement| Scalrg ¥ Fil | ingt|  Sider|  Access
Type AITay sxpreLsion %
 On ol KETTLE_TEMP./2% 2] %
™ Wt hate _'[
& eyt =
™ Thoeahcld - E
O Graden
st
1 2 3 ] 5 b 7
@—m _D"'l Drl -'rl -"I'l -‘l'l D""I
*
|
f | 0K Brad | B I Pofros I

v Wskazoéwki

Kiedy zmienna KETLE_TEMP ma zakres od —10 do 120 stopni, wtedy:
kolor 0 bedzie pokazywany, gdy KETTLE_TEMP<13 stopni
kolor 1 bedzie pokazywany, gdy 13<=KETTLE_TEMP<37 stopni

kolor 4 bedzie pokazywany, gdy 88<=KETTLE_TEMP<112 stopni
kolor 5 bedzie pokazywany, gdy KETTLE_TEMP>=113 stopni
Sprébuj wybrac¢ kolory najlepiej reprezentujgce zakres temperatury.

6. Kliknij OK.

7. Zapisz strong.
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Wyswietlanie temperatury kotta w postaci stupka

Oprocz zmiany koloru kotta reprezentujacej zmieniajaca si¢ temperatur¢ mozesz
réwniez narysowaé stupek 1 wykorzysta¢ opcj¢ zmiany poziomu jego wypelnienia do
wskazywania temperatury dzigki wiasciwosci Fill (Level).

Cwiczenie
1. Wybierz narzedzie Rectangle i narysuj obok kotla wypeliony stupek — zaznacz
opcje Filled i Border w oknie I:' Appearance (General).

2. Przejdz do okna Fill (Level) i w okienku Level expression wstaw zmienna
KETTLE TEMP.

v’ Wskazowki
Mozesz wykorzystac kreatora wyrazen (Expression Wizard), aby wypetni¢ pole Level
expressions.

i ‘Whaiciwoic: Aectangle
|

ﬁmeﬂml Movement | - Scakng ""'F.I Irn.dl 5l Jitewdd

| e &
KETTLE_TEMH J:ti-} Er‘
<
i ig
e e N
T
& YT ~ L Fidecion |4 | 4u|mb]

e Bk giound cobns "|
P -
|| maemm I!J = = !

Clear Propety

[ o ] aebi | Zewoni | o |

3. Kliknij OK.

4. W celu zapewnienia mozliwo$ci zmiany temperatury kotta kliknij w przyborniku
narzedzie Paste Genie ; l

5. Z biblioteki Controls wybierz Genie Ramp_UpDown_btn2.

6. W oknie dialogowym wybierz zmienna KETTLE_TEMP.



82

Genie - Ramp Up Down Button l

Tag [KETTLE_TEMH =]

Pivisge |
ok I LCancel | Help l

7. Umies¢ Genie na stronie obok stupka temperatury:

8. Zapisz strong.

Wyswietlanie wartosci

Mozesz wyswietli¢ wartos¢ wszystkich zmiennych oraz wyrazen w postaci liczbowe;.
Kiedy zmieni si¢ warto$¢ zmiennej lub wyrazenia, liczba zostanie uaktualniona
automatycznie.

» Aby wys$wietli¢ zmienng lub wyrazenie w postaci liczbowej:

1. Kliknij narzedzie Text I w Edytorze Grafiki.

2. Przenie$ wskaznik myszy do miejsca, w ktorym ma zosta¢ wyswietlona liczba,
naci$nij spacje 1 kliknij lewy klawisz myszy.

3. Przejdz do wlasciwosci Appearance (Display Value) i wybierz Type: Numeric.

4. Wstaw zmienng lub wyrazenie w okienku Numeric expression.

v Wskazoéwki:
Mozesz wykorzystac kreatora wyrazen (Expression Wizard), aby wypetni¢ pole Numeric
expressions.
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‘Whadciwodoi: Test
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5. Przejdz do wilasciwosci Appearance (General) 1 ustaw pozadana czcionkeg, kolor,
wyrownanie, i efekty.

6. Kliknij OK.

Cwiczenie
Przejdz przez powyzsze kroki, aby wysSwietli¢ warto§¢ zmiennej MALT blisko
zbiornika chmielu.

Wyswietlanie tekstu

Mozesz wyswietli¢ informacje tekstowa na stronie graficznej, uzalezniajac jej stan od
pigciu zmiennych binarnych lub innych warunkow. Np. mozesz wyswietli¢ stowo
,Pracuje” obok wtaczonego silnika i1 stowo ,,Post6;” w tym samym miejscu, gdy silnik
jest wytaczony.

» Aby zdefiniowaé informacje¢ tekstowa zalezng od wartosci zmiennej binarnej:
1. Kliknij narz¢dzie Text w Edytorze Grafiki.

2. Przesun wskaznik myszy do miejsca, w ktorym chciatby$§ zobaczy¢ wyswietlany
tekst.

3. Wprowadz ciag znakow dla stanu wytaczenia 1 kliknij lewy klawisz myszy.
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4. Przejdz do okna Appearance (Display Value) i wybierz Type: Multi-state.
5. Wstaw zmienna w polu Conditions: A.

6. Wpisz tekst w polu State text: ABC, ktory pojawi si¢ gdy warunek zostanie
spetiony.

Whadciwndci Test

= Appamance Movemert|  Scaling]  FH | Im.l] EHul .U.ﬁ:eul
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[ ARC
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-1} ] e
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7. Przejdz do okna Appearance (General) i ustaw pozadana czcionke, kolor,
wyrownanie i efekty.

8. Kliknij OK.

Cwiczenie
1. Przejdz powyzsze kroki wykorzystujac zmienna MILL_STAT — umies¢ tekst blisko
mtyna:

Conditions (Warunki) State text
MILL_STAT ABC Mill Off (mtyn wylaczony

ABC Mill On (mtyn wiaczony)

2. Powtorz wszystko dla nastepujacych warunkow i tekstow - umies¢ tekst blisko
odpowiednich obiektow:
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Conditions (Warunki) State text

MASH_TUN_STAT ABC Mieszadto wytaczone
ABC Mieszadto wiaczone

EXTRACTOR_STAT ABC Ekstraktor wytaczony
ABC Ekstraktor wtaczony

WHIRPOOL_STAT ABC Wiréwka wytaczona
ABC Wiréwka wilaczona

Wykorzystywanie zalewania kolorem (dotyczy wersiji

wczesniejszych od 5.10)

Mozesz zala¢ kolorem pewien obszar tta ekranu i odwotywaé si¢ do 3 zmiennych

binarnych.

Zalewany obszar musi by¢ ograniczony. Jesli granice obszaru nie zamykaja si¢, wtedy

kolor wyptynie poza nie i zatrzyma si¢ dopiero po napotkaniu jakiej$ bariery.

Wykorzystamy zalewanie kolorem do pokolorowania stodu w sitach i mtynie.

UWAGA: Nie wybieraj takiego samego koloru jaki ma jakakolwiek granica. W

przeciwnym razie granica bgdzie utracona i stanie si¢ zalewana czg$cia, w

wyniku czego zalewajacy kolor moze wyciec poza granice.

» Aby zdefiniowa¢ zalewanie kolorem

1. Wybierz narzgdzie Colout Flood.

2. Przesun wskaznik myszy do $rodka obszaru zalewanego 1 kliknij lewym

klawiszem myszy.

3. Wypeknij okno dialogowe.

4. Kliknij OK.

Cwiczenie

1. Przejdz wszystkie powyzsze kroki, aby zala¢ kolorem stdéd w sitach.

2. Powtérz wszystko, aby zala¢ kolorem stéd w mlynie — zaréwno pod jak i nad

rozcieraczami.



Wykorzystywanie zbioréw symboli

Zbiory symboli moga by¢ wykorzystane do wyswietlenia r6znych symboli na stronie
w zaleznos$ci od réznych warto$ci zmiennych i wyrazen, jak rowniez do animowania

ruchu.

Wykorzystate§ juz narz¢dzie Symbol Set E

do wstawienia ekstraktora chmielu 1

wirdwki na strong — wrocimy teraz do tych elementow i1 dodamy wlasciwosci
powodujace, ze obiekty beda wygladaty jakby si¢ obracaty gdy beda zataczone.

Aby zmodyfikowa¢ ekstraktor chmielu
1.

2.

Kliknij podwojnie na symbol §limaka, aby wyswietli¢ okno dialogowe.
Przejdz do okna Appearance(General) i wybierz Type:Animated.

Wstaw zmienng EXTRACTOR STAT w okienku Animate when.

v Wskazowki:

when.

Mozesz wykorzystac kreatora wyrazen (Expression Wizard), aby wypetni¢ pole Animate

W okienku Animation frames zobaczysz,

ze symbol wybrany przez Ciebie

wczesniej zostal pokazany w ramce Off. Wypetnij ramki od Frame 1 do Frame 7
symbolami, ktore chcesz kolejno wyswietla¢, gdy wyrazenie Animate when jest
spetnione. (W bibliotece jest 7 symboli $limaka utozonych w porzadku od lewej do
prawej — kazdy pokazuje zwigkszajacy si¢ stopien obrotu).
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5. Kliknij OK.

6. Zapisz strong.
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Cwiczenie
1. Zmodyfikuj ekstraktor chmielu wykonujac powyzsze kroki.

2. Zmodyfikuj wirdwkeg, by przedstawi¢ ruch, gdy wartoscia zmiennej
WHIRPOOL_STAT jest 1.

3. Dodaj do rurociagdéw trzy zawory wykorzystujac narz¢dzie Symbol Set. Wybierz
w oknie Appearance (General) Type: Off/on:

Obiekt ON symbol when | State text

Zawor stodu MALT_VALVE OFF |valves.valve 2 n r

ON |valves.valve 2 n g

Zawor goracej wody | HW_VALVE OFF |valves.valve 2 n r

ON |valves.valve 2 n g

Zawor chmielu HOPS_VALVE OFF |valves.valve 2 n r

ON  |valves.valve 2 n g

Whadtmiadtd 5jambiol St
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4. Dodaj pompg do rurociagu pomigdzy kadzia zacierna i kotlem warzelnym,

wykorzystujac narzedzie Symbol Set. Wybierz w oknie Appearance (General)
Type: Off/on:

Obiekt ON symbol when | State text

Pompa zacieru MASH_PUMP OFF | pumps.pump 2 w r

ON  |pumps.pump 2 w g
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Modyfikacja istniejagcego symbolu

Biblioteki sa konsekwentna metoda przechowywania czgsto wykorzystywanych
obiektéw, jednak czasami znajdziesz w bibliotece symbole, ktore niedoktadnie
odpowiadaja Twoim potrzebom. Np. biblioteka zaworow nie zawiera poziomej wersji
zaworu, wykorzystywanej przez nas — dlatego sprobujemy dostosowaé symbole
zaworoéw do naszych wymagan i zapamigtamy je w bibliotece.

» Aby zmodyfikowa¢ symbol:

1. Wykorzystaj narz¢dzie Paste Symbol &I do wstawienia na strong
symbolu valve_2_n_r z biblioteki valves.

2. Zaznacz zawOr 1 z menu wybierz Arrange | Rotate, aby obroci¢ zawér w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara, tak by wygladat podobnie jak ten: ;

3. Zaznacz zawor i z menu wybierz Edit | Copy to Library...:

f Copy To ]|

Fags T T emplate T Surnbol T Gene T Souper ens

Syrnbal: Litirary, Preview:

| global ¥ Enable
sl 2 0B

Mew Library |

Mame . |modified

ok | caneel | Hep |

TTO[ECT.

| broiwar ;I

I

Cancel

[ e

i

Delete

Kliknij New w celu stworzenia nowej biblioteki, w ktorej zostanie zapisany
symbol. Wpisz nazwe biblioteki i kliknij OK.

Wpisz nazwg symbolu i kliknij OK.

Cwiczenie
1. Przejdz powyzsze kroki zardwno dla zaworu czerwonego jak i zielonego.

2. Wstaw zmodyfikowane zawory na rurociagi wykorzystujac narz¢dzie Symbol Set
Wybierz w oknie Appearance (General) Type: Off/on:

Obiekt ON symbol when | State text
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ZawoOr zacieru MASH_VALVE OFF | modified.valve r
ON | modified.valve g
ZawoOr brzeczki BW_VALVE OFF | modified.valve r
ON  |modified.valve g

UWAGA: Zapisatem zmodyfikowane symbole zaworéw w bibliotece o nazwie
modified i nazwatem te zawory valve rivalve g. Jesli wybrates inne
nazwy, prosz¢ abys je dalej uzywat.

Tworzenie nowego symbolu

Mozesz stworzy¢ nowy symbol 1 zapamigta¢ go w bibliotece do po6zniejszego
wykorzystania. Tworzenie nowego symbolu jest podobne do modyfikowania.

» Aby stworzy¢ nowy symbol:

1.

2.

Kliknij na New gl i wybierz przycisk Symbol.

Wykorzystaj Edytor Grafiki do narysowania nowego symbolu.

rogu:

—

_¢_

. Przesun symbol, tak by punkt odniesienia znajdowat si¢ w jego dolnym lewym

Kliknij Save i wypelnij odpowiednie pola dialogowe w taki sam sposob jak

podczas modyfikowania symbolu.
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Cwiczenie
W tym Cwiczeniu stworzysz nowy obiekt biblioteczny — z6ita wersje zbiornika
goracej wody wstawionego przez Ciebie na strong ,,Produkcja”.

1.

2.

5.

6.

7.

Kliknij New i wybierz przycisk Symbol.

Zamiast od poczatku rysowac¢ symbol, wykorzystaj narzgdzie Paste Symbol & |
aby wstawi¢ symbol tank_8_g z biblioteki tanks — upewnij sig, ze okienko Linked
nie jest zaznaczone.

Dokonaj poziomego odbicia lustrzanego zbiornika

Wybierz z menu Tools | Swap Colours... i wypelnij okno dialogowe jak pokazano
ponizej — kolor w ramce From jest jasno zielony, a w ramce To — jasnozotty:

Swap Colour |

~ Frorm

O [ T

—Tn

[mE |

™ From any colour IF Swap range

&dvanced = |

ag I LCancel Help I

Kliknij OK.
Przenie$ zbiornik do punktu odniesienia i zapisz go w bibliotece.

Na stronie ,,Produkcja” zastap zielony zbiornik nowym — z6itym.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. Zmodyfikuj rury przez ustawienie wilasciwosci Fill (Colour), tak by rury
wyswietlaly si¢ w r6znych kolorach, gdy zawor jest otwarty lub pracuje pompa.
v Wskazoéwki:

Musisz narysowac od nowa rury, wyposazone w zawor lub pompe, tak by powstaty dwie rury z
zaworem lub pompg pomiedzy nimi.
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2. Narysuj prostokat w okienku zbiornika goracej wody.

Wyposaz prostokat w odpowiednie cechy, ktoére pozwola wyswietli¢ stupek
reprezentujacy poziom wody.

Zbiornik goracej wody oprdznia si¢ catkowicie po kazdych 60 sekundach, gdy
zawOr goracej wody (zmienna HW_VALVE) jest otwarty, a napelnia natychmiast na
poczatku kazdej minuty.

v Wskazowki:
Spojrz na temat Time/Date Functions w pomocy Cicode Functions.

Uruchamianie projektu.
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi biedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapit btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

Active X

CitectHMI/SCADA pozwala na wykorzystanie kontrolek ActiveX na stronach
graficznych, umozliwiajac w ten sposob wykorzystanie narzgdzi komponentéw
stworzonych niezaleznie od programu CitectHMI/SCADA. Na przyktad, mozesz
przylaczy¢ czg$¢ aplikacji w stronie graficznej CitectHMI/SCADA, 1 korzysta¢ z niej
do bezposredniej tacznosci z urzadzeniem I/O w celu kontroli monitorowania wartosci
parametrOw procesu.

Nalezy pamigta¢, ze zachowanie obiektow typu ActiveX w projektach
CitectHMI/SCADA bedzie w znacznym stopniu zalezne od nich samych.
Funkcjonalno$¢, niezawodno$¢ 1 dopasowanie elementow do CitectHMI/SCADA
bedzie zaleze¢ od tego jak zostat on wykonany przez autora.

Dodawanie obiektéw ActiveX w Graphics Builder

ActiveX z przybornika, mozesz wybra¢ i wstawi¢ element ActiveX na swoja strona
tak jak to si¢ robi z innymi elementami. Tak jak inne obiekty, moga by¢ przesuwane,
kopiowane, moze by¢ zmieniany ich ksztatt.

Najtatwiej doda¢ element ActiveX do projektu ze strony Graphics Bulider. Uzywajac
narzedzia



Elementy ActiveX maja predefiniowalne parametry od ktérych zaleza ich cechy i
funkcjonalno$¢. Mozna je zobaczy¢ poprzez podwdjne kliknigcie.

Cwiczenie:

Wykorzystaj obiekt ActiveX CiMeterX aby wyswietli¢ Temperature goracej wody.

Na stronie Produkcja wybierz przycisk ActiveX z menu.

[::JD%;‘“
S0 =

ActiveX

EJjO|>
b9k

,
B

57 &0
5

Wybierz CiMeterX.Techmeter z wyswietlonego okna dialogowego.

Inzert ActiveX Control |
Activer Contrals
Calendar Contral 9.0 -
CiTAdminControlz. ctldddress == |

CiTAdrinContralz. cHCantact
CiTAdminControls. ol eyProperties
CiTAdminControlz. ck.eyRecaord
CiTAdminControls. oS ite
CiTAdminControlz. cHS itelnfo

CiT CommonCaontrals. cHD ataCombao
CiT CormmonContralz. ctD ataGnd
CiTCommonControls.ctD ataT oolbar
CiT Contralz. ctidddress

CiT Controls. ctiCantact

[ I N PO R Y N | P AP P |

Location: {24 Program Files\Common Files\Ci ;I | Inzert I

TechnologieshCitdeter. ocx
;I Cancel
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Zmien nazwg na temperatura wody goracej

CiMeterX.TechMeter Properties x|

< Appearance | Movementl Scalingl .t’-‘«ccessl
Eﬁtf [Prezs key F1 for help on each focuzed fisld)
[}
Captior: Alignment: % )
IHotWater Temd |2 - Center j v Wisible )
2
Engineering Unit Label: Position; ] §
(=]
| [0-Teplet =] glg
=N =
Barder Style: =HE
[1-Fired Singe 7] ®
Tool Tip Test: N
-
o
| el
| )<
N
=
g =
=]
Ok I Cancel Apply Help

Wejdz w zaktadke Tag Association i wybierz wlasnos¢ Value w lewym oknie. Wpisz
zmienng (tag) HOT WATER w prawym oknie. Naci$nij OK.

CiMeter.TechMeter Properties x|

¥ Appearance | Movementl Scalingl .-’-‘«c:c:essl
- —Agsociate property “alue' with tag... o
Properties i
Hw_TEMP ;l ﬁ',l < |z
[ Mouzelcon =] Sz
[ MousePointer 2
[INeedlaColar P
[INeedieLength =l S
[ Needlewidth oo
[ Hurnbd ajorDiee [¥ Bindable Froperty statuz; Bead/rite 2|3
[ NumbdinarDiy per 3 g g
[JReadingFont _ e @
0 Hotatngnlelr Update aszociation on
EEE:;‘E%:ETC“D” IR - Property change notification: — :
[u}
DVaIyanlmat Froperty docurmentation: _ =
|:|><m!d teter's cument value ?
[I*mid = TE
4 3 -
| %e
=]
Lizt Property Type | Clear Property |
QK I Cancel | Apply | Help |

Pojawi sig taki komunikat poniewaz value jest typu rzeczywistego (REAL). Mozesz
si¢ o tym przekona¢ naciskajac List Property Type w zakladce Tag Association.
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Zmienna HOT WATER jest typu catkowitego (INTEAGER) i dlatego wys$wietlona
zostala ta wiadomos$¢. Nacisnij aby kontynuowac.

Type Evaluation |

Azzociating an ActiveX property Walue' o a
smaller Citect type tag 'Hiw'_TEMP' may result in
zome data being lost.

Do you want bo continue aryaay?

Teraz Twoja strona powinna wygladac tak. Zapisz strong.

Hops

Malt Hot Water D
e e (L7
00
i.| I o
Sieve
i . Hops Extractor
A Extractor OFF
Al
| L Hops
) 3 Extract
Mill
Mill OFF
Whirlpool E;;’::Q
Whirlpool OFF
Mash Tun Fermentation
Mash Tun OFF % e

Skompiluj 1 uruchom projekt
1]
Nacis$nij przycisk Run Project ﬁl w edytorze projektu

Jesli kompilator zglosi blad, wybierz aby wyswietli¢ miejsce wystapienia
btedu i go naprawic.

Jak poprawisz wszystkie btedy naci$nij Run Project jeszcze raz
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ROZDZIAL 8

Polecenia i sterowanie

Mozliwo$¢ wydawania polecen i sterowania pozwala operatorom oddzialywaé na
dziatajacy system. Istnieja trzy typy polecen i sterowan:

* Suwaki, ktore sa wykorzystywane przez operatorOw do zmiany wartosci
zmiennych analogowych.

* Polecenia dotykowe, wydawane przez operatoréw kliknigciem mysza na
obiektach.

* Polecenia klawiaturowe, wydawane przez operatorOw poprzez wpisywanie
instrukcji z klawiatury.

Mozesz przyporzadkowa¢ priorytety i obszary dziatania wszystkim poleceniom,
mozesz rowniez zapisywac informacje za kazdym razem gdy operator wyda polecenie.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz si¢:

» Jak zdefiniowa¢ polecenia dotykowe

» Jak zdefiniowa¢ polecenia klawiaturowe

e Jak zdefiniowa¢ suwaki
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Suwaki

Suwaki umozliwiaja operatorowi zmiang wartosci zmiennych analogowych poprzez
ciagnigcie obiektu na ekranie. Za pomoca wiasciwosci podanych w oknie Slider
wigkszo$¢ obiektow moze zosta¢ skonfigurowana jako suwaki, dzialajace w
nastgpujacy sposob:

e Poziomo
¢ Pionowo
¢ Obrotowo

Wykorzystamy suwak na stronie ,Produkcja” do zmiany temperatury Kkotla
warzelnego.

» Aby zdefiniowa¢ suwak:

1. Wybierz narzedzie Paste Symbol i z biblioteki thumbs wez wskaznik, ktory bedzie
przedstawial pionowy suwak. Np. dobrym wyborem moze by¢ pointer_e_r:

v Wskazowki:
Zachowaj potaczenie wskaznika z bibliotekg (Linked), wtedy bedziesz mégt wybrac inny
wskaznik bez potrzeby ponownego deklarowania wtasciwosci.

2. Przejdz do whasciwosci Slider (Vertical) i wypetnij okno dialogowe jak ponizej:

Wik akciwatcr Spmbsnl
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v Wskazowki:

Na pewno chciatby$, by suwak poruszat sie wzdtuz stupka temperatury i na jego szczycie miat
maksymalng wartosc.

Sprawdz wspoétrzedne kursora poruszanego od dotu do goéry stupka i wprowadz réznice
wspotrzednych y do pola Offset: At maximum.

3. Przejrzyj temat pomocy Tool tip w Help Guide. Przejdz do wlasciwosci symbolu
Access (General) i w polu Tool Tip wpisz nast¢pujacy podpis:

Zmien temperatur¢ za pomoca suwaka.
4. Kliknij OK.
5. Przenie$ wskaznik do lewego dolnego rogu stupka temperatury obok kotta:

6. Zapisz strong.

Cwiczenie
1. Ze strony ,,Produkcja” usun wstawione w ostatnim rozdziale Genie zmieniajace
temperaturg kotta.

2. Przejdz powyzsze kroki i dodaj do strony suwak zmieniajacy wartos¢ zmiennej
KETTLE_TEMP.

Uruchamianie projektu.
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Produkcja” i wykorzystaj mysz do poruszania suwaka i zmiany
temperatury kotta — zwrd¢ uwage na wyglad podpisu.

Polecenia dotykowe

Operator moze wydawac polecenia klikajac obiekt za pomoca myszy.

Mozesz zdefiniowaé roznorodne polecenia dla obiektu, jedno polecenie wykonywane,
gdy klawisz myszy zostaje wcisnigty, drugie, gdy zostaje zwolniony 1 trzecie,
wykonywane ciagle dopoki operator przytrzymuje wcisnigty klawisz.

Tylko dla rzeczywistych przyciskow (obiektow typu Button) zobaczysz ich obnizenie
po kliknigciu.
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Aby zdefiniowaé polecenia dotykowe dla obiektu, musisz wypetni¢ pola w oknie Input
(Touch).

Cwiczenie
1. Na stronie ,,Produkcja” narysuj przycisk przetaczajacy pompeg zacieru — przesledz
ponizsze kroki.

» Aby narysowa¢ klawisz i zdefiniowa¢ polecenie dotykowe:
1. Wybierz narzgdzie Button i narysuj klawisz blisko pompy zacieru.

2. We wlasciwosciach Appearance (General) w polu Text wpisz tekst, ktory bedzie
wyswietlany na przycisku 1 wybierz czcionkg Citecta.
- _

Appmarancn | Ingua| - o |

Trp= i
= Tad Taut ||-1 L 2 B
I Sumbal

I~ Tagesl For: |I:'-\.I::i|:'-\'.1'|: 1"1 E

[ ok | ki | Zowowi | Pomsc |

UWAGA: Czcionki na liScie rozwijalnej sa podzbiorem czcionek zainstalowanych na
komputerze. Jesli chcesz doda¢ inne czcionki do tej listy, kliknij folder
Systems w Eksploratorze Citect’a i podwojnie kliknij element Fonts w
panelu zawartos$ci. Zobacz temat pomocy Fonts Properties w Citect Help
Topics w celu uzyskania wigcej informacji.
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3. Przejdz do wiasciwosci Input (Touch) przycisku i wypetnij pola dialogowe jak
ponizej:

sppasares ¥ Ingk | seoer |
"
U command iy
|| heen — || [FoogeMisH_FUNF] = 3[ al
Dnisr R
Biepeat
, S
- I
| Loggendg
Log mestage: a
)
FAapasl wale |'.'=-TI _|::| riliersconds Chaiw Proparly
[0k ] aski | Zewowsd | Pomoc |

4. Przejdz do wlasciwosci Access (General) przycisku 1 wpisz nast¢pujacy podpis:
Kliknij, aby przelaczy¢ pompg zacieru.
5. Kliknij OK.

6. Zapisz strong.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. Dodaj takie same wtasciwos$ci Input (Touch) i Access (General) symbolowi pompy
zacieru — powiniene$ teraz moc przelacza¢ pompg przez kliknigcie przycisku albo
jej symbolu.

Cwiczenie
1. Jesli nie jeste$ potaczony z fizycznym sterownikiem, dodaj w prawym goérnym
rogu strony ,,Produkcja” nastepujace przyciski i polecenia dotykowe:
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Appearance (General) Text

Input (Touch) Up Command

Access (General) Tool Tip

Pompa zacieru"nAlarm | Toogle(MASH_PUMP_HOT) |Symulacja alarmu dla
pompy zacieru
Zbiornik chmielu“nAlarm | Toggle(HOPS_SILO_LOW) |Symulacja alarmu dla

zbiornika chmielu

Chmiel

Alarm

Alarm
Fompy Zaciemn

Zhiomika Chmielu

UWAGA: "n w tekscie na przycisku jest kodem przejscia do nowej linii.

2. Jesli nie jestes potaczony z fizycznym sterownikiem, dodaj nastgpujace
wlasciwosci Input (Touch) i Access (General) do opisow urzadzen na stronie

,Produkcja’:

Obiekt tekstowy Input (Touch) Up Command Access (General) Tool Tip

Mtyn On/Off Toogle(MILL_STAT) Kliknij, aby przetaczyc
miyn

Mieszadto On/Off Toogle(MASH_TUN_STAT) Kliknij, aby przetaczy¢
mieszadlo

Ekstraktor Off/On Toogle(EXTRACTOR_STAT) |Kliknij, aby przetaczy¢
ekstraktor

Wirowka On/Off Toggle(WHIRLPOOL_STAT) | Kliknij, aby przetaczy¢
wirowke

Teraz, kiedy klikniesz na jakikolwiek tekst, zostanie zalaczone lub wyltaczone

odpowiednie urzadzenie.

Uruchamianie projektu.
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi biedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapit btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.
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3. Przejdz do strony ,,Produkcja” i wykorzystaj mysz do klikania na przyciski i inne
obiekty posiadajace zdefiniowane wtasciwosci Input (Touch).

Polecenia klawiaturowe

Polecenia klawiaturowe maja przyporzadkowane sekwencje znakow, ktére operator
wprowadza z klawiatury i czynno$ci wykonywane po ich wprowadzeniu.

Mozesz zdefiniowac polecenia klawiaturowe dziatajace:

* Dla wszystkich stron graficznych wy$wietlanych na ekranie komputera (System
keyboard commands).

* Tylko gdy wyswietlana jest okreslona strona (Page keyboard commands).

* Tylko gdy operator umiesci kursor nad obiektem (Object keyboards commands).

UWAGA: Taka sama sekwencja znakéw moze zosta¢ wykorzystana dla réznych
polecen klawiaturowych. Jesli wystapi kolizja, zostanie wykonane to
polecenie, ktore ma pierwszenstwo. Priorytety (od najwyzszego do
najnizszego) pokazano ponizej:

Object keyboard commands
Page keyboard commands
System keyboard commands.

Definiowanie nazw klawiszy

Mozesz odwolywac si¢ do klawiszy klawiatury poprzez tatwo zrozumiata nazwe, a nie
tylko przez nazweg wlasna klawisza. Np. mozesz odwola¢ si¢ do klawisza END jako
klawisza Shutdown 1 klawisza F11 jako klawisza Info. Gdy konsekwentnie
wykorzystujesz klawisze w poleceniach, mozesz uzywac¢ zdefiniowane nazwy.

» Aby zdefiniowaé nazwe klawisza:

1. Kliknij folder System na liscie projektow Eksploratora Citecta i podwojnie kliknij
element Keyboard Keys w panelu zawarto$ci.

2. Wypehij okno dialogowe:

3 Eeyboand Keps | Browar |

Ky Hame [5hatcow f.ay Code [KE'_EHD = il

Cornivasnt 1‘ lsspmr EMD - v oz spshamsu

[ 4sd | Beplsce | peme | pe |

S -
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3. Kliknij Add.

Cwiczenie

1. Zdefiniuj nastgpujace klawisze:

Key Name Key Code Comment
Shutdown KEY_END Klawisz End uzywany do wytaczenia systemu
Menu KEY_ESC Klawisz Esc uzywany do wyswietlania strony menu

Definiowanie systemowych polecen klawiaturowych

» Aby zdefiniowac systemowe polecenie klawiaturowe:

1. Kliknij folder System na liscie projektow w Eksploratorze Citecta i podwojnie

kliknij element Keyboard Commands w panelu zawartosci.

2. Wypehij okno dialogowe:

- System K.epboard Commands [ Browar ]
Key Sequence !Shutdnwn ;I =
Command  |Shutdovn]; =] i
Privilege I
Comment INaty-:hmiastl:uwe vautaczenie systemu
Add Replace | Delete Help
Recaord : ll

3. Kliknij Add.
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Cwiczenie

1. Zdefiniuj nastgpujace polecenia klawiaturowe:

Key Sequence | Command Comment
Shutdown Shutdown() Natychmiastowe wytaczenie Citect’a
Menu PageDisplay(,PageMenu”) Wyswietlenie strony menu

Uruchamianie projektu

Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. Dowiedz si¢ co robi funkcja IODeviceStats()

1 utworz systemowe polecenie

klawiaturowe wywotywane naci$ni¢ciem klawisza funkcyjnego F1, wyswietlajace
informacje statystyczne o urzadzeniach 1/O.

» Aby uruchomi¢ projekt:

1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do jakiejkolwiek strony i naci$nij klawisz Menu (ESC), a potem Shutdown

(END).

Definiowanie lokalnych polecen klawiaturowych

» Aby zdefiniowaé lokalne polecenie klawiaturowe:

1. Wybierz menu File | Properties i przejdz do wlasciwosci Keyboard Commands.
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2. Wypelnij okno dialogowe:

! I:'-nrﬂ.ﬂl.ﬂmnm :ﬁhﬁlﬂ‘ﬂﬂﬂﬂmleﬂlEml

e i~ FE commard
[rz - I Prompt{Citectiniol ik 3.0) = E
=
Security
¥ Same mes 2z page ¥ ha priviege resiclions
add | Deloss | Eat | | [0
Log meszags: |
|

3. Kliknij OK.

Cwiczenie
1. Zdefiniuj klawisz:

Key Name Key Code Comment

F2 KEY_F2 Klawisz F2

2. Przejdz wszystkie powyzsze kroki i zdefiniuj lokalne polecenie klawiaturowe,
ktore wyswietli wolny obszar na dysku C:

Key sequence Execute command

F2 Prompt(CitectInfo(,Disk”,3,0))

2 Cwiczenie trudniejsze

1. Wykorzystujac  funkcje  Citectinfo() , zdefiniuj lokalne polecenie
klawiaturowe wyswietlajace, w linii gotowosci, po przyci$nigciu klawisza F3,
obciazenie procesora.
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Definiowanie obiektowych polecen klawiaturowych

» Aby zdefiniowaé obiektowe polecenie klawiaturowe:

1. Narysuj obiekt lub podwojnie kliknij istniejacy.

2. Przejdz do whasciwosci Input (Touch) i wypetnij ponizsze okno dialogowe:

i wkndomiabci Spmbenl St

© o Appesance | Movement|  Scaing|  Fil ""l"lﬂ'J-I Shdes | Aooess |

ey T commard- _..1
= e Sl oo = % %
—

Secuity
¥ Same siea a5 objsct [ Same privilege 55 objsct i

=
Loggng
|t | Do | B | [

Clas Paopsily

ook | amma | Zstssd | Pomoc |

3. Przejdz do wlasciwosci Access (General) 1 wpisz podpis dla obiektu.

4. Kliknij OK.

Cwiczenie
1. Zdefiniuj klawisz:

Key Name Key Code Comment

F5 KEY_F5 Klawisz F5

2. Przejdz powyzsze kroki i zdefiniuj nastgpujace lokalne polecenia klawiaturowe
otwierajace 1 zamykajace zawory.
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Obiekt Sekwencja | Polecenie F5 Podpis

znakow
Zawor F5 Toggle(HOPS_VALVE) |Nacisnij F5, aby otworzy¢ lub
chmielu zamkna¢ zawor chmielu
Zawor F5 Toggle(MALT_VALVE) |Nacisnij F5, aby otworzy¢ lub
stodu zamkna¢ zawor stodu
Zawor F5 Toggle(HW_VALVE) Nacisénij F5, aby otworzy¢ lub
goracej zamkna¢ zawor goracej wody
wody
Zawor F5 Toggle(BW_VALVE) Nacisnij F5, aby otworzy¢ lub
brzeczki zamkna¢ zawor brzeczki
Zawor F5 Toggle(MASH_VALVE) |Nacisnij F5, aby otworzy¢ lub
zacieru zamkna¢ zawor zacieru

3. Dodaj obiektowe polecenie klawiaturowe do wyswietlanej warto$ci zmiennej

MALT blisko zbiornika stodu:

| Whadcwrodct Symbeal Sed

Fi ot | Sider|  Access|

¥ Same priviege a5 ohyect

f.ﬁmu-r-:ﬂl Hm-m-u'tl S-E.iaql
-GI "HRHHEMTER' command
[HRHEENTER =] 5] e
Secusly
W Same mes a1 objsch
2 Leggrs
|| _ba | Dotte | €@ | | |

2 Cwiczenie trudniejsze

1. Dowiedz si¢ o funkcji InfoForm() w Citect Help Topics.

2. Zdefiniuj klawisz i polecenie systemowe:
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Key Name

Key Code

Command

Comment

Info

KEY_F11

InfoForm()

Wyswietlenie informacji na
animowanym klawiszu

3. Dodaj nowe polecenie klawiaturowe do zawordw, tak by zmieniaty stan po ich

kliknigciu podobnie jak po wcisnigciu klawisza F5.

Uruchamianie projektu

Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:

1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi biedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapit btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Produkcja’ i wyprébuj polecenia lokalne oraz obiektowe.
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ROZDZIAL 9

Genie

Zwykle kazdy obiekt graficzny na stronie jest konfigurowany indywidualnie. Za
pomoca Genie mozesz powiaza¢ obiekty w grupy i zapamigta¢ je w bibliotece Genie
(podobnej do biblioteki symboli). Genie moga by¢ wykorzystywane jak pojedyncze
obiekty (wstawiane, poruszane, przeksztalcane, etc.) ze wspdlnie skonfigurowanymi
elementami.

Wszystkie typy obiektow graficznych i1 ich danych konfiguracyjnych moga by¢
przechowywane w Genie. Np. mozesz zdefiniowa¢ Genie dla paneliku sterujacego
start/stop (z przyciskiem ,,start”, ,,stop”, lampka) i wykorzysta¢ to samo Genie dla
wszystkich urzadzen (pomp, przeno$nikow) uzywajacych paneliku. Kiedy stosujesz
Genie, musisz tylko okresli¢ informacje szczeg6lne dla pompy lub przenosnika (np.
zmienna).

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

» Jak wykorzystywa¢ Genie

» Jak tworzy¢ wiasne Genie
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Wstawianie Genie z biblioteki

Wykorzystamy dwa proste Genie sterujace pompa zacieru. Jedno Genie wyswietli stan
pompy — zielony symbol pompy gdy zmienna MASH_PUMP jest aktywna, a czerwony,
gdy nie jest aktywna. Inne Genie umozliwi przetaczenie zmiennej MASH_PUMP.

» Aby wstawi¢ Genie wyswietlajace stan pompy
1. Kliknij narzg¢dzie Paste Genie ;l

2. Z biblioteki pumps wybierz Genie pump_east.

Gerss T Litmaiy:

C T
d |E| B & | Carce
| nEnMrly
= mobors _I
DA
Pusrp_2 pussp_wesl |50 _pomp sas Edit |
st
il ||
vyt =
N |
Tt
St Geni;
1 st
sg1_pump..e 8

- .

3. Kliknij OK.

4. W oknie dialogowym wybierz zmiennag MASH_PUMP.

Tag |MaSH_PUMP =]

ok I Cancel I Help |

5. Kliknij OK.

» Aby doda¢ Genie przelaczajace zmienng MASH_PUMP:
1. Kliknij narzgdzie Paste Genie I ;I

2. Z biblioteki keyentry wybierz Genie on_off_toggle2.
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Paste Genie B
| Gene:  on_oll_boggkd Librans
_'-_J agelasoe - | ok I
g
| oo porioly
- | — e | (-
hastcool
open_choe. el open_clos. el | Pasameter 1 Ecs |
(10 i
iy Fimapa |
PRI ;{
ceer s | NN | reeeces
& 5 Super Gapie
Fai I o ] (] i1
AT i powrl_ pelpoed_ [t Nogge og . s Gati
oy 2552 & |
oggie g sgZ fluns_peia. @ 1 (Tuns Pa 2 j Hasip |
3. Kliknij OK.

4. W oknie dialogowym w polu Tag wybierz zmiennag MASH_PUMP, nie wypeiniaj
pola Privilege.

Genie - On O Toggle with Border | %]

Tag {MaSH_PLMP =]
© Priviese |
oK Cancel | Help: |
|
5. Kliknij OK.
Cwiczenie
1. Utworz nowa strong w projekcie ,,.Browar” — wykorzystaj nast¢pujace ustawienia
szablonu:
Style (Styl) Standard
Linked (Potaczenie z szablonem) v/
Title Bar (Pasek tytutowy) v
Resolution (Rozdzielczo$¢) default
Template (Szablon) Normal

2. Zapisz stron¢ pod nazwa ,,Uzytki”.
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3. Przejdz powyzsze kroki, aby wstawi¢ dwa Genie sterujace pompa zacieru na
strong ,,Uzytki”. Umies¢ je jedno nad drugim.

Uruchamianie projektu

Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:

1.

2.

Tworzenie nowego Genie sterujgcego pompa

Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

Jesli kompilator zgtosi btedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym

wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

Przejdz do strony ,,Uzytki” i kliknij symbol keyentry, by sterowa¢ pompa.

W powyzszym Cwiczeniu wykorzystywalismy dwa Genie, chociaz byloby latwiej
wykona¢ jedno. Stworzymy Genie, ktore umozliwi wyswietlenie symbolu pompy i
przycisku sterujacego.

» Aby stworzy¢ nowe Genie:

1.

2.

Zostanie wyswietlona pusta strona z punktem odniesienia.

Kliknij przycisk Newﬁ'

Kliknij przycisk Genie w wyswietlonym oknie:

[
&
&
e

Fage Cancel |
Create a new araphic: page

i -defined template.
uzing & pre-defined template Help

Template

Create your own template to use as 3 base for
zimilar araphics pages.

Symbol

Create & new symbol for objects that pou use
aften,

Getie

Create a hew genie for groups of objects that
have commot atpbutes,

Super Gene

Create anew super genie that can be
acceszed at untime,

w Edytorze Grafiki.
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3. Wstaw symbol pompy blisko punktu odniesienia wykorzystujac narzedzie Symbol
Set. We wilasciwosciach Appearance (General) Offlon wybierz nast¢pujace

symbole:
OFF pumps.pump 2 w_r
ON pumps.pump 2 w_ g

W polu On symbol when wpisz %Zmienna_pompy%.

Znak % okresla tekst, ktory zostanie zastapiony. Musisz zamkna¢ tekst pomigdzy
znakami %.

4. Kliknij OK.

5. Kliknij Save i wypetij okno dialogowe:




113

Kliknij New, aby stworzy¢ nowa bibliotekg, w ktdrej zostanie zapisane Genie.
Wpisz nazwe biblioteki 1 kliknij OK.

Wpisz nazwe Genie (MyPumpControl) i kliknij OK.

6. Wybierz narzedzie Button E 1 narysuj przycisk pod pompa. Ustaw
wlasciwos$ci w nastgpujacy sposob:

Appearance (General) Przetacz %Zmienna_pompy%

Text

Input (Touch) Toggle(%Zmienna_pompy%)

Execute Command

Access (General) Przelacz %Zmienna pompy%

Tool Tip

Access (General) Przyci$niecie tego przycisku zmieni stan pompy
Description

Zauwaz, 7ze %Zmienna_pompy% jest wykorzystywana 3 razy w trzech rdéznych
wlasciwosciach. %Zmienna_pompy% zostanie zastapiona przez jakakolwiek
zmienng binarna wstawiona do Genie w momencie jego wykorzystania.

7. Przycisk i symbol powinny wyglada¢ podobnie jak na ponizszym rysunku:

Przetgcz %Zmianna_pompy ”

8. Kiliknij Save.

9. Wybierz File | Close z menu.

Cwiczenie
1. Przejdz powyzsze kroki, aby stworzy¢ nowe Genie sterujace pompa zacieru.

2. Wykorzystujac narzedzie Paste Genie, wstaw stworzone wlasnie Genie na strong
,,Uzytki” — jako Zmienna_pompy okre$l zmiennag MASH_PUMP.

Z Cwiczenie trudniejsze
1. Zmodyfikuj Genie, tak by pompa byta przetaczana kliknigciem mysza jej symbolu.
Mozesz wtedy usuna¢ przycisk z tego Genie.
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Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Uzytki” i wyprobuj nowe Genie.

Tworzenie Genie znieniajagcych wartosci
zmiennych analogowych

Stworzymy teraz inne Genie pozwalajace operatorowi oglada¢ i zmienia¢ wartosci
zmiennych analogowych. To Genie bedzie wysSwietlalo liczb¢ 1 zmienialo ja za
pomoca polecenia klawiaturowego.

» Aby stworzy¢ Genie z liczbg i poleceniem klawiaturowym:

1. Kliknij przycisk New w Edytorze Grafiki.

2. Kliknij przycisk Genie w wyswietlonym oknie:

Hew

] -defined template.
uzing & pre-defined template Help

Page Cancel |
LCreate a new graphics page

Template

Create your owh template to use a5 3 base for
zimilar graphicz pages.

Symbaol

& Create & new spmbol for objects that you use
aoften,

=

e

Gerie

Create a hew genie for groups of objects that
have common attibutes

Super Genie

Create a new zuper genie that can be
acceszed at runtime.

3. Kliknij narzedzie Text w Edytorze Grafiki.

4. Przenie$ kursor myszy do miejsca gdzie ma by¢ wyswietlana liczba, wcisnij spacj¢
1 kliknij lewy klawisz myszy.
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5. Przejdz do wlasciwosci Appearance (Display Value) i wybierz Type: Numeric.

6. Wstaw %Zmienna% do pola Numeric expression:

7. Przejdz do wilasciwosci Input (Keyboard Commands) i wypehij okno dialogowe
jak pokazano ponizej:

8. Przejdz do wlasciwos$ci Access (General).
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Odznacz okienko No privilege restrictions i wpisz %Przywilej% w polu Privilege
level:

« bppeaianca | Wovemert|  Scabg|  Fil | o Inpul| Sk Acces |

) O i
% Desciphon I HAlle
o |2
I |
Securnty
EI'E W Saims ses sn pege . ™ Mo pivvilags resinchons
i : I — j hlﬂ Frhieuub-r:tle';}v-lm“ ﬂ
2f tadenr | =]
[ ok | oki | Zewowi | Pomec |
9. Kliknij OK.

10. Kliknij Save i dodaj nowe Genie do biblioteki training nazywajac je ChangeValue.

11. Wybierz z menu File | Close.

Cwiczenie
1. Przejdz powyzsze kroki, aby stworzy¢ nowe Genie zmieniajace warto$¢ zmiennej
analogowe;j.
2. Wykorzystujac narzedzie Paste Genie |ﬁ , wstaw wlasénie
narysowane Genie na strong¢ ,,Produkcja” — dla pola Zmienna okresl podane

ponizej zmienne i umie$¢ kazde Genie obok odpowiedniego urzadzenia. Nie
wypetniaj pola Przywilej — bedzie ono uzywane w nastgpnych rozdziatach:
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MILL_SPEED
MASH_TUN_SPEED
HOT_WATER

MASH
KETTLE_TEMP
HOPS
BREWED_WORT
EXTRACTOR_SPEED
WHIRLPOOL_SPEED

3. Zapisz strong.

Kompletna strona ,,Produkcja” powinna wyglada¢ podobnie jak ta:

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi btedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapit blad. Kiedy poprawisz wszystkie bigdy, kliknij Run Project.
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3. Przejdz do strony ,,Produkcja’ i wyprobuj Genie.

Z Cwiczenie trudniejsze
1. Poszukaj informacji o funkcji FormNumPad() w Citect Help Topics.

2. Wykorzystaj t¢ funkcje do zmodyfikowania wilasciwosci Input (Keyboard
Commands) Twojego Genie ChangeValue, tak by po kliknigciu liczby pojawiato
si¢ okno dialogowe umozliwiajace zmiang wartosci.

Genie Forms

Mogles zauwazyc, ze genie dostarczone razem z CitectHMI/SCADA maja rozwijalna
list¢ zmiennych, podczas gdy nowo tworzone genie maja tylko miejsce pozwalajace na
wpisanie nazwy zmiennej podtaczonej do nowego genie.

Genie - Pump K
Tag |MaSH_PUMP j
Hw_WaLWVE -
E MaALT_WALWYE
MASH_PLMP
MASH_WALWVE

Mozesz stworzy¢ takie rozwijalne menu korzystajac z Genie Forms. Biblioteka genie
jest plikiem z rozszerzeniem .ctm i kazda biblioteka genie moze mie¢ dotaczona swoja
Genie Form napisana dla niej (na przyklad Training.ctm bgdzie miata Training.frm).
Plik formy powinien znajdowac¢ si¢ w tym samym katalogu co biblioteka (.ctm). Dla
kazdego genie moze by¢ dotaczona biblioteka definicji formy, w innym przypadku
stosowana jest forma domyslna.

Sktadnia formy genie:

FORM "<genie>"[,"<form title>"];

<field number>:"<field name>" <field size>
[,readonly/readwrite [, "<list form>", "<list
field>"[,"<list filter>"]]];

NORMAL

"<prompt> {<field number> }"
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Gdy zostanie wypetnione dla konkretnego urzadzenia np. Genie — Pump, pokazane
ponizej, jej wyglad nabiera sensu.

FORM "Pump_East", "Genie - Pump";

1 "Tag",32, readwrite,"Variable Tags",
"NAME","TYPE=DIGITAL",

NORMAL

"Tag {1 I

Format Genie Form

Zacznij definicje formy genie stowem-kluczem FORM. Nastgpna jest nazwa - Name
- genie taka jak wpisana w bibliotece genie.

FORM "Pump_East"

Po6zniej jest pole tekstowe, ktore pojawi si¢ jako nazwa w belce genie - Genie Form
Title Bar.

FORM "Pump_East", "Genie - Pump";

Nastepna cze$¢ to Record Definition ktore definiuje kazde z pol majacych si¢ ukazac
w formatce genie.

Kazde pole na poczatek musi dosta¢ swoj numer

(13 2

Nastepne jest pole nazwy ( Field Name ) umieszczone migdzy Jest to stowo

ktore ukarze si¢ miedzy znakami % w nowym genie np. %Tag%.

1: “Tag”
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Zaraz po nim jest rozmiar tego pola ( Size of the Field ). Nazwy zmiennych moga
mie¢ do 32 znakéw dlugosci. Jesli jednak wstawiasz pole dla przywilejow ( dotyczy
logowania ) mozesz uzy¢ mniejszej ilosci znakow

1: "Tag",32

trzecim atrybutem jest dostgp do zapisu ( Write Access ). Mozliwe sa tylko dwie
opcje; odczyt i zapis ( readwrite ) i tylko do odczytu ( readonly ).

1: "Tag",32, readwrite

Jesli nie chcesz aby ktore§ pole nie miato rozwijalnej (np. pole do logowania) to
wystarczy zdefiniowac pole. Zakoncz linie §rednikiem.

W przypadku gdy definiujesz pole dla czego$ odbierajacego dane z pliku .dbf bedziesz
musiat zdefiniowac¢ jeszcze kilka parametrow.

Nastepne pole identyfikuje List Form ktéra zawiera opcje dostepu do listy. Nazwa
list form musi by¢ miedzy znakami .

1: "Tag",32, readwrite,"Variable Tags"

Nastgpne pole to List Field. To pole zawiera nazwg wartosci jakie bgda wyswietlane
na rozwinigtej liscie. Takze musi by¢ wpisane migdzy znakami ™.

1: "Tag",32, readwrite,"Variable Tags", "NAME"

Ostatnie pole to (filtr listy) List Filter. Pozwala on na filtrowanie wys$wietlanych
zadan 1 wyswietlenie tylko zmiennych okreslonego typu w rozwijalnej liscie. Jesli
stworzysz genie przelaczajace pompg to bedzie on dziatat tylko z elementami typu
DIGITAL. W tym przypadku powiniene$ wpisa¢ w filtrze TYPE=DIGITAL.

1 "Tag",32, readwrite,"Variable Tags",
"NAME","TYPE=DIGITAL",
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Jesli chcesz filtrowa¢ nazwy zmiennych np. wyswietli¢ dotyczace pomp, majacych
nazw¢ konczaca si¢ na ,, PUMP”, i chcesz wyswietli¢c wszystkie elementy ktorych
nazwa konczy sig tak, to mozesz

1: "Tag",32, readwrite,"Variable Tags", "NAME","* _PUMP";

Istnieje mozliwos¢ potaczenia sposobu i réwnoczesne filtrowanie nazwy 1 typu.
Przykladowe filtrowanie dla typu INTEGER i rozszerzenia CMD, oczywiscie linie
nalezy zakonczy¢ srednikiem.

1: "Tag",32, readwrite,"Variable Tags", "NAME",
“TYPE=INT",”*_CMD";

Po definicji rekordu nastepuje Form Definition. W tej sekcji definiuje si¢ wyglad
genie. Zaczyna si¢ do stowa NORMAL.

NORMAL

Nastepny jest String opisujacy formg. String zaczyna si¢ od podpowiedzi dotyczacej
pola.

NORMAL

"Tag

Nastepne pole to jego numer zamknigty w nawiasach {}. Musisz zostawi¢ mig¢dzy
nawiasami miejsce w odpowiadajace wielkosci pola. String jest kopiowany
bezposrednio do formy 1 aby byl widziany jako string powinien pozosta¢ w ”.

NORMAL

Tag {1 y
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Rezulatatem formy genie napisanej w postaci:

FORM "Pump_East", "Genie - Pump";

1: "Tag",32, readwrite,"Variable Tags",
"NAME","TYPE=DIGITAL";

NORMAL

"Tag {1 ¥

...jest takie okienko

Tagl ;I

Ok I LCancel I Help |

Jesli zdecydujesz si¢ na zrobienie wigkszej ilosci miejsc do wpisywania danych w
swoim oknie, to taka forma

FORM "ValveControl", "Genie - Valve";

1. "Name", 32, readwrite, "Variable Tags", "NAME",
"* Valve";

2: "Privilege”, 3, readwrite;
NORMAL

"Enter the Name of the Valve here
{1 }

Privilege {2 }"

...wyswietli okno wygladajace jak to
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Genie - Valve I

Enter the Mame of the Walve here
Privilzge I

ok | LCancel | Help |
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ROZDZIAL 10

Super Genie

Strony Popup 1 super genies to dynamiczne strony do ktorych mozesz wprowadzac
informacje, gdy sa wyswietlone w dziatajacym systemie. Mozesz wykorzystywac je
jako panele sterujace typu pop-up do sterowania procesem lub pojedyncza czeScia
wyposazenia fabryki. Np. moglby$ skonfigurowa¢ strong z réznymi pompami i
zastosowac dla kazdej z nich panel Super Genie

W wigkszos¢i przypadkow, gdy uzywasz stron popup i super genies robisz to w
potaczeniu z normalnymi genies.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale powiniene$ dowiedzie¢ sig:
* Jak stworzy¢ strong Popup

» Jak wykorzystywac strong Popup z Genie
» Jak wykorzystywa¢ Super Genie

» Jak tworzy¢ Super Genie
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Super Genies i strony Popup — Jaka roéznica ?

Roéznica migdzy stronami typu Popup a Supergenie to mozliwo$¢ zapisania tego
ostatniego w pliku bibliotece .ctm. Supergenie musi by¢ roéwniez podtaczone go
zwyklego genie. Strona Popup jest wystarczajaca da osoby ktora tylko pracuje na
stronie. Ale jesli tworzysz aplikacje 1 pracujesz z wieloma stronami to raz napisany
plik Supergenie *.ctm mozesz tatwo zapisa¢ 1 kopiowa¢ do innych projektow, aby
ponownie o wykorzysta¢ w innych projektach.

Tworzenie stron Popup

Najpierw stworz i zapisz nowa pusta strona. Ta strona moze by¢ dotaczona do genie,
lub wywotana bezposrednio z innej strony. W obu przypadkach istnieje potrzeba
wykorzystania  funkcji supergenie aby otworzy¢ strong popup w dziatajacym
systemie.

Funkcje Super Genie
Istnieje wiele funkcji ktére moga stuzy¢ do wywotywania super genie. (przejrzyj
Citect Help Topics | Index - Super Genies: Cicode Functions). Te funkcje moga by¢
uzyte ze stron lub przez genie do otwarcia lub zmodyfikowania super genie w
dziatajacym systemie i wiele z nich moze zawiera¢ list¢ zmiennych ktére maja by¢
przestane do super genie.

Przykiad -

Funkcja,
AssPopUp(“sgPage”,”Tagl”,”Tag2”,”Tag3”)

Wywotuje strong super genie sgPage i laczy trzy zmienne ze strona. Kolejnosé
zmiennych w wywolaniu, bedzie kolejnoscia w jakiej si¢ przesylane sa do strony
supergenie zgodnie z jej sktadnia.

Sktadnia Super Genie

Zmienne moga by¢ ze soba zamieniane w dzialajacym systemie, jezeli korzystamy z
odpowiedniej sktadni ich zamiany.
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?type number?

gdzie number jest pozycja zmiennej na liscie dostarczonej do super genie w
wywotaniu otwierajacym ja. Nie ma koniecznosci uzywania typu (type) w sktadni
super genie. Jednak jesli chcesz go wpisywac to jest typ danej ( np. string, int, real lub
digital ).

Przyktad —

W poprzednim przyktadzie AssPopUp(), jesli zmienne byla typu string, integer i
digital indywidualnie, to moga by¢ wywolane gdziekolwiek w super genie jako:

?string 1?7 String musi mie¢ zdefiniowany typ
?int 27 lub 7?27

?digital 3? lub ?3?

Budowa nazw zmiennych

Jesli funkcja super genie taka jak AssPopUp() jest wykorzystywana w genie, wtedy
czg$¢ lub wszystkie zmienne moga by¢ wyszczegdlnione jako zamiany. Wtedy czg$é
lub wszystkie przestane nazwy moga by¢ oznaczone jako zamiany. Zaleta takiego
rozwiazania jest, ze jesli w projekcie mamy utrzymana pewna konwencje
nazewnictwa, wtedy tylko czg$¢ nazwy musi by¢ przestana do genie.

Przyktad —

Ponizsza funkcja taczy dwie zmienne Pump1_Valve1 i Pump1_Valve2 ze strona
super genie sgPage:

AssPopUp(‘“sgPage”,”Pump1_Valve1”,”Pump1_Valve2”);
Funkcja moze by¢ zastapiona przez,

AssPopUp(“sgPage”,”%Pump%_Valve1”,”%Pump%_Valve2”);

I gdy genie zostanie wstawione na strong, CitectHMI/SCADA tylko podpowie
nazwe¢ pompy jako Pump1. To genie bedzie teraz pracowalo z wszystkimi
pompami ktorych schemat jest taki jak Pumpl1.
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Tworzenie strony PopUp do sterowania zaworami

Utworz nowe super genie nazwane !Valve ktére moze by¢ wykorzystane do
sterowania jakimkolwiek zaworem.

M e

- CLO=SE

Stworz nowa strong

MNew

]
(0]

&

| g

e
a2

Page Cancel |

Create a news graphics page

i -defined template, |
uging a pre-defined template Help

Template

Create your awn teniplate bo use az a base for
gimilar graphics pages.

Sumbol

Create a new symbal for objects that you use
aften.

Genie

Create a new genie for groups of objects that
hawe common attibutes.

Super Genie

Create a new super genie that can be
accessed at runtime.

Wybierz pusta strona (blank).

Use Template | ]
Template: blank. Style:
— —_— | — o & | |battom a 4 I
: : j standard J
tap Cahicel |
version2
alarm blank book ey book Zrenu Edit |
bk 3menu bk 4rmenu bookBmeny | comparetrend I Linked
[ Title bar

Narysuj trzy przyciski i ustaw ich parametry w nast¢pujacy sposob:
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Appearance (General) Input (Touch) Access (General)
Text/Symbol Execute Command Tool Tip
OTWIERANIE ?17=1 Przycisk Otwierajacy
ZAMYKANIE ?17?=0 Przycisk Zamykajacy
Et icons.clos2 W nFree(); Zamkniecie okna

UWAGA: Powyzsze super genie ma jedna zamiang (zamknigta miedzy
znakami zapytania ?number?) dla zmiennej binarnej, ktéra zostata
wykorzystana w wigcej niz jednym miejscu w tym super genie.

Narysuj dwie kontrolki z przybornika Symbol Set % Ustaw parametry jak ponizej :

Object ON symbol when | Symbols

Swiatetko OPEN | ?17=1 OFF | lights.light_4_black
ON lights.light_4_green

Swiatelko CLOSE | ?1?=0 OFF | lights.light_4_black
ON lights.light_4_green

Umies$¢ kursor ponizej 1 na prawo od przyciskow. To pokaze Ci jaki powinien by¢
rozmiar nowego okna

M oren
M ciose

Na pasku na dole strony wyswietlona zostanie pozycja kursora.

Wejdz do File|Properties|Appearance 1 wpisz rozmiar prostokata w Width (szerokosc) i
Height (wysokos¢). W ten sposob zdefiniujesz wielko$¢ pojawiajacego si¢ okienka.
Jesli chcesz mozesz réwniez zmieni¢ kolor tla strony - Background colour .
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Untitledb Properties

General Appearance | F.evboard Cnmmandsl Eventsl Envirnnmentl

— Template
Style: I standard ﬂ
Rezalution: IXGA ﬂ
Mame; Iblank ﬂ
™ Show fitle bar

—Wiew area
Wwdidth: 144 _:l
Height: 136 =

Background colour, ]+

Ok I Cancel Apply

Help

Zapisz strong El pod nazwa !Valve.

Uwaga:

Rozpoczecie nazwy strony od wykrzyknika (!) oznacza, ze strona nie moze zostac
wybrana z menu Select Page ani ze strony menu w dziatajacym systemie. Aby
dowiedzie¢ si¢ wigcej zobacz PageSelect() w pomocy online

Wiazanie strony PopUp z istniejagcym obiektem.

Wejdz na strong produkcja i otw6rz symbol Mash Valve

Dodaj tam ponizsze parametry:

Input (Touch)
Up Command

AssPopUp("!Valve","MASH_VALVE")

Tool Tip

OTWORZ/ZAMKNIJ Mash Valve

Uwaga:

Nazwa zmiennej musi by¢ napisana w znakach “ . Jesli nie bgdzie zapisana migdzy
takimi znakami to bedzie odczytana jako warto§¢ zmiennej, a nie jej nazwa.

Zapisz strong, skompilyj i sprawdz wprowadzone zmiany.
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W alwe:

. . s . Y
Tworzenie Genie z przyciskiem do wywolywania strony !Valve T

Nacis$nij przycisk New QI w programie Graphics Builder.

Wybierz Genie z menu:

uzing a pre-defined template.

Help

E
Page Cancel |
Create a new graphics page

Template

Create your own template bo uze az a baze for
zimilar graphics pages.

Symbol

Create a nevs symbol for objects that vou use
aften.

Genie

Create a nevs genie for groups of objects that
hawe common attibutes.

|Qs |%m = O

Super Genie

FoH Create a nevs super genie that can be
accessed at runtime.

Otworzy si¢ pusta strona z punktem odniesienia - Genie Locater Point: <

Narysuj blisko niego przycisk z ponizszymi parametrami:

Text %Valve% ~nValve

Input (Touch) AssPopUp("! Val ve", " W/al ve% VALVE")
Up Command

Tool Tip OTWORZ?ZAMKNIJ %Valve%

Wejdz do =zakladki Access (General) we wilasciwosciach przycisku. Odznacz
kwadracik przy No privilege restrictions i wpisz %PRIVILEGE% w polu Privilege level.
Bedzie to wykorzystane w pozniejszej czesci projektu.

Zapisz projekt EI 1 genie pod nazwa ValveControl w bibliotece training projektu
Browar.
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Umies$¢ genie ValveControl na stronie produkcja obok zaworu zacieru (mash valve)
Valve. Wypehnij pola w genie jak ponizej ( zostaw pole PRIVILEGE puste ):

Object Valve

Mash Valve MASH

Skompiluj projekt i uruchom w celu sprawdzenia.

Tworzenie suoer genie do towierania i zamykania zaworow.

Tworzenie super genie o nazwie “!AdValve” sluzacego do otwierania i zamykania

dowolnych zawordw. ]

Utwoérz nowe super genie

Wyswietli si¢ pusta strona z umieszczonym w lewym goérnym oknie obszarem
zaznaczonym kropkowana linig — ten obszar bgdzie widoczny w super genie.

Uwaga: Nowa strona super genie ma punkty animacyjne Anl 1 An2
Anl to punkt w ktérym powtarzane sa komendy z klawiatury, a An2
to punkt w ktorym wyswietlane sa podpowiedzi.

Przesun Anl 1 An2 poza zaznaczony obszar. Nie beda one potrzebne w tym super
genie.

Przejdz do wiasciwosci super genie wybierajac z menu File | Properties. W zaktadce
Appearance properties, zmienna View Area na:

Width 140
Height 140

Nacisnij OK.

Narysuj trzy przyciski z ponizszymi parametrami:

Appearance (General) Input (Touch) Access (General)
Text/Symbol Execute Command Tool Tip
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OPEN ?17=1 Przycisk otwierajacy
CLOSE ?17?=0 Przycisk zamykajacy
Et icons.clos2 W nFree(); Zamknij okno

Narysuj dwie kontrolki uzywajac narz¢dzia Symbol Set % Ustaw odpowiednio ich

parametry:
Object ON symbol when Symbols
Swiatetko OPEN | ?17=1 OFF | lights.light_4_black
ON lights.light_4_green
Swiatetko CLOSE | ?1?7=0 OFF | lights.light_4_black
ON lights.light_4_green

Zapisz super genie pod nazwa !AdValve w bibliotece Training projektu Browar.

Tworzenie genie “Advalvecontrol” z wywolaniem super genie “!AdValve”.

Utwoérz nowe genie. Otworzy si¢ pusta strona z punktem odniesienia - Genie Locater
Point <" Narysuj obok niego przycisk z ponizszymi parametrami:

Text %Valve% ~nValve

Input (Touch) AssWn("! AdVal ve", % i gi nX% % i gi nY% 1+512,
Up Command "o/al ve% VALVE")

Tool Tip OTWORZ/ZAMKNIJ %Valve%

Wejdz do zaktadki Access (General) properties przycisku. Odznacz kwadrat przy No
privilege restrictions i wpisz %PRIVILEGE% w polu Privilege level . Bedzie to
wykorzystane pdznie;.
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Wybierz Edit | Attach Super Genies... z menu. Pokaze si¢ okno:

Attach Super Cenies E

Attached Super Genies
= ok I
Cancel |

fidd

Bemaove |

:

- Help

Nacisnij Add (dodaj) aby dodac¢ !AdValve super genie z biblioteki training

Select Super Genie
Genie: Ay alve Library:
' = | | heatcool a oK
e kepenty _I

=nime1| rokars Eariee] |
i power J

|&dv alve lsg_time wrdist

j Help |
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Okno z dodawaniem super genies powinno teraz wygladac tak:

Attach Super Genies

Attached Super Genies

training. lAady alve

Ok

Cancel

i |

&dd

Bemove

[

:

;| Help

Nacisnij OK. i Save aby zapisa¢ genie pod nazwa ValveControl w bibliotece training
projektu Browar

Umie$¢ genie ValveControl na swojej stronie produkcja obok zaworu zacieru Mash
Valve. Wypehnij pola w genie jak pokazano ponizej ( zostaw pole PRIVILEGE puste ):

Object Valve: OriginX: OriginY:

Mash Valve MASH 290 320

Skompiluj i uruchom projekt.
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Wykorzystywanie Super Genie

» Aby wykorzystaé predefiniowane Super Genie (powiazane z Genie):

1. Kliknij narzg¢dzie Paste Genie
2. Wybierz bibliotek¢ zawierajaca Genie.

3. Wybierz Genie — zauwaz, ze po lewej stronie przycisku Help widoczny jest
podglad Super Genie.

FMaste Gerie E

Gerde s info_bulion Librange

=] [facapia | | ok, I
s naslcoo
..E‘I:e‘-“u e
THFREE |
¥y hime ,

4. Kliknij OK.

5. Wypehij okno dialogowe Genie:

syz_info_button |
» [40
2 40
Comrrieht IS_I,Istem Inforrnatici
(54 Cancel Help

6. Kliknij OK.
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Cwiczenie
1. PrzesledZz powyzsze kroki, aby wykorzysta¢ Super Genie. Uzywane Super Genie
jest powiazane z Genie Sys_Info_Button w bibliotece utility — wstaw to Genie na
strong ,,Uzytki”. Pola Genie wypelnij nastgpujaco:

X 40
Y 73
Comment Informacje systemowe.

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Uzytki” i kliknij Genie Sys_Info_Button.

4. W oknie typu pop-up kliknij przycisk Time — jest to przyktad zagniezdzenia
jednego Super Genie w drugim.

Tworzenie Super Genie i wigzanie go z Genie

Stworzymy Super Genie umozliwiajace otwieranie i zamykanie zaworéw na stronie
,Produkcja”. Ponizej pokazano to Super Genie — wzoruj si¢ na tym obrazku podczas
rysowania.

OPEN
W cio=
_* |

» Aby stworzy¢ nowe Super Genie
1. Kliknij przycisk New ﬁl w Edytorze Grafiki.

2. Kliknij przycisk Super Genie w wyswietlonym oknie:
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Fage Coreel
‘ LV | Coensnesgusirise Ql
L] & [l Hep
Template
W Craste poaa cwwn bemplsbe b0 uss a5 5 bass lor
simils graphics pages

Surnbal
;3 E;::imawﬁdrﬂmuwmm

Gieres
Craste & nesy gerie bor grouss of chscly: thal
hares common sliusda:

K

S G

@ Create a new supet geme that can be
BooEsEed ot e

Zostanie wy$wietlona pusta strona z obszarem ograniczonym przerywana linig —
ten obszar bedzie widoczny, gdy zostanie wyswietlone Super Genie.

Przejdz do wiasciwosci Super Genie wybierajac File | Properties z menu. We
wlasciwosciach Appearance zmien wartosci w ramce View Area:

Width 140
Height 140
Kliknij OK.

. Narysuj trzy przyciski:

Appearance (General) |Input (Touch) Access (General)
Text/Symbol Execute Command Tool Tip

OPEN ?DIGITAL 17=1 Przycisk otwierajacy
CLOSE ?DIGITAL 17=0 Przycisk zamykajacy
Icons.clos2 WinFree(); Zamykanie okna

?DIGITAL 1? moéwi Citectowi, zeby wstawit zmienna binarng do tego Super Genie
w dziatajacym systemie — DIGITAL oznacza typ danych, a 1 pierwsza wstawianag
zmienng. Mozesz wykorzysta¢ jakikolwiek typ danych obslugiwany przez Citecta,
jak réwniez state i tablice.

. Narysuj dwa symbole lampek wykorzystujac narzgdzie Symbol Set @
. Ustaw wtasciwosci jak ponizej:

Obiekt On symbol when | Symbols
Swiatetko OPEN | ?DIGITAL 1?=1 |OFF |lights.light 4 black

ON |lights.light 4 green
Swiatetko CLOSE |?DIGITAL 1?=0 |OFF |lights.light 4 black

ON |lights.light 4 green
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7.

Kliknij przycisk Save i zapisz Super Genie pod nazwa !StrStp w bibliotece training
projektu Browar.

UWAGA: Umieszczenie znaku ! na poczatku nazwy oznacza, ze strona nie bedzie

ujeta na liScie stron w dziatajacym systemie.

» Aby stworzy¢ Genie powigzane z Super Genie:

1.

2.

Kliknij przycisk New Ql w Edytorze Grafiki.

Kliknij przycisk Genie w oknie dialogowym:

Hew

uzing a pre-defined template. Help

Fage Cancel |
D LCreate a néw araphic: page

Template
Create your own template to use a3 a base for
zimilar graphics pages.

Symbol

& Create & new symbol for objects that vou use:
aften,

Gerie

Create a new genie for groups of objects that
have common attributes.

Super Genie

Create a new super genie that can be
acceszed at runtime,

|

Zostanie wyswietlona pusta strona z punktem odniesienia.

Narysuj blisko punktu odniesienia przycisk o nastgpujacych wtasciwosciach:
Text Input (Touch) Tool Tip
Up Command
%TEXT% |AssPopUp(,!StrStp”,"%TAG%") OPEN/CLOSE %TEXT%

Przejdz do wlasciwosci Access (General) przycisku. Odznacz okienko No privilege
restrictions 1 wpisz %Przywilej% w polu Privilege level.

Wybierz Edit | Attach Super Genies... Z menu.
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Attach Super Genies

Attached Super Genies

7 Help |

6. Kliknij Add i wybierz z biblioteki training Super Genie !StrStp:

Sehnc] Suped e

Kliknij OK.

7. Wyswietli si¢ okno dialogowe:
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Attach Super Gemes

Attached Super Geniez

-

0K

Caticel

Bemowve

==

Help |

Kliknij OK.

8. Kliknij Save i1 zapisz Genie pod nazwa StrStp w bibliotece training projektu

,,Browar”.

Cwiczenie

1. Przejdz powyzsze kroki, aby utworzy¢ Super Genie !StrStp.

2. Utworz Genie StrStp i skojarz je z Super Genie !StrStp.

3. Wstaw Genie StrStp na strong ,,Produkcja” obok zaworu goracej wody i zaworu

chmielu. Wypelnij pola Genie jak ponizej (zostaw puste pole Przywilej):

Obiekt TAG TEXT
Zawor goracej wody |HW_VALVE Zawor gorace] wody
Zawor chmielu HOPS VALVE Zawor chmielu

Uruchamianie projektu

Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:

1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym

wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.
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3. Przejdz do strony ,,Produkcja”, kliknij Genie sterujace zaworem goracej wody i
zaworem chmielu.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. Zajrzyj do Citect Help Topics, aby znalez¢ informacje o okreslaniu tytutu okna
Super Genie. Zmodyfikuj swoje Super Genie, tak by jego okno mialo tytut
,,Sterowanie zaworem”.
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ROZDZIAL 11

Urzadzenia

Urzadzenia sa obiektami, ktore przesytaja wysoko-poziomowe dane (takie jak raporty,
zapis polecen i1 alarmow) pomigdzy Citectem i1 innymi elementami (takimi jak
drukarka, baza danych, plik RTF, plik ASCII) w Twojej aplikacji. Urzadzenia sa
podobne do urzadzen I/O, bo oba umozliwiaja wymiang danych z innymi
komponentami systemu sterowania 1 monitorowania.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

* (Czym sa urzadzenia i dlaczego je si¢ wykorzystuje
» Jak konfigurowac urzadzenia

* O plikach historycznych Citecta

o Jak tworzy¢ 1 wykorzystywac grupy urzadzen
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Czym sa urzadzenia?

dane wy korzy stujge Urzsplzens
Urzgleenie
Weiscie e — WWypcie
Z bary chanych na dnikarke
Juby pliku ASCI luby plik ASCIVRTF
Citect

(wy korzy stujac kabel komumikacy jny )

Wejscia o o Wyjscia
Z urzztzed pokowych o TE o urzeptzeh pokowy ch
Urzsptrenie 110

Mozesz wykorzystywaé urzadzenia do roznych celow, np., aby wysta¢ raport na
drukarke lub zapisa¢ dane do bazy danych.

Wykorzystujac urzadzenia, mozesz zapisywac dane do:

* Plikoéw RTF
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* Plikéw ASCII

* Plikoéw dBASE

* Baz danych SQL (poprzez drivery zgodne z ODBC)

* Drukarek (dotaczonych do komputera lub sieci komputerowej)

Wykorzystujac urzadzenia (i funkcje Cicodu), mozesz réwniez czyta¢ dane z:

* Plikéw ASCII

* Baz danych dBASE

* Baz danych SQL

Mozesz skonfigurowa¢ kazda liczbe urzadzen, jednak urzadzenia sa wspolnym

zasobem. Mozesz np. skonfigurowaé pojedyncze urzadzenie wysylajace wszystkie
raporty na drukarke (kiedy jest to wymagane).

Citect

Konfigurowanie urzadzen

» Aby zdefiniowa¢ urzadzenie:

1. Kliknij System na licie projektow Eksploratora Citecta i podwojnie kliknij
element Devices w panelu zawartosci.

2. Wypelnij ponizsze okno dialogowe:
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Devices [ Browar | M=l E3

Mare | =
: |

Farrnat |

Header |

File Name |

TJ;'F"E'::« | j
Ma. Files: |
Time | | Peiiod | =]

[j:nmment I

add Beplace | Delete | Hep

Record ; ;i

3. Kliknij Add.

Wykorzystywanie plikow historycznych

Jesli wykorzystujesz urzadzenia w celu dlugoterminowego przechowywania danych,
musisz okresli¢ liczbg plikow historycznych. Citect uzywa rotacyjnego systemu
plikow w celu przechowywania danych historycznych. Dane sa przechowywane w
roznych plikach, jak pokazano ponize;j:

1, Kty Cllect regpocay na
Zhierame danych, S5 one
ZAPRSY wWane w ik 0 naawve

ik TAT kit diku
qmﬂit_is:- DeF ) TXT 2 O pdinocy wnastepng niedneke
(w zmleanosci od rodzju Citect zmienia naswe tego piku na
urzedzenia) <aamwaplikuz- 001 i tworzy nowy pilk
<umnaplikLs, TXT
ik
010
MG rEaa 3, O poinocy w nastegng necsels
i i T Citect mienia nans fego pliky na
009 | 002 <naavaplikue D02 i tworzy nowy plik
<naawapliku= TXT, #d
4. Po 10 tygadriach ——
?ﬂ' piervszy piik jest nadpisy wary ;"Eﬂ
008 (11 tydzen piermsaego cy ki) 003
[ ] [+ T
007 004

FeESnel FEESNEN
ik iku
006 005
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Domyslnie Citect uzywa 10 plikéw (jesli zostaly okreslone pliki historyczne). Mozesz
zmienia¢ t¢ warto$¢ okreslajac liczbe wykorzystywanych plikow. Mozesz réwniez
okresli¢ okres pomigdzy plikami, np. kiedy powstaje nowy plik, czas synchronizujacy
poczatek pliku historycznego.

Czas i okres okreslaja, kiedy jest tworzony nowy plik historyczny, np.:
Time 6:00:00
Period Monday

W powyzszym Cwiczeniu Citect tworzy nowy plik w kazdy poniedziatek o 6:00. Jesli
uruchomisz system o 7:30 w niedzielg, pierwszy plik bedzie zawierat tylko dane z
okresu 22,5 godzin. Jesli system bedzie pracowal, kolejny plik powstanie w
poniedziatek o 6:00 i bedzie zawierat dane z catego tygodnia.

Jesli chcesz zarchiwizowa¢ dane do dlugoterminowego przechowywania, musisz
wykona¢ kopig plikow historycznych zanim zostana nadpisane.

Cwiczenie

W projekcie ,.Browar” chcesz skonfigurowaé plik, w ktérym zapisywane beda
dziatania polecen zdefiniowanych we wczesniejszym rozdziale ,,Polecenia i
sterowanie”.

1. Zdefiniuj urzadzenie o nast¢pujacych wiasciwosciach:

Name CommandLog

Format {Date,9} {Time,5} {MsglLog,32}
File Name [DATA]:Com Log.Txt

Type ASCII_ DEV

No. Files -1

Comment Plik przechowujacy polecenia

2. Podwojnie kliknij na zaworze stodu, przejdz do wlasciwosci Appearance (General)
1 ustaw Log Device:

Log Device CommandLog

3. Przejdz do wlasciwosci Input (Keyboard Commands) i wybierz klawisz F5.
Wprowadz informacje do logowania:

Log Message Zawor stodu otwarty lub zamknigty
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4. Kliknij OK.

5. Powtorz wszystko dla innych czterech zaworéw i1 pompy zacieru.

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Produkcja” i operuj zaworami.

4. Zamknij Citecta 1 obejrzyj plik Com Log. TXT w katalogu [DATA].

Z Cwiczenie trudniejsze
1. Wykorzystaj Citect Help Topics, aby nauczyC si¢ jak zapisywaé systemowe i
lokalne polecenia klawiaturowe.

2. Zmien systemowe i lokalne polecenia klawiaturowe, tak by byly zapisywane w
pliku Com Log. TXT w katalogu [DATA].
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ROZDZIAL 12

Alarmy

Zdolno$¢ ochrony warto$ciowego wyposazenia przemystowego jest podstawowa
cecha Citecta. System alarmowania Citecta monitoruje w sposob ciaglty urzadzenia i
powiadamia operatora o jakichkolwiek uszkodzeniach lub warunkach alarmowych.

Citect obstuguje dwa typy alarmow:

Alarmy sprzetowe Citect w sposob ciagly monitoruje potaczenia ze
wszystkimi urzadzeniami I/O. Wszystkie btedy sa
automatycznie przedstawiane operatorowi. Zdolno$¢ ta
jest w petni zintegrowana z Citectem — nie ma potrzeby
jakiejkolwiek konfiguracji.

Alarmy konfigurowane = W przeciwienstwie do alarmow sprzgtowych musisz
skonfigurowa¢ alarmy, ktore powiadomia o ztych
warunkach w procesie (np. przepetnieniu zbiornika lub
przegrzaniu silnika).

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

» Jak skonfigurowa¢ alarmy

* Jak wyswietli¢ alarmy

» Jak zapisa¢ alarmy

* Jak uzywac wilasciwosci alarmow jako zmienne
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Wykorzystywanie alarmow konfigurowalnych

Mozesz wykorzystaé cztery typy alarméw konfigurowalnych:
* Alarmy binarne

* Alarmy z oznaczeniem czasowym

* Alarmy analogowe

* Alarmy dodatkowe

Konfigurowanie alarmoéow

Etapy konfiguracji kazdego z czterech typow alarmow sa takie same.

» Aby skonfigurowa¢ alarm:

1. Kliknij folder Alarms na liscie projektéw w Eksploratorze Citecta.
2. Podwojnie kliknij odpowiedni typ alarmu w panelu zawartosci.
3. Wypehij okno dialogowe.

4. Kliknij Add.

Alarmy binarne

Jedna zmienna lub dwie zmienne zmieniajace stan moga wyzwala¢ alarm binarny.

B3] Digital Alarms [ Browar | | _ (O] %]
MamTag  [HwH ﬂ

Alarm Mame IE#qd przetwarzania zacien

Alarm Desg Ianuﬁr gor. wody | zawadr zaciens OM

Var Tagh  [Hw_vALVE | VarTagh [MasH_VALVE x|

Categomy I Help | j
Commert I
Add Beniacs Delete | Hep |

Recard © _:I
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Cwiczenie

1. Skonfiguruj nastepujace alarmy binarne:

Alarm Tag | HWM Whirpool MPH HSL
Alarm Btad Wiréwka Goraca pompa Niski
Name przetwarzania Off zacieru poziom w
zacieru zbiorniku
chmielu
Alarm Zawor goracej Wiréwka Goraca pompa Niski
Desc wody i zawor zatrzymana | zacieru poziom w
zacieru otwarte zbiorniku
chmielu
VarTagA |HW_VALVE NOT MASH PUMP HOPS SILO
WHIRPOOL LOW
STAT
Var Tag B | MASH VALVE MASH PUMP HOT

Alarmy z oznaczeniem czasowym

Alarmy z oznaczeniem czasowym sa podobne do alarmow binarnych — alarm jest
wyzwalany przez zmiang stanu zmiennej binarnej. Jednak alarm z oznaczeniem
czasowym posiada skojarzony rejestr w urzadzeniu I/O. Rejestr ten zapisuje doktadny
czas wystapienia alarmu. Mozesz wykorzysta¢ ten rodzaj alarméw, gdy potrzebujesz

doktadnej wiedzy o kolejnosci wystgpowania alarmow.

Zobacz réwniez:

Temat Time Stamped Alarms w Citect Help Topics.

Alarmy analogowe

Alarmy analogowe sa wywolywane przez przekroczenie okreslonej warto$ci zmiennej

analogowe;j.

Citect obstuguje cztery typy alarmoéw analogowych:

* High i High High (wysoki i bardzo wysoki)

e Low i Low Low (niski i bardzo niski)

* Deviation (odchylenie)

* Rate of change (pr¢dkos$¢ zmian)

Mozesz okresli¢ jeden typ lub wigcej typdw w alarmie analogowym.
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Marmi Tag  [MSA ﬁ

Alarm Hame I.ﬁ.larm predkoic mbyna

Variable Tag [MILL_SPEED | Setpoint [550 =]

HighHigh  [s50 High  [son

Lo I4EIEI— Lo Lowy !S'EEI—

Drewiation iﬁﬂ— Rate i—

Dreadbard iE_EI— Format [Em

Categomy I Help | j

Comrment I

élﬂd Beplace Delete | Help |

Record: 1 |

Cwiczenie

1. Skonfiguruj nastepujace alarmy analogowe:

Alarm Tag MSA MTSA KTA

Alarm Name | Alarm predkosci | Alarm predkosci mieszadta | Alarm temperatury
mtyna kotta

Variable Tag |MILL SPEED |MASH TUN_SPEED KETTLE TEMP

Setpoint 650 750 100

High High 950 950 115

High 900 900 110

Low 400 600 20

Low Low 350 550 5

Deviation 150 50 5

Deadband 50 10 2

Format HiH HiH HitHH

Alarmy dodatkowe

Alarmy dodatkowe sa wywolywane w rezultacie speilnienia wyrazen napisanych w
jezyku Cicode.
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Cwiczenie
Alarm Tag IKEI ﬂ
Alarm Mame I.-'i‘-.larm przeqrzania kotra
Alarm Desc ITemperatura kotha »=113 deg
Expression  [KETTLE_TEMP>=113 =]
Categomny I Help I j
Comrment I
Aidd Beplace Delete Help
Record: 1 |

1. Skonfiguruj nastgpujace alarmy dodatkowe:

Alarm Tag KO

Alarm Name Przegrzanie kotta

Alarm Desc Temperatura kotla >= 113 deg
Expression KETTLE_TEMP>=113

Kategorie alarmoéw

Kazdy alarm w systemie moze by¢ skojarzony z kategoria, a kazda kategoria moze
by¢ przetwarzana jako grupa. Dla kazdej kategorii mozesz okresli¢ szczegoty
wyswietlania alarmu (czcionkeg, typ strony), szczegdly jego zapisywania (drukarka lub
plik) oraz operacj¢ wykonywana w momencie wystapienia tego alarmu (np.
odtworzenie alarmu dzwigkowego).

Mozesz skonfigurowa¢ do 255 kategorii alarmow.

Jesli nie okreslisz kategorii dla alarmu, bedzie miat takie same atrybuty co alarm
kategorii 0. Jesli nie zdefiniujesz kategorii 0, Citect wykorzysta kategori¢ domyslna.

Kazda kategoria ma skojarzony priorytet. Priorytety moga by¢ wykorzystane do
uporzadkowania wys§wietlanych alarmow, umozliwiajac ich filtrowanie.

v Wskazoéwki:
Dobrym pomystem jest podzielenie alarméw réznych typéw na osobne kategorie, poniewaz
mozna dodac¢ do nich rézne formaty.
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» Aby skonfigurowa¢ kategorie alarmow:

1. Kliknij folder Alarms na liscie projektow Eksploratora Citecta i podwojnie kliknij
Alarm Categories w panelu zawartos$ci.

2. Wypelnij ponizsze okno dialogowe:

E.ﬁl—um Categomesz | Hissanfu:l |

Catagory Humbes |
Dlisplay o Al Page | *[

Unack nowledged

Frady | 2

Sfarm O Fond

Almm [n Ford

Dizabled Foni

(E1{ENJEN
L

(OFF Action

ALK dcton

BRI EN

|
I
I
(M Agon |
I
I
|

S Formal

Saurrenary Fomat [

|

Log Alwm Transtions

Log Deviee |

=] on|

= o]  =iax] =

oot |

Aad Heplace | Delete |

e |

Aecosd: 1

3. Kliknij Add.

Cwiczenie
W projekcie ,,Browar” zdefiniujemy trzy kategorie alarméw o dwoch réznych
priorytetach:
Category Number | Priority Comment
1 1 Wszystkie alarmy dodatkowe
2 2 Wszystkie alarmy binarne
3 2 Wszystkie alarmy analogowe

Oznacza to, ze alarmy dodatkowe beda zawsze wyswietlane przed innymi alarmami, a
alarmy binarne 1 analogowe zostana wyswietlone w porzadku ich uaktywnienia.
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1. Zdefiniuj nastgpujace dwa urzadzenia do zapisywania alarmow:

Name AlarmSummary AlarmLog

Format {Name,16} {Desc,32} {OnTime,11} | {Name,16} {Desc,32}{Time,11}
{Deltatime,11} {LogState,10}

File Name |[DATA]:AlarmSum.dbf [DATA]:AlarmLog.txt

Type DBASE DEV ASCII_DEV

No. Files 7 -1

Time 00:00:00 00:00:00

Period 24:00:00 24:00:00

Comment | Dzienny plik historyczny Pojedynczy plik historyczny
z alarmami historycznymi z zapisem alarmow

UWAGA: Warto$¢ ,,-1” w polu No. of Files oznacza, ze tworzony jest jeden plik, a

dane dopisywane sa na jego koncu.

2. Zdefiniuj nastgpujace trzy kategorie alarmow:

Category Number

1

Priority 1

Alarm Off Unacknowledged Font | AlmUnAccOffFont

Alarm On Unacknowledged Font | AlmUnAccOnFont

Alarm Off Acknowledged Font AlmAccOffFont

Alarm On Acknowledged Font AlmAccOnFont

ON Action Beep(0); Prompt(,,Zostat wywotany alarm
dodatkowy™);

OFF Action Prompt(,,Alarm dodatkowy wytaczyl si¢”)

Alarm Format

{Tag,9}"t{Name,32}"t{Desc,32}"t{Time,11}"t
{Date,11}

Summary Format

{Tag,10}"t{Name,32}"t{Desc,32}"t{OnTime,1
1}7{OftTime,11}

Summary Device AlarmSummary
Log Device AlarmLog
Comment Kategoria alarmow dodatkowych
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Category Number 2

Priority 2

Alarm Off Unacknowledged Font | AImUnAccOffFont

Alarm On Unacknowledged Font | AlmUnAccOnFont

Alarm Off Acknowledged Font AlmAccOffFont

Alarm On Acknowledged Font AlmAccOnFont

ON Action Beep(0); Prompt(,,Zostal wywotany alarm binarny™);

OFF Action Prompt(,,Alarm binarny wylaczyt si¢”)

Alarm Format {Tag,9}"t{Name,32}"t{Desc,32}"t{Time,11}"t{Date,11
b

Summary Format {Tag,10}"t{Name,32}" t{Desc,32}"t{OnTime,11}"t{Off
Time,11}

Summary Device AlarmSummary

Log Device AlarmLog

Comment Kategoria alarméw binarnych

Category Number 3

Priority 2

Alarm Off Unacknowledged Font | AImUnAccOffFont

Alarm On Unacknowledged Font | AlmUnAccOnFont

Alarm Off Acknowledged Font AlmAccOffFont

Alarm On Acknowledged Font AlmAccOnFont

ON Action Beep(0); Prompt(,,Zostal wywotany alarm analogowy”);

OFF Action Prompt(,,Alarm analogowy wylaczyt si¢”)

Alarm Format {Tag,9}"t{Name,32}"t{Desc,32}"t{Time,11} t{Date,11
1 t{Value,8}

Summary Format {Name,20}"t{SumState,12}"t{OnTime, 11} t{OffTime,1
1}7t{DeltaTime,11}

Summary Device AlarmSummary

Log Device AlarmLog

Comment Kategoria alarméw dodatkowych

Przejdz do okien dialogowych, w ktorych zdefiniowale$§ alarmy i nadaj wszystkim
odpowiednie kategorie:

Alarm Type Category Number
Wszystkie alarmy dodatkowe 1
Wszystkie alarmy binarne 2
Wszystkie alarmy analogowe 3
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Wyswietlanie alarmow

Alarmy sa wy$wietlane na standardowej stronie graficznej w zaleznosci od ich typu:

Alarmy konfigurowalne sa wys$wietlane na stronach wykorzystujacych szablon
Alarm i zapisywane pod nazwa ,,Alarm”;

Alarmy sprzgtowe sa wyswietlane na stronach wykorzystujacych szablon
Hardware i zapisywane pod nazwa ,,Hardware”;

Historia aktywowania alarméw jest przetrzymywana w zbiorze przechowujacym
czas aktywowania alarmu, czas potwierdzenia 1 czas dezaktywacji. Mozesz
wyswietli¢ wszystkie alarmy z tego zbioru (facznie z alarmami zablokowanymi),
wykorzystujac szablon Summary zapisywany pod nazwa ,,Summary”.

Cwiczenie

1. Stwoérz nowa strong oparta na szablonie Alarm i zapisz ja pod nazwa ,,Alarm”.

2. Stworz nowa strong¢ oparta na szablonie Hardware i1 zapisz ja pod nazwa
,,Hardware”.

3. Stworz nowa strong oparta na szablonie Summary i zapisz ja pod nazwa

Lsummary”.

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:

1.

2.

Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

Jesli kompilator zglosi btedy, nacis$nij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

Przejdz do strony ,,Produkcja” i wywotaj kilka alarméw — zajrzyj na strong z
alarmami.
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Wykorzystywanie witasciwosci alarméw jako
zmienne

Zmienne alarmowe 1 wlasciwosci alarmow moga by¢ taczone w oknie dialogowym
Alarm Property Tags, uzywanym wszedzie gdzie moga by¢ wykorzystywane zwykle
zmienne (oprdocz sktadni Super Genie). Np. Jesli alarm binarny ma zmienng alarmowa
HWM, wilasciwos$¢ zmiennej odnotowujacej jego aktywny stan bgdzie si¢ nazywata

HWM.On.

Zmienna ta bedzie aktywna, kiedy uaktywni si¢ alarm i1 zdezaktywuje sig, kiedy alarm
zaniknie. HWM.On mogtaby by¢ wprowadzana, np. zamiast zmiennej w symbolu, aby
wymusi¢ zmiang grafiki, gdy zarowno zawor goracej wody jak i zawor zacieru sa

otwarte.

Wilasciwosci zmiennej alarmowej powinny by¢ formatowane w nastgpujacy sposob:
Wprowadzenie zmiennej alarmowej (np. HWM) zakonczonej kropka (.), a potem

wlasciwosci (np. On). Skompletowana zmienna powinna wyglada¢ tak HWM.On.

Konfigurowanie urzadzenia alarmowego 1/O

Aby wykorzysta¢ wlasciwosci alarmow jako zmienne trzeba skonfigurowac¢ alarmowe

urzadzenie I/O na komputerze pelniacym funkcjg serwera alarmow.

» Aby skonfigurowaé alarmowe urzadzenie 1/O:

1. Kliknij folder Communications na liScie projektow Eksploratora Citecta i

podwdjnie kliknij I/O Devices w panelu zawartos$ci.

2. Wypelnij okno dialogowe nastg¢pujacymi informacjami:

Name Unikatowa nazwa urzadzenia I/O
Number Unikatowy numer urzadzenia I/O
Address (zostaw puste)

Protocol ALARM

Port Name ALARM

3. Kliknij Add.
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Cwiczenie
1. Skonfiguruj alarmowe urzadzenie I/O wg powyzszych krokow.

2. Dodaj obiekt tekstowy w poblizu wiréwki i ustaw jego wlasciwosci Appearance
(Display Value) jak ponizej:

Whadciwndci Test

¥ Appeaearce | Movemert|  Scaing| Pl | ingut|  Sider|  Acces

Tipe OH test wihen

& O ol whilpoc N =] EI
gl T TETIY S

. ,B,|1'g¢|

= Husmeic =l

" 5|.rhﬂ

Fonba]

U3 02

OFF lesd: |Bld? S,

OM bt |'-||.r_'dlll s (k1

5
<
H

3. Zapisz strong.

Z Cwiczenie trudniejsze
I. Umies¢ obiekt tekstowy blisko miyna i1 ustaw jego wiasciwosci, tak by
wyswietlony zostal, w momencie uaktywnienia si¢ odpowiedniego alarmu,

nastepujacy tekst:

Tekst Warunek

High Alarm MSA w stanie High lub High High

Deviation Alarm | MSA w stanie Deviation High lub Deviation Low
Low Alarm MSA w stanie Low lub Low Low
v' Wskazéwki:

Przeczytaj temat Using Alarm Properties as Tag w Citect Help Topics, aby dowiedzie¢ sie
jak formatowa¢ warunki.
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Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Produkcja” i zmien predkos¢ mtyna, tak by wywolaé kilka
alarméw — patrz na tekst umieszczony blisko miyna.

Zapisywanie alarmow na drukarce

Mozesz drukowa¢ alarmy na drukarce w momencie ich wystapienia, zapisujac je w
urzadzeniu skonfigurowanego jak ponizej:

Name PrintAlarms

File Name LPT1.DOS

Type ASCII_DEV
No. Files -1
Comment Drukowanie alarmow

Wykorzystujac LPT1.DOS, Citect moze drukowa¢ alarmy po jednej linii (omijajac
mechanizm Windows Print Manager, ktory nie potrafi tak drukowac).

Zapisywanie alarméw na drukarce i w pliku

Zauwaz, ze w oknie dialogowym Alarm Categories jest tylko jedno pole do
wprowadzenia nazwy urzadzenia zapisujacego. Jak wigc wydrukujesz alarmy i
zapiszesz je w pliku, skoro wykorzystywane sa dwa urzadzenia? Odpowiedzia sa
grupy. Grupy umozliwiaja zapis do wielu réznych urzadzen za pomoca nazwy grupy.

» Aby zapisa¢ alarmy na drukarce i w pliku:

1. W Eksploratorze Citecta pod$wietl folder System na liScie projektow i podwodjnie
kliknij element Groups w panelu zawartos$ci:

2. Wypelnij ponizsze okno dialogowe:
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Emups [ BrowarAct ] I [=] B3

Giroup Name  [Zapis Alarmduw ﬂ
Assoistion 1 [Alamlog 7| Association 2 [Printalarms =
Association 3 | ~| Associationd | =]
Association 5 | ~| Association® | =]
Aszociation 7 | _ﬂ Azsociation B I j
Association 9 | w|  Association 10 | =]
Carnmment lDrukuie na drukarce | do pliku
Add Beplace | Dielete | Help |

Record ; _ll

3. W oknie dialogowym Alarm Categories zmien Log Device na Log Alarms (nazwa
grupy).

Dodawanie alarmu urzadzenia I/O

W swoim projekcie wejdz w folder Communications i otworz 1/0 Devices. Wypehnij
okno 1/0 Devices w nastgpujacy sposob:

Name AlarmDevice

Number 12

Address

Protocol ALARM
Port Name | ALARM

Naci$nij Add aby doda¢ nowy rekord.

Dodaj obiekt tekstowy w poblizu kotta i w zakladce Appearance | Display Value properties
Wpisz:



Text Properties

Marmal
OWERHEAT
COLD
Alarm Errar

Skompiluj i zapisz strong.

Sprawdz, czy alarmy dzialaja poprawnie.
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ROZDZIAL 13

Tworzenie menu

Dobrze zaprojektowane menu pomoze operatorom wykorzystujacym projekt Citecta.
Np. dobrym pomystem jest pogrupowanie przyciskow w menu wg ich funkcji.

Cele rozdziatu:

W tym rozdziale:

* Utworzysz swoje wlasne menu

* Utworzysz strong startowa

*  Wykorzystasz wlasciwosci Previous page i Next page do skonfigurowania

sekwencji przegladania stron
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('Z‘wiczeni,e
W tym Cwiczeniu zaprojektujesz i narysujesz menu dla swojej aplikacji — powinienes
dazy¢ do osiagnigcia czego$ podobnego do tego:

1. Stworz nowa strong graficzna oparta na szablonie Tab1Menu — zapisz strong¢ pod
nazwa ,,Menu”.

2. Narysuj nastgpujace przyciski:

Tekst Execute command
Test PageDisplay(,,Test”)
Produkcja PageDisplay(,,Produkcja”)
Uzytki PageDisplay(,,Uzytki”)
Wszystkie alarmy biezace PageAlarm()
Wszystkie alarmy historyczne PageSummary()
Wszystkie alarmy sprzgtowe PageHardware()
Biezace alarmy binarne PageAlarm(2)

Biezace alarmy analogowe PageAlarm(3)

Biezace alarmy dodatkowe PageAlarm(1)
Sumaryczne alarmy binarne PageSummary(2)
Sumaryczne alarmy analogowe PageSummary(3)
Sumaryczne alarmy dodatkowe PageSummary(1)
Koniec ShutdownForm()
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3. Dodaj inne elementy do menu, ktore uprzyjemnia jego wyglad. Np. mozesz dodaé
symbol Citect_Lager z biblioteki Training.

4. Zapisz strong.
5. Przejdz do wtasciwosci General:
Zmien tytul okna na co$ opisowego, np. ,,Citect United Brewery — Menu”.

W polu Next Page wybierz strong ,,Produkcja”, a w polu Previous page pozostaw
<None>.

Kliknij OK — zapisz strong.

6. Otworz strong !Start.

v Wskazowki:
Jesli strona !Start nie jest widoczna na liscie stron, w opcjach Edytora Grafiki zaznacz
okienko List system pages.

7. Przejdz do wlasciwosci Events tej strony:
Wprowadz w polu Execute command dla opcji On page entry nastgpujace
polecenia:
Sleep(2); PageDisplay(,Menu”)
Kliknij OK — zapisz strong.

8. Wykorzystaj kreator ustawien komputera (Computer Setup Wizard - Custom) do
okreslenia strony !Start jako strony poczatkowej (pole Startup page).

9. Otworz strong ,,Produkcja”.
10. Przejdz do wiasciwosci General tej strony:

W polu Previous page wybierz stron¢ ,,Menu”, a wpolu Next page pozostaw
<None>.

Kliknij OK — zapisz strong.

11. Zmodyfikuj systemowe polecenie klawiaturowe Menu, zdefiniowane wcze$niej,
tak by po przycisnigciu klawisza Menu wyswietlita si¢ nowa strona Menu.
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Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi biedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapit blad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.
3. Sprawdz czy strony !Start i Menu pracuja jak zaplanowate§ — wyprobuj przyciski

na stronach ,,Menu” i ,,Produkcja”.

htiksd

2 Cwiczenie trudniejsze
1. Wykorzystujac nowo zdobyta wiedzg stworz swoja wlasna strong¢ poczatkowsq i
uzyj kreatora ustawien komputera do okreslenia jej jako Startup page.

2. Ustaw wlasciwosci Previous page i1 Next page dla pozostalych stron wg
ponizszego schematu:

Alarmy /

/ \ Produkcja Uzytki Test

Nastepna strona >

Poprzednia strona """ TTTTTTTTToC >
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ROZDZIAL 14

Wykresy

Wizualna reprezentacja przesziego i aktualnego dziatania pozwala lepiej zrozumieé
czynniki wptywajace na wydajno$¢ procesu. Za pomoca wykresoéw mozna wyswietli¢
warto$ci zmiennych procesowych w formie graficznej. Gdy warto$ci zmieniaja si¢ w
czasie, wykres przesuwa si¢ wzdluz strony, tak by ostatnie wartosci byly zawsze
widoczne.

Mozna przewija¢ dane historyczne, aby wyswietli¢ stare wartosci zmiennych
procesowych. Zbieranie danych historycznych trwa nawet gdy wykresy nie sa
widoczne. Mozna przetaczac si¢ pomigdzy stronami nie wptywajac na wykresy.

Mozna wykresli¢ przebieg zmienno$ci kazdej zmiennej lub kazdego wyrazenia.
Mozna wyswietli¢ kazda liczbg wykresoOw jednocze$nie na ekranie i wyswietli¢ do
o$miu zmiennych w kazdym oknie wykresu.

Citect obstuguje trzy typy wykreséw: okresowy (Perodic), zdarzeniowy (Event) i
okresowo-zdarzeniowy (Periodic Event).

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz si¢:

* O roznych typach wykreséw dostgpnych w Citectcie

o Jak skonfigurowaé zmienna wykresowa

* O zapisywaniu zmiennych wykresowych w pliku

* O historycznych plikach wykresowych

» Jak oblicza¢ wymagana do przechowywania wykresoéw ilo$¢ przestrzeni dyskowe;]

» Jak tworzy¢ kopie wykresow 1 jak je z nich odzyskiwaé
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Zmienne wykresowe

Wykreslimy w postaci wykresu okresowego (Periodic Trend) przebieg zmiennosSci
nastgpujacych zmiennych:

* MILL_SPEED

«  MASH_TUN_SPEED

» KETTLE_TEMP

»  WHIRPOOL_SPEED

Wykreslimy rowniez temperatur¢ goracej wody HOT_WATER w postaci wykresu
zdarzeniowego.

Aby wykresli¢ jaka$§ zmienna, przyporzadkowujesz je zmienna wykresowa i
zapisujesz warto$¢ tej zmiennej w serii plikow historycznych. Potem wys$wietlasz
wykresy na stworzonej stronie poprzez przyporzadkowanie im pisakow w oknie
wykresow.

Przyporzadkowanie zmiennym zmiennych wykresowych

» Aby zdefiniowaé zmienng wykresowa dla kazdej zmiennej:

1. W Eksploratorze Citecta podswietl folder Tags na liScie projektow i
podwdjnie kliknij element Trend Tags w panelu zawartoSci:

Trend Tags

2. Wocisnij F2, aby wyswietli¢ okno w formie rozszerzone;.

3. Wypehij okno dialogowe Trend Tags:

[ R T -
Tiend TagHame [ :-1
Ernacain | =]

T e | ﬂ
SanplePeod [ =] Tee =
Cuntarent |

Fie Hame [

Fiisge [ e

E g Ll [ =] Fona | =]

K Files [

T [ e =l

[ ga | Bepace | pewe | pen |

Facond :i
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Bedziesz rzadko wykorzystywat forme¢ rozszerzona, gdyz podaje ona informacije,
ktérych nie potrzebujesz w wigkszos$ci aplikacji. Jednak, w tym przypadku okreslisz w

jaki sposob Citect bedzie zapisywat zmienne wykresowe.

Zapisywanie zmiennych w plikach

historycznych

Citect wykorzystuje seri¢ rotujacych plikéw historycznych do przechowywania
zapisanych danych. Moze przechowywaé je réwniez w jednym duzym pliku.
Domyslnie Citect uzywa 10 plikéw. Kazdy plik zawiera dane z jednego tygodnia,
poczynajac od niedzielnej potnocy. Mozesz zmienia¢ czgstotliwo$¢ zapisu i liczbg

wykorzystywanych plikéw.

Zmienimy domys$lne warto$ci definiujac Time jako 00:00:00 i Period 24:00:00,

wykorzystamy tylko dwa pliki okreslajac No. Files jako 2.

Przykad
1. Skonfiguruj nastepujace zmienne wykresowe:

Trend Expression Trigger Sample Type
Tag Period
Name
MS P |MILL SPEED 1 Trn_Periodic
MTS P [MASH TUN_SPEED 1 Trn_Periodic
KT P KETTLE TEMP 1 Trn_Periodic
WS P | WHIRPOOL SPEED 1 Trn_Periodic
HW _E |HOT WATER HW _ VALVE 1 Trn_Event

2. Dla kazdej zmiennej wykresowej wprowadz informacje o zapisie:

Trend Tag | File Name No. Files |Time Period
Name

MS P [DATA]:MS P 2 00:00:00 24:00:00
MTS P [DATA]:MTS P 2 00:00:00 24:00:00
KT P [DATA]:KT P 2 00:00:00 24:00:00
WS P [DATA]:WS P 2 00:00:00 24:00:00
HW _E [DATA]:HW_E 2 00:00:00 24:00:00
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Wyswietlanie wykresow

Pelna strona z wykresami zwykle zawiera:

Okno wykresowe, w ktorym rysowane sa wykresy;
Przyciski sterujace wyswietlaniem wykresow
Wskaznik, ktéry mozna umiesci¢ gdziekolwiek w oknie;

Okna informujace o szczegotach wykresu.

Konfigurowanie petnostronicowego wykresu okresowego

Mozesz wyswietli¢ petnostronicowe wykresy okresowe na skonfigurowanej stronie.

» Aby skonfigurowa¢ stron¢ wykreséw okresowych:

1.

Podwojnie kliknij ikonke Create a new page w Eksploratorze Citecta: @

Lub Create a new
page

Kliknij klawisz New QI w Edytorze Grafiki.

Jesli podwojnie kliknate$S Create a new page wtedy przejdz do kroku 3., w
przeciwnym razie kliknij przycisk Page, gdy wyswietli si¢ ponizsze okno
dialogowe:

Hew

Lzing a pre-defined template:

Fage Cancel |
Create a new araphic: page
Help |

Template

Create your own template to use as 3 base for
zimilar araphics pages.

Symbol

& Create & new symbol for objects that pou use
aften,

e

e

Getie

Create a hew genie for groups of objects that
have commot atpbutes,

Super Gene

Create & new super genie that can be
accessed at runtirme.
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3. Dokonaj wyboru w oknie Use Template:

Tomplsia sraiiend

i

Fesinal DA Pl jangachsil

T ey
- ¥
= H Lo
ﬁ ‘] [ T
spopereln sposschast P Linked
- A7 Thebar
| e Ll —— Heschution:
—A | ==
I a e - il

standardchart ST Eabl meenu tabZrrenu _.'_'l Help |

Wybierz:

Style (Styl) Standard

Linked (Potaczenie z szablonem) Untick

Title Bar (Pasek tytutowy) v

Resolution (Rozdzielczos¢) default

Template (Szablon) Singletrend

4. Kliknij OK.

Single Trend I

Fenl |KT_F' j Pen 2 |MTS_F‘ j

Pen3 [ms_P =| Pend |ws P =|

Fenb I l! Fenk I l!

Pen 7 I ll Pen g I ll
| ok I LCancel | Help |

5. Jesli nie zostanie wyswietlone okno Single Trend, podwojnie kliknij wykresy na
srodku strony. Wypetnij okno Single Trend jak pokazano ponize;j:

6. Zapisz stron¢ pod nazwa ,,PeriodicTrends”.
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Cwiczenie
1. Przejdz powyzsze kroki, aby wyswietli¢ pelnostronicowy wykres dla zmiennych
wykresowych KT P, MS P, MTS Pi WS P.

Konfiguracja petnostronicowego wykresu zdarzeniowego

Mozesz wyswietli¢ pelnostronicowe wykresy zdarzeniowe na skonfigurowanej
stronie.

» Aby skonfigurowa¢ pelnostronicowy wykres zdarzeniowy:

1. Podwojnie kliknij przycisk Create a new page w Eksploratorze Citecta:
Lub
Kliknij przycisk New w Edytorze Grafiki.
2. Jesli podwojnie kliknate§ Create a new page wtedy przejdz do kroku 3., w

przeciwnym razie kliknij przycisk Page, gdy wyswietli si¢ ponizsze okno
dialogowe:

Hew

uzing a pre-defined template.

FPage Cancel |
D LCreate a néw araphic: page
Help |

Template

Create your own template to use a3 a base for
zimilar graphics pages.

Symbol

& Create a new symbol for abjects that pou uze:
aften,

Gerie

Create a new genie for groups of objects that
have common attrbutes,

Super Genie

Create a new super genie that can be
acceszed at runtime,

|

3. Dokonaj wyboru w oknie Use Template:
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Template: pvenitend

(CO L |-

Frerand v

W B 23l
.-_' - e T

-.n.il.el'l-:-.-lu dgiblslersd

li= geounsialus Frumchos e marpme s hart ll Hein |

——

i e

bk A rveiva

L

Recoabaion

Wybierz:

Style (Styl) Standard
Linked (Potaczenie z szablonem) Niezaznaczone
Title Bar (Pasck tytulowy) v

Resolution (Rozdzielczo$¢) SVGA
Template (Szablon) Eventrend

4. Kliknij OK.

5. Jesli nie zostanie wyswietlone okno Event Trend, podwojnie kliknij wykresy na
srodku strony. Wypetnij okno Event Trend jak pokazano ponize;j:

Event Trend I
Penl |HW_E :J Fen 2 | :J
Fen 3 I l! Fen d I l!
Fen b I l! Fern & I l!
Fen ¥ I ;! Fen B I l!

ok I Caricel | Help l

6. Kliknij OK.

7. Zapisz strong pod nazwa ,,EventTrend”.
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Cwiczenie
1. Przejdz powyzsze kroki, aby wyswietli¢ pelnostronicowy wykres zmiennej HW_E.

2. Dodaj dwa przyciski do strony Menu, aby wyswietli¢ strony PeriodicTrend i
EventTrend.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. Skonfiguruj wlasciwosci Next page 1 Previous page dla stron PeriodicTrend i
EventTrend, tak by kazda z nich miata inna jako Next page, a jako Previous page —
Menu.

2. Stworz wykres okresowo zdarzeniowy ze zmienna wykresowa HW_PE
wykorzystujaca zmienng HOT WATER jako wyrazenie i zmienng HW_VALVE
jako wyzwalacz. Uzyj istniejaca strong PeriodicTrend lub stworz nowa.

Wyswietlanie wykresow w czasie rzeczywistym

Kiedy wykresy zostaja wyswietlone po raz pierwszy w oknie wykresowym, wartosci
prezentuja si¢ dynamicznie, tj. w czasie rzeczywistym. Potozenie pisaka reprezentuje
warto$¢ kazdej zmiennej wykresowej. Wykres przewija si¢ wzdluz okna, gdy
wyswietlaja si¢ nowe wartos$ci.

Wyswietlanie wykreséw historycznych

Poniewaz dane sa zapisywane na dysku, mozesz przeglada¢ stare dane w trybie
historycznym. Dane wykresu sa wys$wietlane statycznie w trybie historycznym,
pokazywane sa wartos$ci tylko dla okreslonego okresu.

» Aby wyswietli¢ wykresy historyczne
1. Wykorzystaj przyciski sterujace wykresem (na dole okna wykresow).
Przyciski sterujace umozliwiaja przewijanie wstecz do trybu historycznego i w przod

do trybu czasu rzeczywistego. Wskaznik trybu wykresu (po prawej stronie okna
wykresu) pokazuje biezacy tryb.
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Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony Menu i klikaj przyciski, aby wyswietli¢ strony z wykresami.

Obliczanie wymaganej przestrzeni dyskowej

Kazda dana wymaga dwoch bajtoéw do jej przechowania. Mozesz obliczy¢ catkowita
przestrzen dyskowa wymagana do zapisu kazdego wykresu, wykorzystujac
nastgpujacy wzor:

L Lo 2
Liczba _bajtow = 464 x Liczba _ plikéw +176 + (Okm(”k )x Liczba _ plikow j

Okres _ probkowania(sek)

Np. jesli wykres produkuje jedna probke co dziesie¢ sekund przez jeden tydzien i
wykorzystujesz 5 plikéw (5 tygodni), to liczba wymaganych bajtow wynosi:

(7%x24x60%60)x5%2
10

Liczba _bajtow =464 x5+176 + [ j =607296bajtow

Przekonfigurowywanie plikow historycznych

Jesli zmieniasz konfiguracje historycznych plikow wykresowych (w istniejacym
projekcie) lub zmieniasz konfiguracj¢ zmiennej wykresowej wplywajac na liczbe,
czas, okres plikow wykresowych, musisz usunaé wszystkie istniejace pliki
wykresowe, zanim uruchomisz znowu system.

Jesli zmienisz $ciezke dostgpu do historycznych plikow wykresowych (w istniejacym
projekcie), wszystkie istniejace dane wykresowe beda ignorowane.

UWAGA: Nie mozesz usuwac plikow historycznych z dysku twardego podczas
dziatania systemu.
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Tworzenie kopii zapasowych i odzyskiwanie
wykresow

Tworzenie kopii zapasowych

W wielu przypadkach pozadane jest stworzenie kopii zapasowej danych wykresowych
w celu pdzniejszego wykorzystania. Moga by¢ one wykonywane w celu analizy lub
zaoszczgdzenia przestrzeni dyskowej na serwerze wykresow. W Cicodzie napisano
funkcj¢ TrendArchive(), realizujaca to zadanie, ktora bedzie wykonywana na serwerze
wykresow.

Kiedy stworzysz kopi¢ zapasowa plikow historycznych, zmiefn ich nazweg, aby nie

kolidowaty z istniejacymi aktywnymi plikami. Nazwa pliku powinna pokazywa¢ wiek
danych wykresowych (np. TR1_96.MAJ).

Odzyskiwanie wykresow

W celu odzyskania starych plikow wykresowych z kopii zapasowych, tak by ich dane
mogty by¢ wykorzystywane, mozesz uzy¢ funkcji TrnAddHistory().

Citect okresla nazweg wykresu na podstawie sekcji nagldowkowej okreslonego pliku.
Dane z pliku sa dodawane do historii wykresu.

UWAGA: Funkcja TrendArchive() nie jest standardowa funkcja Cicodu — zostata ona
skopiowana do projektu podczas odzyskiwania go z dysku.
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ROZDZIAL 15

Zdarzenia

Mozesz wykorzystywa¢ zdarzenia do wywotywania jakich$ dziatan, takich jak
wykonywanie polecen. Np. operator moze by¢ powiadamiany, gdy proces zakonczy
si¢, seria instrukcji moze zosta¢ wykonana, gdy proces osiagnie pewien etap.

Mozesz wywolywac zdarzenia korzystajac z nastgpujacych metod:

* Automatycznie o okreslonym czasie 1 okresie

* Automatycznie, gdy zostanie spelniony warunek wywotujacy

* Automatycznie, gdy zostanie spelniony warunek wyzwalajacy przy okreslonym
czasie 1 okresie.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:
» Jak zdefiniowa¢ zdarzenia opierajace si¢ na czasie i wyzwalaczu

» Jak uaktywni¢ zdarzenia na komputerze
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Definiowanie zdarzen

W projekcie ,,Browar” wykorzystamy dwa zdarzenia:

* Zdarzenie czasowe do otwierania zaworu goracej wody i zmiany (losowo)
temperatury goracej wody;

* Zdarzenie wyzwalane do zamykania zaworu goracej wody.

» Aby zdefiniowa¢ zdarzenia:

1. W Eksploratorze Citecta pod$wietl folder System na liScie projektow i
podwdjnie kliknij element Events w panelu zawartosci:

2. Wypeij okno dialogowe:

Events [ Browar |

M arne
Tirne

Trigger
Action

Comment

Add Beplace |

Delete Help

Recard ;

Cwiczenie

1. Zdefiniuj dwa zdarzenia wykorzystujac informacje z ponizszej tabeli:

Name Time Period Trigger Action

GLOBAL | 00:00:00 |00:00:05 HOT WATER=70+Rand(10);
Toggle(HW_VALVE)

VALVE HW_VALVE |Sleep(1);HW_VALVE=0

Uruchamianie zdarzen

Zdarzenia musza zosta¢ odblokowane na komputerze uruchamiajacym je. Jesli
wykorzystujesz Citecta w sieci, mozesz przetwarza¢ zdarzenia na jakimkolwiek
komputerze (lub na wszystkich komputerach).
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Dla systemu z jednym komputerem okre§l GLOBAL jako nazwg zdarzenia:

Name GLOBAL

Jesli wykorzystujesz Citecta w sieci 1 chcesz uruchamiaé¢ zdarzenie na wszystkich

komputerach, réwniez okresl GLOBAL jako nazwe zdarzenia.

Jesli chcesz uruchomi¢ zdarzenia tylko na okreSlonym komputerze, podaj nazwe
zdarzenia 1 wykorzystaj kreatora ustawien komputera Computer Setup Wizard —
Custom setup) do wyznaczenia komputera uruchamiajacego zdarzenia. Nazwa
zdarzenia nie musi by¢ unikalna — mozesz zdefiniowa¢ wiele zdarzen o tej samej

nazwie.

Z Konfiguracja zdarzen

. time-based event - zdarzenie czasowe - otwiera zawdr gorgcej wody i zmienia

losowo jej temperature.

- trigger-based event - przetgczenie - zamyka zawodr gorgcej wody.

W oknie Citect Explorer, wybierz projekt o otworz folder System, dwa razy kliknij na

ikonie Events.

Ukaze si¢ nastepujace okno:

Narne [GLOBAL =
Time |no:o0:00 =] Peried [00:00:05
Trigger I j
Action IHW_TEMF' = 70+Rand(10]: Toggle(HW '
Comment I
Add Beplace | Delete Help
Record: 1

[

Dodaj dwa zdarzenia zgodnie z ponizsza tabela:

Name Time Period Trigger Action

GLOBAL | 00:00:00 | 00:00:05 HW_TEMP =

70+Rand(10);
Toggle(HW_VALVE)

VALVE HW _VALVE | Sleep(1); HW_VALVE =0
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Odblokowywanie zdarzen na komputerze

» Aby odblokowa¢ zdarzenia na komputerze:

1. Pods$wietl My Projects na liScie projektow w Eksploratorze Citecta i W‘% _}._—_;;'

podwdjnie kliknij Computer Setup w panelu zawartosci: Computer
Setup

2. Przechodz przez kolejne okna dopdki nie osiagniesz okna Events Setup. Dwie listy
w tym oknie wyswietlaja wszystkie zdefiniowane zdarzenia — jedna zawiera
zdarzenia zablokowane, a druga odblokowane na tym komputerze.

il Events Setup FE= [
|_E Events are (zed to tigger actions. Forevents to tun on a given compliker
|,3§ they mist first be enabled. ou can choose to enable events on this

computer and indisadually zelect which events will be enabled.
v Enable Ewents on this computer
Ewvents dizabled: Event: efabled:
Event2 Eventl
Ewvent3
< WWistecs | Drals) = l Arle Pamoc

3. Zaznacz okienko Enable Events on this computer.

4. Wykorzystaj przyciski sterujace pomiedzy dwoma listami do zmiany stanu
zdarzen.

5. Przejdz pozostate okna kreatora ustawien i kliknij przycisk Finish.

Cwiczenie
1. Odblokuj zdarzenia GLOBAL na komputerze.

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.
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3. Przejdz do strony ,,Produkcja” i sprawdz czy zawor goracej wody otwiera si¢ i
zamyka oraz czy temperatura wody zmienia si¢ co kilka sekund.



183

ROZDZIAL 16

Akumulatory

Akumulatory przechowuja inkrementowane w dziatajacym systemie dane, takie jak
liczba godzin przepracowanych przez silnik, zuzycie energii, przestoje. Definiujesz
wyzwalacz (np. zalaczony silnik) do inkrementowania trzech licznikow:

* licznika zliczajacego liczbe wyzwolen (liczbe wiaczen silnika),
* licznika czasu pracy taktowanego zegarem 1 sekundowym

* licznika warto$ci sumowanej, ktéra moze by¢ dowolna zdefiniowana wartos¢ (np.
energia)Licznika wyzwolen akumulatora (np. liczba wiaczen silnika)

Akumulowana dane sa przechowywane w postaci zmiennych w urzadzeniu I/O.
Zmienne s3 odczytywane podczas uruchamiania Citecta i uaktualniane w regularnych
odstepach dopdki aktywny jest wyzwalacz. Mozesz monitorowaé¢ 1 wyswietla¢
akumulowane dane poprzez animowanie, wykre$lanie, zapisywanie zmiennych w
plikach.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz si¢:

e Jak skonfigurowa¢ akumulatory

e Jak skasowa¢ akumulator

e Jak zmieni¢ okres akumulatora
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Konfigurowanie akumulatora

Wykorzystamy akumulator do zapisu jak czesto byl wiaczany ekstraktor i jak dlugo

pracowat.

» Aby skonfigurowaé akumulator:

1.

Zdetiniuj zmienne wymagane do przechowywania akumulowanych wartos$ci.

Np. jesli masz zamiar wykorzysta¢ akumulator do $ledzenia liczby uruchomien i
czasu pracy jakiej$ czg$ci wyposazenia, musisz zdefiniowa¢ dwie zmienne.

2. W Eksploratorze Citecta podswietl folder System na liscie projektow i

podwdjnie kliknij element Accumulators w panelu zawartosSci:

3. Wypeknij ponizsze okno dialogowe:

Name
Trigger
Run Time

Mo of Starts

Totalizer Ihe
Tuotalizer

Comment

&dd

Beplace |

Delete |

Help

Record :

Cwiczenie

1.

Zdefiniuj dwie zmienne:

Accumulators

Variable
Name

Tag

Data
Type

I/O Device
Name

Addres

Eng Units

Format

EXTRACTOR _

RUNTIME

INT

IODev

DI2

Seconds

#H### EU

EXTRACTOR _

STARTS

INT

IODevl

D13

HHHH
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2. Skonfiguruj akumulator wykorzystujac nastgpujace informacje:

Name Trigger Run Time No. of Starts
Ekstraktor | EXTRACTOR STAT |EXTRACTOR |EXTRACTOR STARTS
RUNTIME

3. Na stronie ,,Uzytki” uzyj narzedzia Text do umieszczenia tekstu wyswietlajacego
stan ekstraktora, liczbe zataczen i czas pracy.

4. Zapisz strong.

5. Jesli nie jestes polaczony z fizycznym sterownikiem - zdefiniuj nastgpujace

zdarzenie:
Name Time Period Trigger |Action
GLOBAL [00:00:00  |00:00:05 Toggle(EXTRACTOR_STAT)

Parametry akumulatora

Domyslnie Citect sprawdza wyzwalacz akumulatora co 60 sekund. Jesli wyzwalacz
jest zalaczony, zmienna okreslona w polu No. of Starts jest inkrementowana. Gdy
Citect sprawdza wyzwalacz po nastgpnych 60 sekundach, zmienna Run Time jest
inkrementowana o 60, a warto§¢ wyrazenia w polu Totaliser Inc jest dodawana do
zmiennej Totaliser.

Mozesz zmieni¢ okres sprawdzania wyzwalacza 1 uaktualniania zmiennych
akumulatora.

[Accumulator]WatchTime

Ten parametr reprezentuje czas w sekundach pomigdzy kazdym sprawdzeniem
wyzwalacza. Mozesz zwigkszy¢ wartos¢ tego parametru, aby zaoszczedzi¢ czas CPU i
czas komunikacji. Jesli zmniejszysz warto$¢ tego parametru, Citect bedzie musiat
czesciej przegladac¢ sterownik obciazajac CPU i pasmo komunikacji ze sterownikiem.

[Accumulator]UpdateTime

Ten parametr reprezentuje czas w sekundach pomigdzy zapisywaniem zmiennych
akumulatorowych do urzadzenia I/O. Mozesz zmniejszy¢ warto$¢ tego parametru, aby
uzyska¢ szybsze uaktualnianie wartosci akumulatora, ale obciazysz bardziej CPU 1
pasmo komunikacji ze sterownikiem. Powiniene§ zwigkszy¢ ten parametr tak ja to
mozliwe, aby zredukowa¢ obcigzenie CPU.
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Cwiczenie
1. Poszukaj dostgpnych parametréw akumulatora i ustaw [Accumulator]UpdateTime i
[Accumulator]WatchTime na 1 sekunde.

Z Cwiczenie trudniejsze

1. Informacje przechowywane w akumulatorze moga zosta¢ skasowane za pomoca
funkcji AccControl(). Przeszukaj Citect Help Topics, aby odnalez¢ informacje o tej
funkcji 1 narysuj przycisk na stronie ,,Uzytki” kasujacy zawarto$¢ akumulatora.

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Uzytki” i sprawdz czy warto$ci akumulatora zwigkszaja sig, gdy
jest wlaczony ekstraktor chmielu.
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ROZDZIAL 17

Raporty

Mozesz wymagac regularnych raportéw o stanie produkcji i raportow informujacych o
specjalnych warunkach w produkcji. Raporty moga by¢ uruchamiane na zadanie, o
okreslonym czasie lub, gdy wystapi pewne zdarzenie (takie jak zmiana stanu
adresowanego bitu). Raporty moga zawiera¢ kod w Cicodzie, ktéry zostanie
wykonany w momencie uruchomienia raportu.

Raporty moga by¢ tworzone w formacie RTF (Rich Text Format) lub ASCIL

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz si¢:

* Jak zdefiniowac i sformatowac raport

e Jak uruchomi¢ i wyswietli¢ raport
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Definiowanie raportu

» Aby zdefiniowaé raport:
1. Zdefiniuj urzadzenie, ktore wskazuje na plik ASCII, RTF lub drukarke.

2. Kliknij System na licie projektow Eksploratora Citecta i podwojnie kliknij
element Report w panelu zawartosci.

3. Wypeknij okno dialogowe:

B Repots | Brewa |

Nas rr— r
Fine [ E eeed [ B
Focpe | =]

Flespat Fioarresd Fils |
Dutpat Diricn | "|

o |

[ & ]| Bepisce| Dl | £ | pee |

Aecond :

Lo

4. Kliknij Add.

UWAGA: jesli nazwa pliku okreslona w Report Format File nie ma rozszerzenia,
wtedy zostanie stworzony plik ASCII z rozszerzeniem RPT. Jesli
okreslona nazwa ma rozszerzenie .RTF, wtedy powstanie plik o tej
nazwie.

Cwiczenie
1. Zdefiniuj urzadzenie wykorzystujac nastepujace informacje:

Name ReportLog

File Name [DATA]:Report.rtf
Type ASCII_ DEV

No. Files -1

Comment Raport

2. Zdefiniuj raport RTF, uruchamiany na Zzadanie, wypelniajac okno dialogowe

Reports:
Name Brew
Report Format File

Output Device ReportLog
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Formatowanie raportu

Plik z formatem raportu okresla sposob wyswietlania (lub drukowania) raportu.
Mozesz wykorzysta¢ w raporcie tekst (sformatowany w raporcie RTF), wyrazenia
Cicodu i1 zmienne.

» Aby zdefiniowa¢ plik z formatem raportu:

1. Kliknij przycisk Edit w oknie Reports.
2. Wyedytuyj plik.

3. Zapisz plik.

Cwiczenie
1. Wyedytuj plik Brew.rtf jak pokazano ponizej — uzyj ré6znych czcionek, rozmiarow i
kolorow:

RAPORT Z PRODUKCJI
Czas: {Time(1) } Data: {Date(2) }
Stan zmiennych procesowych:

Stan ekstraktora

{Cicode}

If EXTRACTOR_STAT=1 Then
Print(,,Pracuje”)

Else

Print(,,Nie pracuje”)

End

{End}

Predkos¢ ekstraktora {EXTRACTOR SPEED:#### EU)

{Cicode}

Prompt(,,Raport zakonczony”);

{End}

Po uruchomieniu raportu i jego zakonczeniu na ekranie pojawi si¢ napis ,,Raport
zakonczony”.

Kiedy raport zostanie wyswietlony (lub wydrukowany) bedzie wygladal podobnie jak
ponizej:
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Raport z produkcji

Czas: 16:13:05 Data: 13/7/97
Stan zmiennych procesowych:

Stan ekstraktora Pracuje

Predkos¢ ekstraktora 600 obr/min

Uruchamianie raportu

» Aby uruchomié raport:

1. Wywotaj funkcj¢ Report(,,<Name>"") — raporty beda wtedy przekazywane do pliku
lub na drukarke zgodnie z tym co okreslono dla odpowiedniego urzadzenia.

Cwiczenie
1. Dodaj przycisk do strony Menu:

Text Input (Touch)
Execute command
Uruchom raport Report(,,Brew”)

Przegladanie raportow

Jesli skonfigurujesz urzadzenie wskazujace na plik, bedziesz mogl przeglada¢ raport w
Citectcie. Metoda przegladania zalezy od tego, czy plik jest typu ASCII czy RTF.

» Aby przeglada¢ plik RTF

1. Stworz strong, na ktorej bedzie wyswietlany raport.
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2. Wykorzystaj narzedzie Cicode Object le , aby umie$ci¢ obiekt na
stronie, w miejscu, w ktorym bedzie widoczny lewy gorny rog pliku RTF.

3. Zagladajac do wlasciwos$ci Access (General) dowiedz si¢ jaki numer animacyjny
ma wstawiony Cicode Object.

4. Przejdz do wiasciwosci strony Event i wprowadZz w polu Execute command dla
zdarzenia On page entry nast¢pujace polecenia:

DspRichText(35,400,600,0);
Sleep(1);
DspRichTextLoad(35,”[DATA]:Report.rtf");

Gdzie 35 jest numerem animacyjnym znalezionym w 3. Kroku,
400 jest wysokoscia obszaru wyswietlajacego plik RTF,
600 jest szeroko$cia obszaru wyswietlajacego plik RTF,
0 oznacza wyswietlanie bez mozliwos$ci edycji,
[DATA]:Report.rtf jest nazwa pliku RTF.

5. Narysuj przycisk w menu, aby wyswietli€ t¢ strong.

Zobacz rowniez:
DspRichText i DspRichTextLoad w Citect Help Topics.

> Aby wyswietli¢ plik ASCII:

1. Stworz strong oparta na szablonie File i zapisz ja pod nazwa ,,!File”.

2. Wywolaj funkcje PageFile (,,<nazwa pliku i $ciezka dostepu>") — plik ASCII
zostanie wyswietlony na stronie !File.

Cwiczenie

W tym Cwiczeniu wy$wietlisz raport RTF na stronie o nazwie !RTF_VGA ze
skonfigurowanym obiektem typu Cicode Object o numerze animacyjnym 35 i
przyciskami przewijajacymi.

UWAGA: Nie musisz wykonywa¢ powyzszych krokow, aby wyswietli¢ plik RTF.
Strona ta zostata juz skonfigurowana. Mozesz si¢ jednak odwota¢ do tych
punktéw, jesli zdecydujesz si¢ stworzy¢ swoja wiasna strong.
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1. Dodaj przycisk do strony Menu:

Text Input (Touch)
Execute command
Raport PageDisplay(,,/RTF_VGA”)

2. Otworz stron¢ IRTF_VGA.

3. Przejdz do wlasciwosci General tej strony:

W polu Previous page wybierz stron¢ Menu. Pozostaw w polu Next page <None>.
4. Kliknij OK.

5. Zapisz strong.

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi biedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Kliknij przyciski Generuj raport i Raport na stronie Menu.
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ROZDZIAL 18

Bezpieczenstwo

Mozesz skonfigurowa¢ system Citecta sterujacy i monitorujacy wszystkimi procesami
w produkcji. Mozesz monitorowaé dane czasu rzeczywistego i definiowa¢ polecenia
wykonujace okreslone zadania, takie jak uruchamianie i1 zatrzymywanie maszyny,
potwierdzanie alarmow i wyprowadzanie raportow.

W wigkszosci aplikacji operatorzy wprowadzaja wymagane polecenia. Jednak, moga
istnie¢ polecenia, ktére powinny by¢ ograniczone i niedostgpne dla wszystkich
operatoréw, np. polecenia sterujace specjalistycznymi urzadzeniami, potwierdzajace
krytyczne alarmy lub drukujace wazne raporty. Baza danych uzytkownika dostarcza
takich mechanizméw ochrony.

Ochrona moze opiera¢ si¢ na systemie obszaréw, gdzie uzytkownik ma dostep tylko
do obszarow przydzielonych jemu w definicji uzytkownika — uzytkownik moze
podlega¢ ograniczeniom natozonym na dzialanie lub wyswietlanie czg$ci systemu
produkcji.

Jesli nie zdefiniujesz obszardéw i priorytetow dla elementow, wtedy domyslnie beda
one nalezaty do obszaru 0 z priorytetem 0). Elementy te nie beda chronione, a strony
zostana udostgpnione wszystkim uzytkownikom.

Kombinacja obszardw i priorytetow zapewni bardzo wysoki poziom ochrony.

Roéwnie dobrze jak skonfigurowanie ochrony dziatania systemu produkcji doradza si¢
wprowadzenie mechanizmu ochrony catego systemu Citecta. Np. kiedy dziata system
Citecta, mozesz nie zyczy¢ sobie, aby operator przelaczat si¢ do innych aplikacji
systemu Windows.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

. O obszarach i priorytetach

. Jak zabezpieczy¢ klawiaturg i mysz w dziatajacym systemie
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Planowanie systemu ochrony produkcji

Z powodu réznych poziomow zlozonosci, ktore moga by¢ wykorzystane w ochronie
systemu Citecta, powiniene$ bardzo ostroznie go zaplanowa¢ przed implementacja.
Powiniene$ okresli¢:

* (o bedzie mogt robi¢ kazdy operator

» Ktore obszary bedzie mégt oglada¢ kazdy operator

» Ktore obszary i polecenia (jesli jakiekolwiek) nie potrzebuja zadnej ochrony.

Np. System produkcji ma 3 obszary i 3 operatorow. Obszary te nazywaja si¢ Wejscie
(obszar 1), Przetwarzanie (obszar 2), Wyjscie (obszar 3). Operatorzy nazywaja si¢

OP1, OP2 1 OP3.

Kazdy operator jest odpowiedzialny za jedna czg$¢ systemu produkcji i musi mieé
mozliwos¢ ogladania (ale nie sterowania) jego catosci:

* OPI jest bezposrednio odpowiedzialny za Wejscie, posiada ograniczona zdolnos¢
sterowania w obszarze Przetwarzanie i zadnych mozliwosci sterowania w obszarze
Wyjscie.

* OP2 jest bezposrednio odpowiedzialny za Przetwarzanie, posiada ograniczona
zdolno$¢ sterowania w obszarach Przetwarzanie 1 Wejscie.

* OP3 jest bezposrednio odpowiedzialny za Wyjscie, posiada ograniczona zdolno$¢
sterowania w obszarach Przetwarzanie i zadnych mozliwosci sterowania w
obszarze Wejscie.

*  Wszyscy operatorzy moga wylacza¢ Citecta w jakimkolwiek obszarze.
Wykorzystamy nastgpujace poziomy uprzywilejowania:

Poziom 1 — Sterowanie podstawowe, obejmujace obszary, takie jak uruchamianie i
wylaczanie sekwencji w systemie produkcji, bezposrednie sterowanie
kazdym urzadzeniem.

Poziom 2 — Sterowanie dodatkowe, obejmujace obszary, takie jak zmiana warto$ci
zadanych, strojenie regulatoréw PID, wytwarzanie raportow.

Poziom 3 — Sterowanie Citectem, obejmujace wylaczenie systemu Citecta.

Wei&cie Przetwarzanie Wvidcie
OP1 OP2 OP3
Przywilej globalny 3 Przywilej globalny 3 Przywilej globalny 3
Ogladalne obszary 1,2,3  Ogladalne obszary 1,2,3 Ogladalne obszary 1,2,3
Obszary dla przywileju 1 1 Obszary dla przywileju 1 2 Obszary dla przywileju 1 3
Obszary dla przywileju 2 1,2 Obszary dla przywileju 2 1,2,3 Obszary dla przywileju 2 3,2
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Przyporzadkowywanie priorytetow i obszarow

Aby ograniczy¢ dostgp do okreslonej strony, mozesz wprowadzi¢ na nia obszar. Aby
ograniczy¢ dostep do obiektu, mozesz skojarzy¢ z nim zar6wno obszar, jak i priorytet.

» Aby skojarzy¢ obszar ze strong:

Przejdz do wiasciwos$ci General tej strony.

» Aby skojarzy¢ obszar i priorytet z lokalnym poleceniem klawiaturowym:

Przejdz do wiasciwosci Keyboard Commands tej strony.

» Aby skojarzy¢ obszar i priorytet z obiektem:

Przejdz do wlasciwosci Access (General) tego obiektu.

» Aby skojarzy¢ obszar i priorytet z klawiaturowym poleceniem obiektowym:

Przejdz do wiasciwosci Input (Keyboard Commands) tego obiektu.

Obiekty moga mie¢ okreslony styl zablokowania (Disable style), gdy operator nie ma
wystarczajacych praw lub przywilejow do operowania nimi. Wybrany
zablokowania okres$la, jak bedzie wygladat obiekt. Dostgpne style to: Embossed
(wyrzezbiony), Grayed (szary) i Hidden (ukryty).

» Aby zdefiniowac¢ styl obiektu:

Przejdz do wtasciwos$ci Access (Disable) tego obiektu.

Cwiczenie

W projekcie ,,Browar” umiescimy nastgpujace priorytety:

styl

Priorytet

Klasyfikacja

Cel

1

Sterowanie podstawowe

Przetaczanie zaworow
Przetaczanie pomp

Przelaczanie elementow

2 Sterowanie dodatkowe Zmiana warto$ci zmiennych analogowych
Generacja 1 wy$wietlanie raportow
3 Polecenia systemowe Wyltaczanie Citecta

Nie zostang utworzone zadne obszary.
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1. Przyporzadkuj priorytety wg ponizszej tabeli:

Priorytet 1 — Sterowanie podstawowe

Obiekt Rodzaj Strona Styl Opis
polecenia zablokowania
Przycisk pompy zacieru | Dotykowe Produkcja | Ukryty Przetaczanie
Zawor zacieru Klawiaturowe |Produkcja | [ Przetaczanie
Zawor goracej wody Klawiaturowe | Produkcja | [ Przetaczanie
Przycisk zaworu Dotykowe Produkcja | Ukryty Przetaczanie
goracej wody
Zawor stodu Klawiaturowe |Produkcja | [ Przetaczanie
Zawor brzeczki Klawiaturowe | Produkcja |[ Przetaczanie
Zawoér chmielu Klawiaturowe | Produkcja |[ Przetaczanie
Przycisk zaworu Dotykowe Produkcja | Ukryty Przetaczanie
chmielu
Priorytet 2 — Sterowanie dodatkowe
Obiekt Rodzaj Strona Styl Opis
polecenia zablokowania
Ilos¢ stodu Klawiaturowe | Produkcja | Zmiana
Predko$¢ mtyna Klawiaturowe | Produkcja |[ Zmiana
Temperatura  goracej | Klawiaturowe | Produkcja | [ Zmiana
wody
Zawor zacieru Klawiaturowe |Produkcja | [ Zmiana
Predko$¢ mieszadta Klawiaturowe | Produkcja |[ Zmiana
Predko$¢ wirdwki Klawiaturowe | Produkcja |[ Zmiana
Ilo$¢ brzeczki Klawiaturowe | Produkcja |[ Zmiana
Ilo$¢ chmielu Klawiaturowe | Produkcja |[ Zmiana
Predkos¢ ekstraktora Klawiaturowe | Produkcja |[ Zmiana
Temperatura kotla Klawiaturowe | Produkcja |[ Zmiana
Temperatura kotta Suwak Produkcja | Wyrzezbiony | Zmiana
Przycisk generowania | Dotykowe Produkcja | Ukryty Uruchamianie
raportu
Przycisk wyswietlania | Dotykowe Produkcja | Ukryty Wyswietlanie
raportu
Priorytet 3 — Polecenia systemowe
Obiekt/Sekwencja | Rodzaj Strona Styl Opis
znakéw polecenia zablokowania
Przycisk Dotykowe Produkcja | Wyrzezbiony | Wylaczenie
wylaczajacy Citecta
Wylaczenie Citecta | Klawiaturowe | Produkcja | [ Wylaczenie
F2 Klawiaturowe | Produkcja | Wolna przestrzen
dyskowa
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Konfigurowanie uzytkownikow

Powiniene$ wprowadzi¢ do bazy danych rekordy uzytkownikow systemu. Rekordy
uzytkownikéw wymuszaja uporzadkowany sposoéb wchodzenia do systemu i
ograniczaja dostgp do niego na podstawie zdefiniowanych obszarow i priorytetow.
Kazdy operator, zdefiniowany w rekordzie uzytkownika, musi wprowadzi¢ swoja
nazwg 1 hasto, aby otrzymac dostgp do dziatajacego systemu.

Kilka funkcji cicodu do zarzadzania uzytkownikami w systemie :

LoginForm() and Logout() — Funkcje zalogowania i wylogowania.

Userlinfo() — Otrzymanie informacji o bie zacym u zytkowniku.
UserCreateForm() — Dodanie nowego u zytkownika.
UserpasswordForm() — Zmiana hasta u zytkownika

» Aby zdefiniowaé rekord uzytkownika:

1. Kliknij System na liscie projektow Eksploratora Citecta i podwdjnie kliknij
element Users w panelu zawartosci.

2. Wypehij okno dialogowe (jesli nie pojawi si¢ wersja rozszerzona nacisnij F2 ):

User Hame IDperatnr— =
Full Hame IF'Iant Operataor
Pazzward |

Confirm Password I

Type I Global Privilege I

Comment |

Wiewable Areaz I'I—

Areas for Priv 1 |1— Areas for Priv 2 |1—
Areas for Priv 3 I— Areas for Priv 4 I—
Areas for Priv 5 I— Areas for Priv B I—
Areas for Priv 7 I— Areas for Priv 8 I—

Ertry Command I j
E it Command | j
Add Beplace | Delete Help |
Fecord: 1 LI

3. Kliknij dodaj.
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Cwiczenie

W tym Cwiczeniu dodasz dwoch uzytkownikow posiadajacych dostep do obszaréow o
r6znych priorytetach, jak rowniez kilka przyciskow umozliwiajacych wchodzenie do i
wychodzenie z systemu oraz tworzenie nowych uzytkownikoéw. Powiniene$ rowniez

wyswietli¢ nazwg zalogowanego uzytkownika.

1. Stwérz trzy typy uzytkownikow Operatora, Inzyniera i Nadzorce i przypisz im

nastgpujace obszary (Areas) i przywileje w projekcie:

User Name Operator Inzynier Nadzorca

Full Name Operator Inzynier Nadzorca produkcji
produkcji

Password Oper Eng Super

Global Privilege

Type Operator InZynier Nadzorca

Comment Gtowny operator | Inzynier Nadzorca produkcji

Viewable Areas 1 1,2 1,2

Areas of Priv 1 1 1,2

Areas of Priv 2 1 1,2

Areas fo Priv 3 1,2

Area Classification Purpose

1 Gtowny operator fabryki | Dostep do stron Produkcja i alarmy

2 Obszar tesowy Dostep do strony uzytki

Privilage | Classification

Purpose

1 Gltowny operacje w fabryce

Wiaczanie 1 wylaczanie zaworow,
pomp i innych urzadzen

2 Inne operacje Zmiana warto$ci zmiennych
analogowych
3 Polecenia systemowe Zamknigcie Citecta, informacje o

sytemie
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. Na stronie Menu narysuj nast¢pujace przyciski:

Button Text Wejscie do systemu Wyjscie z systemu
Execute Command | [ oginForm() Logout()

Disable When UserInfo(0)="1" UserInfo(0)<>"1"
Disable Style Embossed Embossed

. Ponizej narysowanych wiasnie przyciskow narysuj dwa obiekty tekstowe —
wykorzystaj menu Arrange | Align... do umieszczenia obiektow jeden nad drugim.
Obiekty beda wyswietlaty biezacego uzytkownika, w przeciwnym razie wyswietla
napis ,,Nikt nie jest zalogowany...”.

Display Value String
Type
Display Value UserInfo(2)

String expression

Visibility UserInfo(0)<>"1"
Hidden When

Text Nikt nie jest zalogowany
Visibility UserInfo(0)="1"

Hidden When

. Przypisz przywileje do elementéw w projekcie.

Przywilej 1, Glowne operacje fabryce (Pompy i zawory)

Object Command Type | Page Disable Style
Przycisk zaworu zacieru | Touch Produkcja | Hidden
Mash pump button Touch Produkcja | Hidden

Przywilej 2, Glowne operacje fabryce (Elemety ruchome i raporty)

Object Command Type | Page Disable Style
Temp wody gorace;j Touch Produkcja

Temp kotta Touch Produkcja

Temp kotta Slider Produkcja | Embossed
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Przywilej 3, Glowne operacje fabryce (Kontrola)

Object/Key sequence Command Page Disable Style
Wylaczenie - przycisk Touch Menu Embossed
Uruchomienie raportu —|Touch Menu Embossed
przycisk

Wylaczenie - klawisz END | Keyboard

Informacje Keyboard Produkcja

5. Przypisz obszary (Areas) do stron(Pages):

Strona Obszar
Produkcja 1
Alarm 1
Summary 1
Hardware 1
Uzytki 2
'RTF_File 2

6. Na stronie ,,Uzytki” narysuj dwa przyciski:

Button Text Dodanie nowego uzytkownika Zmiana hasta
Execute Command | UserCreateForm() UserPasswordForm()
Privilage 3

Disable When UserInfo(0)<>"1"
Disable Style Embossed Embossed

7. Zapisz strong.

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:
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1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi biedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Zwrd¢ uwage na dziatanie systemu gdy nikt nie jest zalogowany oraz gdy
zalogowany jest Operator lub Nadzorca. Zwrd6¢ uwage na dzialanie polecen
majacych ograniczenia.

Z Cwiczenie trudniejsze
1. Poszukaj funkcji Logoutidle() 1 Fullname() i umies$¢ je w swoim systemie.

Ochrona klawiatury i myszy w dziatajacym
systemie

System Citecta jest aplikacja opierajaca si¢ na systemie Windows, ktéra uruchamia sig
w standardowym $Srodowisku Windows 95 lub NT. Srodowisko Windows pozwala na
uruchomienie réznych aplikacji w tym samym czasie.

Blokowanie polecen klawiaturowych systemu Windows

Windows 95 1 NT dostarczaja polecenia przetaczajace pomigdzy pracujacymi w tym
samym czasie aplikacjami. Kiedy wykorzystywany jest Citect, polecenia te moga by¢
niepozadane — umozliwiaja operatorowi dostgp do innych mozliwosci systemu
Windows bez bezposredniej kontroli z Twojej strony.

Mozesz zablokowa¢ polecenie Alt Space za pomoca kreatora ustawien komputera.

Nie mozesz bezposrednio zablokowac polecen Alt Tab, Alt Esc, Ctr Esc — powiniene$
uruchamiaé Citecta w trybie aplikacji shell, aby je zablokowac.

Blokowanie polecen menu sterowania

Menu sterowania (w goérnym lewym rogu okna aplikacji) zawiera polecenia
pozycjonujace 1 zmieniajace rozmiar okna, a w wielu aplikacjach, sterujacych nimi.
Menu sterowania dziatajacego systemu zostato tak skrojone, by umozliwi¢ dostgp do
roznych specyficznych polecen Citecta, takich jak Shutdown (wytaczenie systemu) lub
Kernel (wy$wietlenie Kernela).
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Mozesz odblokowaé¢ i1 zablokowa¢ te polecenia za pomoca kreatora ustawien
komputera.

Usuwanie przycisku Cancel z okna startowego

Podczas uruchamiania systemu Citecta zostaje wyswietlone okno startowe pokazujace
postepy w tadowaniu oprogramowania. Okno to zwykle zawiera przycisk Cancel,
umozliwiajacy zaniechanie uruchomienia. Przycisk jest najcz¢sciej uzyteczny podczas
analizowania lub testowania aplikacji.

Mozesz usunac przycisk Cancel za pomoca kreatora ustawien komputera.

Uruchamianie aplikacji w trybie shell

Dla zapewnienia calkowitej ochrony systemu powiniene$ zastapi¢ Eksploratora
Windows dziatajacym w trybie shell Citectem. W trybie shell Citect zostaje
uruchomiony automatycznie po zatadowaniu systemu Windows i przejmuje catkowita
kontrolg nad komputerem. Nie begdziesz miat wtedy dostgpu do Zadnej aplikacji
Windows, ani do $ciezki DOS.

Procedura konfiguracji Citecta jako aplikacji shell zalezy od systemu jaki
wykorzystujesz — Windows 95, czy Windows NT.

Windows 95

Aby skonfigurowaé Citecta jako aplikacj¢ shell, zastap instrukcje SHELL w pliku
SYSTEM.INI (w katalogu Windows) nastepujaca:

[BOOT]
SHELL=C:\CITECT\BIN\CITECT32.EXE

Kiedy uruchomisz Windows, Citect zostanie zatadowany automatycznie jako aplikacja
shell.

Aby zapewni¢ dostep do Eksploratora Windows, mozesz go uruchomi¢ z Citecta w
nastgpujacy sposob:

Exec(’EXPLORER.EXE”)

Powiniene$ skojarzy¢ priorytet z tym poleceniem, aby kontrolowaé dostgp
uzytkownikow.

UWAGA: Jesli nie skonfigurujesz polecenia uruchamiajacego Eksploratora Windows,
nie bedziesz mogl wylaczy¢ aplikacji z trybu shell. W tej sytuacji bgdziesz musiat
wytaczy¢ komputer, uruchomi¢ go z dyskietki systemowej 1 wyedytowac plik
SYSTEM.INI pod DOS’em.
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Windows NT

Aby skonfigurowaé Citecta jako aplikacj¢ shell, musisz wykorzysta¢ REGEDT32.exe
do wyedytowania nastepujacego rejestru:

HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\WindowsNT\CurrentVersion
\WinLogon\Shell

Domyslna jego wartoscia jest EXPLORER.EXE — zmien to ustawienie na:
C:\CITECT\BIN\CITECT32.EXE

Kiedy uruchomisz Windows, Citect zostanie zatadowany automatycznie jako aplikacja
shell.

Aby moéc odwroci¢ t¢ procedure, musisz skonfigurowaé w Citectcie nastepujace
polecenie:

Ecec(,,C:\WINNT\SYSTEM32\REGEDT32.EXE”)

Aby zapewni¢ dostep do Eksploratora Windows, mozesz go uruchomi¢ z Citecta w
nastepujacy sposob:

Exec(”’EXPLORER.EXE”)

Powiniene$ skojarzy¢ priorytet z tym poleceniem, aby kontrolowaé dostep
uzytkownikow.

UWAGA: Przetestuj polecenie Exec(,,C:\WINNT\SYSTEM32\REGEDT32.EXE”)
zanim bedziesz go musial uzy¢.

Jesli polecenie nie jest poprawnie skonfigurowane, nie bedziesz mogt odwota¢ trybu
shell. W tej sytuacji mozesz zosta¢ zmuszony do odwotania tego trybu uzywajac
odlegtego administrowania w systemie Windows NT (ale komputer musi byc¢
uruchomiony w Citectcie, a takze musi by¢ wilaczony do sieci LAN). Jesli odlegte
administrowanie nie jest mozliwe, wtedy bedziesz musiatl przeinstalowa¢ Windows
NT!
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ROZDZIAL 19

Sieci

Citect wykorzystuje pomyst nazywany ,,Architektura skalowalna”, ktéry oznacza, ze
mozesz go zaimplementowa¢ na pojedynczym komputerze lub w matej sieci i
rozbudowa¢ w pdzniejszym etapie bez potrzeby zmiany sprzgtu, oprogramowania lub
konfiguracji systemu.

Kazdy komputer Citecta w sieci jest nazywany Display Client i co najmniej jeden z
komputerow musi by¢ serwerem Citecta. Serwer Citecta jest odpowiedzialny za
przetwarzanie /O, alarmow, raportow 1 wykresow, od ktorych Display Client bedzie
zadal informacji.

Ponadto Citect umozliwia wprowadzenie do sieci redundancji w celu uczynienia
systemu odpornym na uszkodzenia, tak by nie byto Zadnych przestojéw w produkcji.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz si¢:

e O architekturze Citecta Klient — Serwer

* O projektach globalnych i lokalnych

* O rdznych typach redundancji
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Architektura Klient — Serwer

Wykorzystywanie Citecta w sieci

Ponizej pokazano maty system skladajacy si¢ z jednego serwera i czterech klientow
wizualizacji (Display Clients).

UWAGA: Serwer Citecta jest rowniez klientem wizualizacji.

Khant Kzt Kt
Wizuakzagji Wizualzag Wizualizagi

L] LJ

====\| { T*:-t.*T*:\J f'ﬁ\]

= Serwer /
| Klient Wizualizacji

Co
urzadzen /0

Wykorzystywanie przetwarzania rozproszonego

W bardzo duzych aplikacjach o duzej ilosci danych mozesz rozproszy¢ przetwarzanie,
aby zmniejszy¢ obciazenie pojedynczych komputerow.

W Citectcie funkcje serwera Citecta moga zosta¢ podzielone na 5 indywidualnych
zadan. Te zadania to:

* Komunikacja z urzadzeniami I/O (I/O Server)
* Monitorowanie i przetwarzanie alarméw (Alarm Server)
* Przetwarzanie raportoéw (Reports Server)

* Akumulowanie i1 przetwarzanie danych historycznych dla wykresow (Trends
Server)

* Synchronizacja czasu systemowego (Time Server)

Zadania moga by¢ wykonywane na pojedynczym komputerze lub moga zostaé
rozproszone pomigdzy dwa komputery lub wigksza ich liczbe, jak pokazano ponize;j:



207

Kient Kliznt Klient
Wizualizacji Wiuakzac)i Wizualizagi

[

O

j L

LAN

Serwer 1/0
Serwer Czasu

Serwer Serwer Serwer
Alrmow | Wykresow | Raportow

Polozenie projektu

Gdy Citect zostat zaimplementowany w sieci, sa dwa sposoby, za pomoca ktérych
mozesz uruchamia¢ projekty:

Uruchamianie projektu indywidualnie na kazdym komputerze - kazdy komputer ma
pliki projektu na swoim dysku.

Uruchamianie projektu z serwera plikow — pliki projektu sa przechowywane na
jednym komputerze w sieci, a inne komputery uruchamiaja jedynie kopi¢ tego

projektu.

Zalety i wady obu metod sa wyszczegolnione ponizej.

Indywidualnie

Zalety:

Wady:

Jesli jaki$ komputer w sieci zostanie uszkodzony, nie ma to wptywu
na inne dziatajace projekty.

Roézne projekty moga by¢ instalowane na kazdym komputerze
dopoki maja te sama nazwe. Jest to czesto wykorzystywane, gdy
potrzebny jest jedynie dostgp do jednego obszaru produkcji, a nie do
wszystkich. Zmniejsza to liczbg¢ punktow I/O odczytywanych przez
komputer.

Jesli istnieje potrzeba wprowadzenia zmian wptywajacych na catos¢
projektu, musza one by¢ wykonane na kazdym komputerze. Oznacza
to konieczno$¢ utworzenia kopii zmodyfikowanego projektu i
odzyskiwanie go na kazdym komputerze,, co moze zaja¢ duzo czasu.

Trudno $ledzi si¢ zmiany, jesli projekt jest modyfikowany przez
wielu uzytkownikow.

Na dysku kazdego komputera zostaje zajgte wigcej miejsca.
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Serwer plikéw

Klient Klhent Khent Sarwer
Wizualzagi Wizualzagi Wiuakzagji Plikdw

oo o

LAN
Sarwer /O Sarwer Sarwer Serwer
Serwer Czasu Alarmow | Wykresdw | Raportow
= ‘ = Irm\ ey
Co
urzadzen 110
Zalety: Jesli istnieje potrzeba wprowadzenia zmian wptywajacych na cato$¢

projektu, musza one zosta¢ wykonane tylko na serwerze plikow.
Wszystkie zmiany bgda natychmiast odzwierciedlone na kazdym

komputerze w systemie.

Mato znaczaca ilo$¢ miejsca jest potrzebna na kazdym komputerze.

Wady: Jesli serwer plikow zostanie uszkodzony, nie dziataja réwniez

klienci wizualizacji.

Kazdy klient wizualizacji pracuje z tym samym projektem i
obstuguje taka sama liczbg punktow 1/O.

Redundancja

Wiele systeméw produkcyjnych nie moze pozwoli¢ sobie na uszkodzenie systemy
monitorowania w jakimkolwiek czasie. Wbudowanie redundancji do systemu moze

zapewni¢ ochrong przed utrata kontroli nad nim.
Istnieje piec¢ rodzajow redundancji:

* Redundancja serwera plikow

* Redundancja kanatu transmisyjnego

* Redundancja serwera /O
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* Redundancja sieci LAN

* Redundancja serwera

Redundancja serwera plikow

Kiedy wykorzystujesz projekt globalny rezydujacy na serwerze, mozesz wbudowac do
systemu redundancje¢ serwera plikow. Dodatkowy serwer zapewnia, ze jesli zostanie
uszkodzony gtowny serwer plikow, system bedzie dziatat bez zadnej przerwy.

Display  Display File File
Client Client Serser ] Server 2

Serverf

To
[0 Devices

Redundancja kanatu transmisyjnego

W wigkszos$ci sterownikoOw mozesz zainstalowa¢ réwnolegle tacze danych z serwera
I/O do urzadzenia I/O. Réwnolegle tacze danych zapewnia, ze jesli jeden kanat
zostanie uszkodzony, system bedzie dziatat bez zadnej przerwy.

Sa'_'w o 1O kanat danych kanal danych
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Redundancja serwera I/O

System z pojedynczym serwerem I/O ma slaby punkt. Jesli zostanie uszkodzony
serwer, traci si¢ kontrolg nad systemem. Ten staby punkt moze zosta¢ wyeliminowany
dzigki serwerowi redundantnemu, potaczonemu z tym samym urzadzeniem I/O.
Serwery sa nazywane wtedy mianem podstawowego i rezerwowego. (Mozesz takze
wykorzysta¢ oba serwery jako klientow wizualizacji.)

Klient Khent Serwer
Wizualzacii Wiualkzagi Pk

(] ] ]

LAN

Serwer Podstawowy, | Serwer Rezerwowy,
Klient Wizualkzacji Kient Wizualkzacji

y
3
M

Redundancja sieci LAN

Druga sie¢ LAN i serwer plikow zapewnia systemowi stabilno$¢ nawet w wypadku
uszkodzenia sieci.

Khent Klient 1. Serwer 2. Serwer
Wizualzacii  Wizualizagi Plikdw Plikdw
==y ==y =] ==y
LAN1
LAN 2
Serwer Podstawowy /| | Serwer Rezerwowy |
Kient Wizuakzagi Klient Wizuakzaci
(T




211

Redundancja catego systemu

W duzych systemach z wieloma serwerami mozesz zdublowa¢ serwery alarmoéw,
raportéw i wykresow. Aby osiagnac ten poziom redundancji, konfigurujesz trzy inne
komputery (lub klientow wizualizacji) jako serwery rezerwowe. Jesli zostanie
uszkodzony serwer podstawowy, jego zadania zostana natychmiast przekazane do
serwera rezerwowego.

Terwer

Klient Khient L Serwer 2 Servr Raportdw
Wizualizacji  Wizuakzaci Plikdiw Plik dw Podstawowy Reparwowy
e O s (e o
" —— = | ==} [} E—
LAN 1
LAN 2
Podstawowy — POASLawWO Wy Podstawdwy
Serwer 10 Serwer 10 | I
|
~_.:’ _l_l [y ===\
= resrwowy| | Reserwowy

Zobacz réwniez:
Temat Building Redundancy Into Your System w Citect Help Topics.

Cwiczenie
Ponizej pokazano schemat sieci, ktora powinna by¢ skonfigurowana podczas ¢wiczen:

Klient Klient Kiient

— Serwer |
—- Klient Wizualizacji
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1. W Eksploratorze Windows kliknij narzedzie Mapuj dysk sieciowy... lub wybierz
Narzedzia | Mapuj dysk sieciowy.. z menu. Zmapuj dysk okreslony przez

instruktora.
g Mapuij dysk sieciowy | 2] |

Dysk: =1t =l ok |
Scieska: [ TEACHER Froject | il |

| ™ Podtacza) prey lngowaniu

2. W Eksploratorze Citecta kliknij narzedzie Add Link lub wybierz File | Add Project
Link... z menu i dodaj tacze do projektu okreslonego przez instruktora — projekt
musi si¢ znajdowac na dysku zmapowanym w ostatnim kroku.

3. Uruchom kreatora ustawien komputera (Express) i wskaz rolg jaka bedzie spetniat
Twdj komputer, wybierajac Network computer: Display Client.

i Computer Bole Setup

=1 ]

Select the role-of thiz computer.

- Stand-alone computer
" Server and Display Client

— Metwork camputer
" Server and Display Clisnt

< wWitecz alej » Al Pormoc
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4. Wybierz nazwe projektu z rozwijalnej listy.

Project Setup = [=)

Select the project that this computer will rn,

Project Mame:

< Back I Hest » I Cancel | Help |

5. Instruktor poda nazwe serwera alarmow, raportow i wykresow.

Alarmsz. Reports and Trends Server Setup M= B3

‘Enter a name for your Alaims. Reports and/or Trends
Setvers. If there is only ane Server on the netwark leave.
3T e i

E@ime&y:é_ewe; name: IEitect
Standby Server name: |

< Wizters Dalej > Arwl | Pomac




214

6. Wprowadz unikatowa w sieci nazwe¢ Twojego komputera — nazwa komputera
oparta na Twojej wlasnym imieniu bgdzie prawdopodobnie unikalna.

Metwork Setup M= B2 I

Citect will sutomatically detect all NetBIOS compatible
nietwark drivers on your system and by to communicats
wzing alt of them. :

Enter & name for this computer. This name should be
urique ah this hebwark:

éiteet- computer name: j.-i‘-.FHEEI Ma DREARM

< \Wstecs Diale) > I Arulu Fomoc

Uruchamianie projektu
Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomic¢ projekt.

» Aby uruchomi¢ projekt:
1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.

2. Jesli kompilator zgtosi biedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym
wystapit btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Jesli otrzymasz jeden z ponizszych alarmow sprzg¢towych, masz problem ze swoja
konfiguracja:

Server name not found lub No server could be found

Przejdz znowu kreatora ustawien i uruchom projekt.
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ROZDZIAL 20

Wprowadzenie do jezyka Cicode

Cicode jest prostym, tatwym w stosowaniu komputerowym je¢zykiem programowania
zaprojektowanym specjalnie dla potrzeb systemow sterowania i monitoringu proceséw
przemystowych. Jest to jezyk strukturalny podobny do Visual Basic lub C, jednak nie
wymaga doswiadczenia w programowaniu, aby go uzywac.

Wykorzystujac Cicode masz dostep do wszystkich danych (zmiennych) czasu
rzeczywistego w bazach danych projektu Citecta oraz do wszystkich mozliwosci
systemu Citect — zmiennych, alarméw, wykreséw, raportow, itd. Masz peina kontrolg
nad grafika (taka jak symbole, wykresy, przyciski), jak rowniez dostgp do rdznych
mozliwosci komputera, takich jak system operacyjny i porty komunikacyjne.

Cicode wspiera nowoczesne rozwiagzania obejmujace  wielozadaniowosc,
wielowatkowos$¢ z wywtlaszczaniem i procedury odlegtych wywotan.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

» Jak pisac i testowac proste funkcje w Cicodzie




216

Po co uzywac¢ Cicodu?

Jesli konfigurowales kiedykolwiek projekt w Citectcie, wykorzystywates Cicode.
Podczas tworzenia projektu, zawarte w nim zadania (takie jak wyswietlanie danych
czasu rzeczywistego na ekranie, umozliwienie operatorowi sterowania za pomoca
przyciskow sterujacych) sa konstruowane jako instrukcje Cicodu. Instrukcje te sa
kompilowane, a nastgpnie wykonywane przez komputer.

Cicode umozliwia dostgp do wszystkich wlasciwosci, takich jak zmienne, alarmy,
wykresy, raporty, itp. oraz wszystkich danych o procesie produkcyjnym. Masz peilna
kontrolg nad grafika (taka jak symbole, wykresy, przyciski), jak rowniez dostgp do
roznych mozliwo$ci komputera, takich jak system operacyjny i porty komunikacyjne.

Jesli za pomoca dostgpnych narzedzi i menu Citecta nie osiagniesz oczekiwanych
rezultatow, uzyskasz je wykorzystujac jezyk Cicode.

Edycja Cicodu

» Aby stworzy¢ nowy plik Cicodu:

1. Kliknij przycisk Cicode Editor El w menu Eksploratora Citecta lub
Edytora Projektu.

2. Kliknij przycisk New [

3. Zapisz plik klikajac przycisk Save.

Cwiczenie
1. Utworz nowy plik Cicodu i nazwij go Training.ci.

2. Wprowadz do niego nastgpujacy kod:
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FUNCTION
WinDeviceStatus(INT bTestTag)

[*Funkcja wywotuje okno wy swietlaj

//Okno pop-up
END
END

ace stanurz  adzenia */
IF bTestTag THEN

Message(,Stan urz  adzenia”, ,Urz adzenie pracuje”,

0);

I0Okno pop-up
ELSE

Message(,Stan urz adzenia”, ,Urz adzenie nie

pracuje”, 0);

UWAGA: Kazdy tekst w pliku Cicodu ujety pomiedzy znakami /* 1 */ jest traktowany

jak komentarz (tzn. ignorowany przez kompilator). Pojedyncza linia

jakiegokolwiek tekstu poprzedzona znakami ! lub // jest rowniez
traktowana jak komentarz.

3. Kliknij przycisk Save.

4. Zamknij Edytor Cicodu.

5. Na stronie ,,Uzytki” narysuj przycisk uruchamiajacy te funkcje:

Button Text Stan mtyna

Execute command WinDeviceStatus(MILL_STAT)

v Wskazowki

funkcja moze zosta¢ wybrana przez klikniecie Insert function...

Mozesz wykorzystac¢ kreatora wyrazen do wypetnienia pola Execute Command — napisana

6. Zapisz strong.

Uruchamianie projektu

Na tym etapie powiniene$ znowu uruchomi¢ projekt.

» Aby uruchomié projekt:

1. Kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.
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2. Jesli kompilator zgtosi bledy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

3. Przejdz do strony ,,Uzytki” i kliknij przycisk Stan miyna.
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ROZDZIAL 21

Rozwigzywanie problemoéw

W wigkszosci przypadkow mozesz sam rozwiaza¢ wiele problemoéw wykorzystujac
Citect Knowledge Base 1 Citect Kernel. Jesli jednak nie odniesiesz sukcesu, zanim
poprosisz o wsparcie przyjrzyj si¢ kilku prostym krokom, ktore pomoga zaoszczedzi¢
duzo czasu podczas rozwiazywania problemu. Kroki zostana przedyskutowane w tym
rozdziale.

Cele rozdziatu

W tym rozdziale dowiesz sig:

e (Citect Knowledge Base

» Jak wykorzystywac Citect Kernel

« O pliku SYSLOG.DAT

» Jak uzyskac wsparcie
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Citect Knowledge Base

Citect Knowledge Base (baza wiedzy Citecta) jest zrodlem wielu informacji
technicznych o systemie Citect. Jest ona przeznaczona dla projektantéw duzych,
kompleksowych systemow 1 pisza ja projektanci. Baza wiedzy powinna by¢
pierwszym obiektem uwagi podczas rozwiazywania problemow — czgsto znajdziesz w
niej artykuty w pelni odpowiadajace na Twoje pytania.

Kiedy kupujesz Citecta, razem z nim otrzymujesz najswiezsza wersj¢ bazy wiedzy.

Baza wiedzy jest ciagle uaktualniana, a jesli wykupisz opcje wsparcia, mozesz
uzyskiwacé ostatnia wersjg¢ ze stron WWW lub z BBS.

Cwiczenie
1. Zainstaluj Citect Knowledge Base — w Eksploratorze Windows podwojnie kliknij
plik SETUP.EXE, umieszczony w katalogu okreslonym przez instruktora.
2. Uruchom bazg wiedzy.
3. Poszukaj artykuléw zawierajacych informacje na temat ,,Timezone”.

4. Znajdz artykut Q1060.

5. Zamknij baz¢ wiedzy.

Citect Kernel

Kernel jest oknem na jadro Citecta. Wykorzystujac Citecta mozesz analizowac i
diagnozowa¢ niskopoziomowe dzialanie systemu. Mozesz wykorzystywaé go do
wyswietlania wszystkich niskopoziomowych struktur danych, baz danych, statystyk,
przebiegu analizy, obciazenia sieci, obcigzenia urzadzen I/O i innych uzytecznych
informacji. Mozesz réwniez wywotywa¢ wbudowane funkcje Cicodu lub napisane
przez siebie.
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UWAGA:

1. Powiniene$ by¢ do§wiadczonym uzytkownikiem Citecta i Cicodu zanim bedziesz
probowat wykorzysta¢ Kernela, poniewaz jest on bardzo silnym narzedziem,
ktérego niepoprawne uzywanie moze si¢ skonczy¢ uszkodzeniem systemu.

2. Powiniene$ wykorzystywac¢ Citecta jedynie w celu diagnozowania i analizowania,
a nie do normalnego dzialania.

3. Wazne jest ograniczenie dostepu do Kernela, poniewaz z jego wnegtrza mozna
wykonywaé wszystkie funkcje Cicodu bez zadnych ograniczen. Ty lub kto$
wykorzystujacy Kernela ma pelna kontrole nad systemem (a tym samym nad
procesem produkcyjnym i wyposazeniem).

Citect Kernel sktada si¢ z okna aplikacji i jednego lub wigkszej liczby okien
dodatkowych. Podczas pierwszego uruchomienia Kernela wyswietlane jest jedno okno
o nazwie Main. Zawiera ono lini¢ polecen (podobna do linii polecen DOS’u), w ktorej
mozesz wprowadza¢ polecenia Kernela realizujace okreslone dzialania lub
wyswietlajace inne okna dodatkowe.

Ponizej opisano kilka polecen Kernela:
Page General Wyswietla gtowne informacje o wydajnosci Citecta.

Cicode Otwiera okno, ktére mozesz wykorzysta¢c do wywotywania
funkcji Cicodu na komputerze lokalnym lub odleglym.
Wszystkie wbudowane 1 napisane przez uzytkownika funkcje
moga by¢ wywotywane poprzez to okno.

Page Unit Wyswietla informacje o kazdym urzadzeniu w systemie Citect.

Page Table Cicode Pokazuje kazde zadanie Cicodu, jakie funkcje sa aktualnie
realizowane, a jakie byly realizowane ostatnio.

Zobacz réwniez:
The Citect Kernel w Citect Help Topics.

Cwiczenie
1. Na stronie ,,Uzytki” narysuj przyciski otwierajace i zamykajace okno Kernela:

B

| Icons.clos2
Icons.Ctkernel cons.clos

Execute command | DspKernel(1) DspKernel(0)
Tool Tip Wyswietla okno Kernela | Zamyka okno Kernela

Button Symbol

2. Uruchom projekt — kliknij przycisk Run Project w Edytorze Projektow.



222

Pl

9.

Jesli kompilator zgtosi btedy, nacisnij, aby wyswietli¢ okno dialogowe, w ktorym
wystapil btad. Kiedy poprawisz wszystkie btedy, kliknij Run Project.

Przejdz do strony ,,Uzytki” i kliknij przycisk Kernel, aby wyswietli¢ Kernela.

W linii polecen wpisz Page General 1 wcisnij ENTER — zwrd¢ uwage na informacje
wyswietlane w oknie General (Jakie jest obciazenie Twojego CPU?).

Zamknij okno General.

W linii polecen wpisz Cicode i naci$nij ENTER — zostanie otwarte nowe okno o
nazwie CiCode, w ktérym bedziesz mogl wykonywac polecenia Cicodu.

W oknie Cicode wpisz PageDisplay(,Produkcja”) i naci$nij ENTER —
powinna zosta¢ wyswietlona strona ,,Produkcja”.

Zamknij okno CiCode.

10. Zamknij Kernela.

k SYSLOG.DAT

Plik SYSLOG.DAT jest wykorzystywany przez Citecta do zapisywania
niskopoziomowych informacji. Znajduje si¢ w katalogu WINDOWS. Citect zapisuje
do tego pliku bledy systemowe i inne informacje z analizy. Powiniene$ sprawdzac ten
plik co jaki$ czas, by wiedzie¢ czy Citect znalazt jakie$ bledy systemowe.



