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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Pracownia badawczo-problemowa

Przedmiot

Kierunek studiéw Rok/semestr

Informatyka 1/2

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

Sztuczna inteligencja ogodlnoakademicki

Poziom studidow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
Cwiczenia Projekty/seminaria
45
Liczba punktow ECTS
2
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

Promotorzy prac magisterskich

email: office_cat@put.poznan.pl

tel: 61 6653420

wydziat: Informatyki i Telekomunikacji
adres: ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze z matematyki przydatng do formutowania i
rozwigzywania ztozonych zadan informatycznych. Powinien mie¢ uporzadkowang, podbudowang
teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie algorytmoéw i ztozonosci, architektury systemdw komputerowych,
systemow operacyjnych, technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow programowania, grafiki i
komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania,
wspomagania decyzji oraz systeméw wbudowanych. Powinien posiada¢ wiedze o trendach rozwojowych
i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w wybr. pokr. dyscyplinach naukowych
Powinien posiada¢ umiejetnos¢ postugiwania sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi
wykorzystywanymi przy realizacji przedsiewzie¢ informatycznych, korzystania metod analitycznych,
symulacji i eksperymentéw do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych problemow
badawczych, formutowania i testowania hipotez zwigzanych z problemami inzynierskimi i prostymi
problemami badawczymi, integrowania wiedzy z réznych obszaréow informatyki oraz umiejetnos¢
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pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet i przedstawiania prezentacji ustnej, dotyczace;j
szczegbtowych zagadnien z zakresu informatyki.

Powinien réwniez rozumieé koniecznos¢ poszerzania swoich kompetencji i mie¢ gotowos¢ do podjecia
wspotpracy w ramach zespotfu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac
takie postawy jak uczciwosé, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

1. Udziat studentéw w badaniach naukowych prowadzonych przez wydziat oraz przekazanie studentom
podstawowej wiedzy dotyczgcej realizacji badan naukowych, w zakresie rozwigzywania wybranych
elementarnych problemdw z réznych dziedzin informatyki.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci prowadzenia badan naukowych, w tym: korzystania ze zrédet
naukowych, rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemow poprzez dobér
odpowiednich metod analitycznych, symulacyjnych i eksperymentéw w badaniach naukowych oraz
pisania opracowan z przeprowadzonych badan.

3. Wyksztatcenie u studentéw umiejetnosci identyfikowania odpowiednich narzedzi dla postawionego
problemu badawczego.

4. Ksztattowanie u studentdw kompetencji spotecznych niezbednych w dziatalnosci badawczej,
umiejetnosci pracy zespotowej, definiowania i obejmowania réznych rél w zespotach naukowych,
organizacji pracy i zarzadzania czasem.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng zwigzang z kluczowymi zagadnieniami z
zakresu informatyki, wydajnosci wybranych rozwigzan, spdjnosci i poprawnosci dziatania wybranych
algorytmow (K2st_W2)

ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu
informatyki, w zaleznosci od przydzielonych probleméw badawczych do rozwigzania (K2st_W3)

ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w
wybranych pokrewnych dyscyplinach naukowych (K2st_W4)

ma podstawowg wiedze o cyklu zycia programow symulacyjnych i testowych (K2st_W5)

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan z
wybranego obszaru informatyki (K2st_W6)

ma wiedze nt. kodeksow etycznych zwigzanych z pracg naukowo-badawczg prowadzong w zakresie
informatyki (K2st_ W7)

Umiejetnosci

potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i
angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujgco uzasadniaé opinie (K2st_U1)

potrafi planowacd i przeprowadzaé eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski oraz formutowad i weryfikowac hipotezy zwigzane ze
ztozonymi problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi (K2st_U3)
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potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania probleméw badawczych metody analityczne,
symulacyjne oraz eksperymentalne (K2st_U4)

potrafi oceni¢ przydatnosc i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych
produktow informatycznych (K2st_U6)

potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywacd ztozone zadania informatyczne,
zawierajgce komponent badawczy (K2st_U10)

potrafi przygotowac i przedstawi¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim i angielskim, przedstawiajgce
wyniki badan naukowych lub prezentacje ustng dotyczacy szczegdtowych zagadnien z zakresu
informatyki; (K2st_U13)

potrafi wspotdziataé w zespole, przyjmujgc w nim rdézne role (K2st_U15)

potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowaé proces samoksztatcenia, w tym innych osob
(K2st_U16)

Kompetencje spoteczne

rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate (K2st_K1)
rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemdéw badawczych i praktycznych (K2st_K2)

rozumie znaczenie dziatalnosci popularyzatorskiej dotyczgcej najnowszych osiggniec z zakresu
informatyki (K2st_K3)

ma $wiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki zawodowej
(K2st_K4)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposéb:

Ocena formujaca:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

- ocenianie ciggte, premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie poznanymi zasadami i
metodami,

- umiejetnosc zarzgdzania czasem w projektowaniu i realizacji prac badawczych.

Ocena podsumowujgca:

- na podstawie realizacji postawionych zadan.

Tresci programowe

Program obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1. Zapoznanie sie i analiza literatury zrédtowej zwigzanej z dziedzing wybranego problemu.

2. Zdefiniowanie problemu badawczego do rozwigzania, zdefiniowanie hipotezy badawczej, okreslenie
oczekiwanych wynikdéw prac.

3. Ukonstytuowanie zespotu badawczego, przydziat rdl, zdefiniowanie planu przedsiewziecia
badawczego,

4. Zaprojektowanie eksperymentu badawczego, okreslenie niezbednych narzedzi programistycznych i
sprzetowych.

5. Konstrukcja srodowiska do symulacji i przeprowadzania eksperymentéw.
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6. Realizacja eksperymentow, symulacji, testéw i innych typdw badan. Zgromadzenie wynikéw badan.
7. Przetworzenie i analiza wynikéw badan. Wizualizacja wynikéw badan. Wprowadzenie ewentualnych
korekt i powrét do realizacji eksperymentu.

8. Weryfikacja postawionej hipotezy badawczej.

Metody dydaktyczne
Konsultacje, dyskusje, studium przypadkdw, prace projektowe.
Literatura

Podstawowa
Zalezna od tematyki badan.

Uzupetniajaca

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 1,5
Praca wtasna studenta (pozyskiwanie informacji z literatury 5 0,5
naukowej, baz danych oraz innych Zzrédet; opracowanie i
realizacja eksperymentéw, gromadzenie i analiza wynikow)*

1 . s1s 2 . ;. ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



