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Wstep teoretyczny



O skryptach stéw kilka. ..

Skrypt to program napisany z uzyciem jezyka skryptowego.
Jezyki skryptowe to jezki programowania przenaczone do uzycia
w celu automatyzacji dziatania konkretnych aplikacji.

Jezyki skryptowe s3 czesto jezykami interpretowanymi.
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e powfoka (ang. shell) stanowi interfejs uzytkownika
pozwalajacy mu na kontrolowanie systememu operacyjnego
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@ bash (ang. Bourne-Again SHell) to popularna powtoka
dla systeméw uniksowych
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powtoka (ang. shell) stanowi interfejs uzytkownika
pozwalajacy mu na kontrolowanie systememu operacyjnego

bash (ang. Bourne-Again SHell) to popularna powtoka
dla systeméw uniksowych

bash posiada wtasny jezyk do pisania skryptow

bash dostarcza interfejs typu wiersz polecen
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Obstuga powtoki

@ wydawanie polecen
e autouzupetnianie
o mozliwos¢ edycji
e historia polecen
e nazwy wieloznaczne
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Obstuga powtoki

@ wydawanie polecen

e autouzupetnianie

o mozliwos¢ edycji

e historia polecen

e nazwy wieloznaczne

@ rozwijanie nawiaséw klamrowych
@ zmienne $rodowiskowe

@ przekierowanie strumieni danych
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Jezyk skryptowy powtoki
BASH



Pierwszy skrypt

#!/bin/bash
# To jest komentarz

echo "Witaj Swiecie!"
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Interakcja z uzytkownikiem

@ wyprowadzanie tekstu na ekran
echo wyswietla wiersz tekstu
-n nie wypisuje konczacego znaku nowej linii
-e wiacza interpretowanie sekwencji specjalnych

np. \a, \t, \\, \nnn, \xnnn

printf wypisuje sformatowany tekst
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Interakcja z uzytkownikiem

@ wyprowadzanie tekstu na ekran
echo wyswietla wiersz tekstu
-n nie wypisuje konczacego znaku nowej linii
-e wiacza interpretowanie sekwencji specjalnych
np. \a, \t, \\, \nnn, \xnnn

printf wypisuje sformatowany tekst

@ wczytywanie danych od uzytkownika
read czyta wiersz ze standardowego wejscia

-s tryb cichy — brak echa

-t oczekiwanie przez skonczony czas
-n oczekuje na n znakéw

-d okresdla znak konca wczytywania
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/Zmienne

Zmienna to obszar pamieci stuzacy do przechowywania
danych podczas dziatania programu.
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/Zmienne

Zmienna to obszar pamieci stuzacy do przechowywania
danych podczas dziatania programu.

liczba=12

tekst="WartosScia zmiennej \$liczba jest $liczba"
tekst2="Warto$cia zmiennej \$liczba jest $liczba’
polecenie="‘pwd*

polecenie2=$ (pwd)

echo $liczba $tekst $tekst2 $polecenie $polecenie?

&

Uwaga: wokét znaku przypisania nie moze by¢ spacji!
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Zmienne specjalne

$0 nazwa skryptu
$1 pierwszy parametr przekazany do skryptu

$9 dziewiaty parametr przekazany do skryptu

$@ lista wszystkich parametréw przekazanych do skryptu
$# ilos¢ parametréw przekazanych do skryptu

$7 kod zakonczenia ostatniego polecenia
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Zmienne Srodowiskowe

Zmienne zdefiniowane w sposéb pokazany wczesniej maja zakres
lokalny — dostepne s3 jedynie w powfoce, w ktérej zostaty
zdefiniowane.
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Zmienne Srodowiskowe

Zmienne zdefiniowane w sposéb pokazany wczesniej maja zakres
lokalny — dostepne s3 jedynie w powfoce, w ktérej zostaty
zdefiniowane.

Definicja zmiennej Srodowiskowe;j
(widocznej réwniez w powtokach potomnych):

export glob=3

printenv # wypisuje zmienne Srodowiskowe
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Tablice pozwalaja reprezentowal kolekcje elementéw (zmiennych).
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Tablice pozwalaja reprezentowal kolekcje elementéw (zmiennych).

tablica=(wartoscl wartosc2 wartosc3)

echo ${tablica[0]} # pierwszy element tablicy

echo ${tablica[l]} # drugi element tablicy

echo ${tablica[2]} # trzeci element tablicy

echo ${tablica[*]} # lub: echo ${tablical[@]};
wszystkie elementy tablicy

tablica[3]="wartosc4" # rozszerzanie tablicy
unset tablica[3] # skracanie tablicy

echo ${#tablica[~+]} # diugosé¢ tablicy
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Instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa if pozwala kontrolowaé
przeptyw wykonania programu.
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Instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa if pozwala kontrolowaé
przeptyw wykonania programu.

if [ 1 gt 2]
then

echo ’1 jest wieksze niz 2’
elif [ 2 -gt 1 ]

echo ’2 jest wieksze niz 1’
else

echo ’1 jest réwne 2’
fi

S
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Polecenie test

Polecenie test wyznacza warto$¢ prostych wyrazen logicznych:

Uwaga: Wynik pozytywny testu (tj. prawda) sygnalizowany
jest za pomoca wartosci zwrdconej 0, fatsz za$ jako 1.
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Polecenie test

Polecenie test wyznacza warto$¢ prostych wyrazen logicznych:

-d nazwa plik jest katalogiem

-f nazwa plik jest zwyktym plikiem

-L nazwa plik jest dowigzaniem symbolicznym
-r nazwa plik istnieje i mozna go odczytaé
-w nazwa plik istnieje i mozna do niego pisac
-x nazwa plik istnieje i mozna go uruchomic
-s nazwa plik istnieje i ma niezerowa wielko$¢
f1 -nt f2 plik f1 jest nowszy niz f2

f1 -ot f2 plik f1 jest starszy niz f2

Uwaga: Wynik pozytywny testu (tj. prawda) sygnalizowany
jest za pomoca wartosci zwrdconej 0, fatsz za$ jako 1.
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Polecenie test, cd.

sl = s2 cigg znakdw sl jest identyczny z ciggiem s2
sl = s2 cigg znakdw sl nie jest identyczny z ciggiem s2
-z sl ciag znakéw ma zerowa dtugosé
-n nazwa ciag znakéw ma niezerowa dtugosc
a -eq b wartosci catkowite a i b s3 sobie réwne
a -ne b wartosci catkowite a i b nie s3 sobie réwne
a -gt b warto$¢ catkowita a jest wieksza od b
a -It b warto$¢ catkowita a jest mniejsza niz b
a -ge b wartos¢ catkowita a jest nie mniejsza niz b
a -le b warto$¢ catkowita a jest nie wieksza niz b
tl -a t2 iloczy logiczny testéw
tl -o t2 suma logiczna testéw

I t1 negacja testu
\( t1\) grupowanie testéw
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Instrukcja case

Instrukcja case wybiera akcje na podstawie pasujacego wzorca.
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Instrukcja case

Instrukcja case wybiera akcje na podstawie pasujacego wzorca.

#!/bin/bash
echo "Podaj cyfre dnia tygodnia"
read d
case "$d" in
"1") echo "Poniedziatek" ;;
"2") echo "Wtorek" ;;
"3") echo "Sroda" ;;
"4") echo "Czwartek" ;;
"5") echo "Pigtek" ;;

II6II) ;&
"7") echo "Weekend" ;; # alternatywa: [67]
*) echo "Nic nie wybrates"

esac

&
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Petla for

Petla for stuzy do wykonania akcji na kazdym elemencie listy.
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Petla for

Petla for stuzy do wykonania akcji na kazdym elemencie listy.

for x in raz dwa trzy
do

echo "To jest $x"
done

Kontrola petli

Do kontrolowania przebiegu kolejnych iteracji petli wykorzystaé
mozna stowa kluczowe break oraz continue.
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Petla for

Petla for stuzy do wykonania akcji na kazdym elemencie listy.

for x in raz dwa trzy
do

echo "To jest $x"
done

Kontrola petli

Do kontrolowania przebiegu kolejnych iteracji petli wykorzystaé
mozna stowa kluczowe break oraz continue.

Warto wiedzie¢

Zapoznaj sie z poleceniem seq.
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Petle while oraz until

Petle while oraz until wykonuja akcje do momentu
niespetnienia (while) / spetnienia (until) warunku.
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Petle while oraz until

Petle while oraz until wykonuja akcje do momentu
niespetnienia (while) / spetnienia (until) warunku.

#!/bin/bash

x=1;

while [ $x -le 10 ]; do
echo "Napis pojawit sie po raz: $x"
x=$[x + 1]

done

x=1;

until [ $x -ge 10 ]; do
echo "Napis pojawit sie po raz: $x"
x=$[x + 1]

done

&
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Kawatki kodu, ktére powtarzaja sie w skrypcie mozna zapisac jako
funkcje i wywotywaé wielokrotnie w dowolnych miejscach skryptu.
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Kawatki kodu, ktére powtarzaja sie w skrypcie mozna zapisac jako
funkcje i wywotywaé wielokrotnie w dowolnych miejscach skryptu.

function test()

{

echo "Wywotano mnie z $# parametrami"

test raz dwa trzy

N
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Obliczanie wartosci arytmetycznych

Powtoka bash wspiera operacje na liczbach catkowitych.
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Obliczanie wartosci arytmetycznych

Powtoka bash wspiera operacje na liczbach catkowitych.

#!/bin/bash
echo $((100 + 40 + 7))

wynik=$[2x%10]
echo "$wynik"

Warto zobaczy¢ polecenie let
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Tworzenie interaktywnych skryptéw

o wykorzystanie wbudowanych poleceh read, echo

Mateusz Hotenko Skrypty BASH’a [22/28]



Tworzenie interaktywnych skryptéw

o wykorzystanie wbudowanych poleceh read, echo

@ polecenie select
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Tworzenie interaktywnych skryptéw

o wykorzystanie wbudowanych poleceh read, echo
@ polecenie select

@ program dialog
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Tworzenie interaktywnych skryptéw

o wykorzystanie wbudowanych poleceh read, echo
@ polecenie select

@ program dialog

Uwaga: Aplikacja dialog nie jest domyslnie instalowana
we wszystkich dystrybucjach!
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Na zakonczenie

@ konczenie dziatania skryptu — polecenie exit

Mexit 15
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Na zakonczenie

@ konczenie dziatania skryptu — polecenie exit

Mexit 15

@ witaczanie zawartosci innego pliku — operator .

u . moj_skrypt.sh
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/Zadania



Zadania praktyczne

Zadanie 1

Napisa¢ skrypt sprawdzajacy czy istnieje podany jako parametr plik
i wypisujacy na ekranie odpowiedni komunikat.
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Zadania praktyczne

Zadanie 2

Jak wyzej, jedli plik istnieje powinien pojawi¢ sie komunikat, w
przeciwnym razie plik taki powinien zosta¢ utworzony tak, by jego
pierwsza linie stanowit napis To jest nowy plik.
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Zadania praktyczne, cd.

Zadanie 3

Napisa¢ skrypt zawierajacy informacje o kazdym podkatalogu
znajdujacym sie w katalogu podanym jako argument, obejmujaca
nazwe podkatalogu i liczbe znajdujacych sie w nim plikéw.
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Zadania praktyczne, cd.

Zadanie 4

Napisac skrypt: jesli podana jest nazwa katalogu jako argument to
wylistowaé zawartos¢ katalogu, w przeciwnym wypadku nalezy
zapytaé uzytkownika o nazwe katalogu i wylistowac¢ podany
katalog.
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Zadania praktyczne, cd.

Zadanie 5

Napisa¢ skrypt wyswietlajacy w odwrotnej kolejnosci argumenty
jego wywotania. (np. skryptabcd =>dcb a)
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Zadania praktyczne, cd.

Zadanie 6

Skrypt tworzacy nazwe projektu, zmiennej, itp. wg okreslonego
formatu podanego jako pierwszy parametr:

./chcase joined my new project # mynewproject

./chcase underline my new var # my_ new_ project
./chcase uppercase my new const # MY_NEW_CONST
./chcase dashes my new resource # my-new-resources
Obstuz btedy.
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Zadania praktyczne, cd.

Zadanie 7

Skrypt-predykat, ktéry sprawdza pore dnia. Mozliwe pory dnia:
early, late, day, night, morning, lunchtime, evening.

Jesli uzytkownik poda pore dnia nieznang skryptowi nalezy
wyswietli¢ komunikat o btedzie.
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