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Miejsce przedmiotu w programie studiów:
Przedmiot obowiązkowy na kierunku Informatyka na specjalności Gospodarka elektroniczna. 

Cele:

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych wiadomości z zakresu podstaw technologii multimedialnej zapoznanie studentów z narzędziami komputerowej edycji obrazu dźwięku i obrazu ruchomego oraz ze specyfiką i metodyką projektowania aplikacji multimedialnych.

Opis przedmiotu:

Program przedmiotu obejmuje następujące zagadnienia: 

Charakterystyka modalności (wzrok, słuch, zapach, dotyk, ruch, mowa, wyraz twarzy, sygnały EEG, mioelektryczne i inne). Definicja multimediów (dźwięk, tekst, grafika, obraz, obraz ruchomy). Zasady efektywnej komunikacji z wykorzystaniem różnych modalności i mediów.

Percepcja zmysłowa człowieka, estetyka, umiejętne wykorzystanie sposobów porozumienia z odbiorcą (audytorium), zasady kompozycji elementów multimedialnych (typografia, multimedia a film, multimedia a lingwistyka), interaktywność aplikacji multimedialnych.

Charakterystyka sprzętu i sposobów akwizycji dźwięków, obrazów i obrazów ruchomych.

Standardy kompresji danych multimedialnych.

Formaty plików multimedialnych i technologie strumieniowe.

Oprogramowanie do obróbki, i edycji poszczególnych mediów oraz oprogramowanie autorskie.

Typy aplikacji multimedialnych.

Metodyka projektowania aplikacji multimedialnych. Role w zespole projektantów multimedialnych. Ukierunkowanie aplikacji na użytkownika.

Ćwiczenia laboratoryjne poświęcone będą poznaniu narzędzi obróbki i integracji danych multimedialnych oraz prezentacji kolejnych etapów tworzenia aplikacji multimedialnej.

Wymagane wiadomości:

Podstawowe wiadomości z zakresu przetwarzania sygnałów jedno- i dwuwymiarowych, podstawy inżynierii oprogramowania

Forma prowadzonych zajęć:

Wykład + projekt 

Metody oceny:

Sprawdziany pisemne, ocena poszczególnych etapów i całości projektu.
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