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Miejsce przedmiotu w programie studiów:
Przedmiot obowiązkowy na kierunku Informatyka na specjalności Gospodarka elektroniczna. 

Cele:

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych wiadomości dotyczących ogólnie pojętej inżynierii wymagań

Opis przedmiotu:

Przedmiot obejmuje następujące zagadnienia: zarządzanie wymaganiami w modelu CMMI; model Sommerville'a-Sawyera; dobre praktyki inżynierii wymagań; zarządzanie wymaganiami a UML; scenariusze użycia, wymagania i testy akceptacyjne; standard IEEE 830; narzędzia zarządzania wymaganiami (Rational Requisite Pro); problemy projektowania i automatyzacji testów akceptacyjnych; zarządzanie wymaganiami w lekkich metodykach programowania; metody pozyskiwania wymagań (FAST, JAD); metody inspekcji wymagań.

Wymagane wiadomości:

Podstawowe wiadomości z zakresu języka UML. Pomocne mogą być także choćby elementarne doświadczenia z zespołowego tworzenia oprogramowania.

Forma prowadzonych zajęć:

Wykład + ćwiczenia laboratoryjne.

Metody oceny:

Egzamin + sprawozdania z ćwiczeń laboratoryjnych.
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