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Miejsce przedmiotu w programie studiów:
Przedmiot obowiązkowy na kierunku Informatyka na specjalności Gospodarka elektroniczna. 

Cele:

Celem przedmiotu jest przedstawienie podstawowych wiadomości na temat typowych technologii, wykorzystywanych przy tworzeniu aplikacji internetowych dla potrzeb gospodarki elektronicznej. 

Opis przedmiotu:

Program przedmiotu obejmuje różne aspekty budowania aplikacji internetowych i intranetowych, w oparciu o serwery WWW. Zostaną przedstawione różne techniki i technologie, jak: HTTP/HTTPS, CGI/FastCGI, ISAPI/NSAPI, SOAP, XML-RPC, COM/DCOM, ASP, Active-X, .NET i inne. Omówiony zostanie dokładniej protokół HTTP i relacje serwer-przeglądarka. Omówione zostaną różnice między rozwiązaniami e-commerce i m-commerce. Zaprezentowane zostaną języki i technologie budowy aplikacji gospodarki elektronicznej: HTML/XHTML, CSS, XML, XSLT, DHTML, JavaScript, Flash, Java, JSP/Servlets, ASP, C#, PERL, PHP. Omówione zostaną zagadnienia autoryzacji użytkownika, sesji, profili i personalizacji stron oraz przechowywania danych w bazach danych, a także powiązania interakcyjnych aplikacji webowych z systemami typu Instant Messaging. Przedstawione zostaną sposoby dostępu do baz danych (np. ODBC, JDBC, DBI etc.). W ramach laboratoriów przeprowadzone zostaną praktyczne eksperymenty z budowy aplikacji internetowych.

Wymagane wiadomości:

Podstawowe wiadomości z zakresu systemów operacyjnych, sieci komputerowych, języków programowania, baz danych.

Forma prowadzonych zajęć:

Wykład + laboratoria.

Metody oceny:

Sprawdziany pisemne.
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