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1 Wprowadzenie

Raport powinien stanowi¢ podsumowanie dziatan podjetych w celu stworze-
nia modelu predykcyjnego do konkursu Data Ninja. Powinien on zawieraé
opis podjetych dziatan w celu przetworzenia danych, stworzenia ich reprezen-
tacji, wybory, wytrenowania i ulepszania modelu, oraz analize uzyskanych
wynikéw.

2 Wymagania

Raportu powinirn zawiera¢ nastepujace sekcje:

2.1 Sformulowanie problemu

Kroétki i konkretny opis zadania konkursowego, z analiza miary, wedlug
ktorej oceniane sg rozwiazania w konkursie.

2.2 Opis metody predykcyjnej

Opis modelu zaprojektowanego w celu wykonania zadania konkursowego.
Nalezy opisa¢ model jaki zostal uzyty, przedstawi¢ proces jego uczenia i do-
boru hiperparametréw. Osiagniete wyniki nalezy odnie$¢ do wynikow uzy-
skanych z uzyciem bardzo prostego rozwigzania, stanowiacego punkt odnie-
sienia dla wynikow. Moze byé¢ on prostym modelem OVR dla najpopular-
niejszych etykiet (z zawarta najlepsza osiagalna wartoscia miary oceny oraz
osiagnieta jej wartoscia przez model).

Model konkursowy ma stanowi¢ probe uzyskania lepszych wynikéw
niz model bazowy. Nalezy wybra¢ jeden lub kilka adekwatnych modeli, prze-
prowadzi¢ dla nich poprawnie przygotowanie danych, optymalizacje parame-
tréw uczenia oraz walidacje wynikow.



Nalezy zwrécié szezegdlng uwage na jakosé metodyki przeprowadzenia
doboru parametréw i walidacji wynikéw. Wyniki zaproponowanej metody
nalezy odnieé¢ do wynikéw osiaganych przez rozwigzanie bazowe.

Powinny réwniez zostaé¢ poruszone kwestie wstepnego przetwarzania da-
nych czy ekstrakcji cech, ewentualnej inzynierii cech podjetej w celu uzyska-
nia lepszej reprezentacji danych. Moga si¢ pojawi¢ tutaj kwestie zwiazane
ze stemmingiem czy lemtyzacja, czy transformacjami cech. Nalezy wspo-
mnie¢ jaki format danych jest odpowiedni dla wybranego algorytmu uczenia
modelu.

2.3 Wyniki eksperymentalne

W tym punkcie nalezy umiescic¢ i opisa¢ wyniki uzyskane w konkursie. Na-
lezy umiesci¢ wyniki uzyskiwane podczas pracy nad rozwigzaniem na danych
treningowych i walidacyjnych przy doborze parametréw algorytméw ucza-
cych. Nalezy zamiesci¢ komentarze oraz tabele z wynikami (Tabela 1 jest
przykladem jak stworzy¢ tabele w KITEX u).

W raporcie nalezy zamies$ci wartosci miary jakosci:

e na uzytym zbiorze treningowym (wartosci bledu minimalizowanego
podczas treningu i konkursowej miary oceny)

e na uzytym zbiorze walidacyjnym (wartosci bledu minimalizowanego
podczas treningu i konkursowej miary oceny)

e na zbiorze testowym (warto$¢ konkursowej miary oceny, wg spraw-
dzarki na stronie konkursu).

Mozna réwniez zamiesci¢ 1 skomentowaé czasy przetwarzania danych,
uczenia i predyckji.

Nalezy podaé jaka miara jest optymalizowana podczas treningu modelu,
jesli jest taka dostepna.

Do utworzenia modelu predykcyjnego uzytego do stworzenia predykcji
dla zbioru testowego mozna uzy¢ wszystkich danych dostepnych w konkursie
(nie tylko wyodrebnionego zbioru uzytego do treningu po oddzieleniu danych
uzytych do walidacji).

Wynik na zbiorze testowym (ze sprawdzarki) moze byc podany dla cze-
$ci wybranych modeli. Nalezy zweryfkowac¢ czy wyniki uzyskiwane podczas
walidacji odpowiadaja wynikom na zbiorze testowym na sprawdzarce.

Nalezy wskazaé jakie parametry/dane zostaly uzyte do wytrenowania
kazdego z modeli dla ktérych podawane sg wyniki.

2.4 Podsumowanie

Na koncu jest zawsze miejsce na krotkie podsumowanie.
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Tablica 1: Przykladowa tabela z wynikami eksperymentalnymi. L ozna-
cza miare optymalizowana podczas treningu wybranego modelu, a AP to
AvgPrec@l, 3, 5.

3 Uwagi

Raport powinien zawiera¢ kréotki opis podjetych dziatan i przeprowadzonych
badan. Nie nalezy opisywaé uzytych narzedzi czy uzytych metod, chyba, ze
sg to metody specjalnie zaprojektowane dla rozwigzania tego zadania.

Nalezy przytoczy¢ ich nazwe, najlepiej takze anglojezyczng aby uniknaé
niespéjnosdci wynikajacych z réznych ttumaczen.

Opis rozwigzania powinien by¢ na tyle szczegdétowy by mozna byto na
jego podstawie zreprodukowaé¢ uzyskane wyniki.

Nalezy skomentowaé¢ wyniki, a nie jedynie zamiesci¢ liczby w raporcie.

4 Punktacja

Za raport mozna uzyska¢ do 50 punktéw. Oceniane beda:

e starannos¢ i sensownos$¢ dziatan podjetych w celu przetworzenia da-
nych, stworzenia rozwiazania i jego ulepszenia,

e jako$¢ analizy wynikéw i wnioskéw.

Na ocene z raportu nie wplywa miejsce zajete w rankingu na stronie
konkursu.

Calos¢ raportu nie moze przekraczac¢ 10 stron.



