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Opis pliku z zadaniami

Wszystkie zadania na zajeciach bedg przekazywane w postaci plikow .pdf,
sformatowanych podobnie do tego dokumentu. Zadania beda roéznego ro-
dzaju. Za kazdym razem beda one odpowiednio oznaczone:

e Zadania do wykonania na zajeciach oznaczone sg symbolem A — nie
sg one punktowane, ale nalezy je wykonaé¢ w czasie zajec.

e Punktowane zadania do wykonania na zajeciach oznaczone sa symbo-
lem <& — nalezy je wykonadé na zajeciach i zaprezentowaé prowadzacemu,
w wypadku nie wykonania zadania w czasie zaje¢ lub nieobecnosci, za-
dania staje sie zadaniem do wykonania w domu (x).

e Zadania do wykonania w domu oznaczone sa symbolem x — sg one
punktowane, nalezy je dostarczy¢ w sposéb podany przez prowadzacego
i w wyznaczonym terminie (zwykle przed kolejnymi zajeciami).

e Zadania programistyczne mozna wykonywaé w dowolnym jezyku pro-
gramowania, uzywajac jedynie biblioteki standardowej dostepnej dla
tego jezyka.



Cel zajeé

Celem dzisiejszych zaje¢ jest implementacja popularnej metody kompresji
LZW.



Przygotowanie do zajeé

e Do wykonania zadani potrzebne beda korpusy tekstowe oraz obraz,
ktore mozna pobraé z http: / /www.cs.put.poznan.pl /kjasinska/lectures/

timkod /data/lab6


http://www.cs.put.poznan.pl/kjasinska/lectures/timkod/data/lab6
http://www.cs.put.poznan.pl/kjasinska/lectures/timkod/data/lab6

1 LZW 10pt
Tresé

Metoda bezstratnej kompresji LZW (Lempel-Ziv—Welch) zostata wymyslona
przez Terrego A. Welcha w 1982 roku. Jest ona usprawnieniem algorytmu
LZ78 zaproponowanego przez Abrahama Lempela, Jacoba Ziva w 1978 roku.
Metoda LZW jest bardzo tatwa do zaprogramowania i daje zazwyczaj bardzo
dobre rezultaty. Cho¢ nie daje gwarancji kompresji danych, w specyficznych
wypadkach rozmiar danych wyjéciowych moze by¢ wiekszy niz wejsciowych.
Wykorzystywana jest m.in. w formacie zapisu grafiki GIF, w formacie PDF.

Uzywajac szablonu programu do kompresji i dekompresji zaimplementuj
metode LZW. (5pt)

e Przetestuj metoda na plikach “norm wiki sample.txt, “wiki sample.txt”
i “lena.bmp®.

e Implementacja powinna dziataé¢ dla plikéw binarnych.
Potacz metode LZW z kodowaniem Huffmana (5pt).

e Zastosuj kodowanie Huffmana na kodach przydzielonych przez LZW.
Pomysél jak najlepiej to zrealizowaé.

e Pomysél o dodatkowych zmianach, ktére w tym wypadku uczynia kom-
presje lepszg.

e Porownaj skutecznosé tego podejéé z sama metoda LZW oraz kodowa-
niem Huffmana.



Zrodla
e https://en.wikipedia.org/wiki/Lempel %E2%80%93Ziv%E2%80%93 Welch

e https://en.wikipedia.org/wiki/Huffman coding

e http://www.inference.org.uk/itprnn/book.pdf


https://en.wikipedia.org/wiki/Lempel%E2%80%93Ziv%E2%80%93Welch
https://en.wikipedia.org/wiki/Huffman_coding
http://www.inference.org.uk/itprnn/book.pdf

