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29 pazdziernika 2018

Opis pliku z zadaniami

Wszystkie zadania na zajeciach beda przekazywane w postaci plikow .pdf,
sformatowanych podobnie do tego dokumentu. Zadania beda réznego ro-
dzaju. Za kazdym razem beda one odpowiednio oznaczone:

e Zadania do wykonania na zajeciach oznaczone sa symbolem /A — nie
sa one punktowane, ale nalezy je wykonaé¢ w czasie zajeé.

e Punktowane zadania do wykonania na zajeciach oznaczone sa symbo-
lem & —nalezy je wykonaé na zajeciach i zaprezentowaé prowadzacemu,
w wypadku nie wykonania zadania w czasie zajeé¢ lub nieobecnodci, za-
dania staje sie zadaniem do wykonania w domu (*).

e Zadania do wykonania w domu oznaczone sa symbolem x — sa one
punktowane, nalezy je dostarczy¢ w sposéb podany przez prowadzacego
i w wyznaczonym terminie (zwykle przed kolejnymi zajeciami).

e Zadania programistyczne mozna wykonywaé¢ w dowolnym jezyku pro-
gramowania, uzywajac jedynie biblioteki standardowej dostepnej dla
tego jezyka.



1 Serwis aukcyjny A
Tresé

Firma internetowa prowadzaca serwis aukcyjny postanowita wdrozy¢ hurtow-
nie danych w celu analizy zawieranych transakcji i zyskow przez nie genero-
wanych. Serwis posiada duza baze uzytkownikow. Kazdy uzytkownik moze
byé zarazem sprzedawca, jak i kupujacym. Kazdy uzytkownik musi podaé
doktadne dane personalne, aby mogt korzystaé z serwisu. Sprzedawca chcac
wystawié¢ przedmiot na sprzedaz musi go najpierw opisaé¢ podajac jego na-
zwe, kategorie, oraz dodatkowe cechy i otworzy¢ dla niego aukcje. Zamkniecie
aukcji sukcesem odbywa sie w momencie, gdy kupujacy wysle odpowiednie
potwierdzenie dokonania zakupu. Aukcje, ktérych czas uptyna bez dokona-
nia zakupu, sa traktowane jako zakoriczone bez sukcesu. Firma zarabia na
prowizji od sprzedazy. Funkcja wyliczajaca procent prowizji zalezna jest od
dotychczasowych wynikow sprzedawcy.

Zadanie polega na zaprojektowaniu hurtowni danych, ktéra bedzie wspo-
magala decyzje kierownictwa w zakresie prowadzenia przedsiebiorstwa. Kie-
rownictwo chce otrzymaé przede wszystkim odpowiedzi na nastepujace py-
tania:

1. Tle aukcji zostalo otwartych/zakoriczonych w podziale na jednostki
czasu (np. w zestawieniu dziennym, tygodniowym lub miesiecznym)?

2. Ile aukcji nie zostalto zakonczonych sukcesem (tzn. zakupem)?
3. Jak wyglada ranking sprzedawcéw pod wzgledem kwot sprzedazy?
4. W jakich miastach kupuje si¢ sumarycznie najwiecej przedmiotow?

5. Jakie kategorie produktéw sa najchetniej kupowane rano, w potudnie,
wieczorem?

W celu zaprojektowania hurtowni wykonaj nastepujace zadania:

1. Narysuj schemat hurtowni danych w postaci gwiazdy. Wskaz tabele
faktéw oraz tabele wymiaréw. W kazdej tabeli uwzglednij wszystkie
konieczne atrybuty. W tabeli faktéw wskaz atrybuty, ktore sg miarami.
Krotko opisz i uzasadnij wybor ziarna tabeli faktow. Krotko opisz ta-
bele wymiarow.

2. Czy w zaproponowanym przez Ciebie modelu wystepujg naturalne hie-
rarchie wymiaréw? Pokaz dwie takie hierarchie.

3. Przerysuj schemat normalizujac jeden z wymiaréw. Nie musisz przepi-
sywaé nazw atrybutéow pozostalych wymiardw.



2 Przetwarzanie duzych danych (aktualizacja) -+
transformacja danych do nowego schematu 10p. &
Tresé

Pobierz nastepujace dwa pliki pochodzace ze zbioru Million Song Dataset
(MSD) ze strony przedmiotu:

e unique_tracks.txt — zawiera informacje takie jak identyfikator utworu,
identyfikator wykonania, nazwe artysty oraz tytut utworu,

e triplets_sample_20p.txt — zawiera identyfikator uzytkownika, iden-
tyfikator utworu oraz date odstuchania.

Przeprowadz transoformacje danych z biezacej postaci do no-
wego schematu w postaci gwiazdy. Po przeprowadzeniu transformacji
wykonaj odpowiednie zapytania lub procedury, aby otrzymaé¢ odpowiedzi na
nastepujace zapytania:

1. Ranking popularno$ci piosenek,

2. Ranking uzytkownikéw ze wzgledu na najwieksza liczbe odstuchanych
unikalnych piosenek,

3. Artysta z najwieksza liczba odstuchan,
4. Sumaryczna liczba odstuchari w podziale na poszczegblne miesiagce,

5. Wszyscy uzytkownicy, ktorzy odstuchali wszystkie trzy najbardziej po-
pularne piosenki zespotu Queen.

Przygotuj Dockerfile w ktérym przy pomocy dowolnej technologi pro-
gramistycznej/bazodanowej otrzymasz odpowiedzi na powyzsze zapytania.
W celu przygotowania Dockerfile zapoznaj sie z:

1. https://www.docker.com/
2. https://docs.docker.com/get-started/

3. https://docs.docker.com/get-started /part2/

Oraz przyktadem dostepnym na stronie przedmiotu.
Rozwigzanie powinno dziata¢ zgodnie z ponizsza specyfikacja techniczna:

1. Zatéz, ze pliki unique_tracks.txt oraz triplets_sample_20p.txt
znajduja sie w katalogu razem z Twoim Dockerfile i mozesz skopiowaé
je do wnetrza swojego obrazu.


https://www.docker.com/
https://docs.docker.com/get-started/
https://docs.docker.com/get-started/part2/

. Rozwigzania dla wszystkich podpunktéw wypisz w standardowe wyj-
Scie jedno po drugim.

. Dla podpunktu 1. wypisz na standardowe wyjscie 10 najpopularniej-
szych piosenek posortowanych w kolejnosci od najpopularniejszej, kazda
piosenke w jednej osobnej linii w formacie:

<tytul piosenki 1> <nazwa wykonawcy piosenki 1> <ilo5¢ odsiuchan piosenki 1>
<tytut piosenki 2> <nazwa wykonawcy piosenki 2> <ilo§¢ odstuchafi piosenki 2>

<tytut piosenki 10> <nazwa wykonawcy piosenki 10> <iloS¢ odstuchan piosenki 10>

. Dla podpunktu 2. wypisz na standardowe wyjscie 10 uzytkownikow
z najwieksza liczba odstuchanych unikalnych piosenek posortowanych
w kolejnosci malejacej po liczbie odstuchanych unikalnych piosenek,
kazdego uzytkownika w jednej osobnej linii w formacie:

<id uzytkownika 1> <iloS¢ odstuchanych unikatowych piosenek przez uzytkownika 1>
<id uzytkownika 2> <iloS¢ odsiuchanych unikatowych piosenek przez uzytkownika 2>

<id uzytkownika 10> <ilo&¢ odsiuchanych unikatowych piosenek przez uzytkownika 10>

. Dla podpunktu 3. wypisz na standardowe wyjscie nazwe najpopular-
niejszego wykonawcy w formacie:

<nazwa wykonawcy> <sumaryczna iloS¢ odsituchan jego piosenek>

. Dla podpunktu 4. wypisz na standardowe wyjsécie miesigce, kazdy w
jednej osobnej linii w formacie:

1 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 1>
2 <sumaryczna ilo$§¢ odstuchan w miesigcu 2>
3 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 3>

12 <sumaryczna iloS¢ odsiuchan w miesigcu 12>

lub

01 <sumaryczna iloS¢ odsituchan w miesigcu 1>
02 <sumaryczna ilos¢ odstuchain w miesigcu 2>
03 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 3>

12 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 12>

. Dla podpunktu 5. wypisz na standardowe wyjscie 10 pierwszych id
uzytkownikéw spelniajacych warunek zgodnie z porzadkiem alfabe-
tycznym (posortowanych rosnaco po id), kazdego uzytkownika w jednej
osobnej linii w formacie:



10.

11.

12.

13.

<id uzytkownika 1>
<id uzytkownika 2>

<id uzytkownika 10>

Obraz powinien wykonaé¢ zadanie po uruchomieniu bez potrzeby poda-
wania zadnych dodatkowych parametrow (zawieraé polecenie CMD /EN-
TRYPOINT).

Zadbaj o efektywny czas przetwarzania — calos¢ nie powinna zajaé
wiecej niz 20 min.

Do projektu dotacz plik README w ktérym opiszesz wy-
brana techonologie i uzasadnienie swojego wyboru oraz sche-
mat danych po transformacji.

Swoje rozwigzanie wy$lij w archiwum zip, zawierajagcym fol-
der o nazwie: <numer indeksu>_<imie>_<nazwisko> na adres mwyd-
much@cs.put.poznan.pl (tytule maila umiesé¢ najpierw prefiks
[PMD]) Bezposrednio wewnatrz tego folderu powinien znaj-
dowaé sie plik Dockerfile.

Twoje rozwiazanie zostanie sprawdzone sprawdzarka, dlatego postaraj
sie by Twoje rozwiazanie byto zgodne ze specyfikacjg!

Jak by¢ moze zdazyltas/zdazyles zauwazy¢, w niektorych wypadkach
mozliwe jest wiecej niz jedno rozwiazanie, sprawdzarka powinna ak-
ceptowaé¢ wszystkie poprawne warianty.



