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Opis pliku z zadaniami

Wszystkie zadania na zajeciach beda przekazywane w postaci plikow .pdf,
sformatowanych podobnie do tego dokumentu. Zadania beda réznego ro-
dzaju. Za kazdym razem beda one odpowiednio oznaczone:

e Zadania do wykonania na zajeciach oznaczone sa symbolem /A — nie
sa one punktowane, ale nalezy je wykonaé¢ w czasie zajeé.

e Punktowane zadania do wykonania na zajeciach oznaczone sa symbo-
lem & —nalezy je wykonaé na zajeciach i zaprezentowaé prowadzacemu,
w wypadku nie wykonania zadania w czasie zajeé¢ lub nieobecnodci, za-
dania staje sie zadaniem do wykonania w domu (*).

e Zadania do wykonania w domu oznaczone sa symbolem x — sa one
punktowane, nalezy je dostarczy¢ w sposéb podany przez prowadzacego
i w wyznaczonym terminie (zwykle przed kolejnymi zajeciami).

e Zadania programistyczne mozna wykonywaé¢ w dowolnym jezyku pro-
gramowania, uzywajac jedynie biblioteki standardowej dostepnej dla
tego jezyka.



1 Studium przypadku A
Tresé

Podczas zajeé laboratoryjnych bedziemy uzywaé danych zwiazanych z kon-
kursem Million Song Dataset Challenge. Dotyczy on stworzenia systemu re-

komendujacego piosenki dla uzytkownikéw pewnego serwisu. Doktadny opis
danych mozna znalezé na stronach:

e http://www.kaggle.com/c/msdchallenge
e http://labrosa.ee.columbia.edu/millionsong/

W naszych zadaniach zrobimy pierwsze kroki w kierunku stworzenia sys-
temu rekomendacyjnego.

Dodatkowo podczas zaje¢ zapoznamy sie¢ z techonologia Docker (https://www.docker.com/),
ktora postuzy nam do opakowania opracowanych rozwiazar.


http://www.kaggle.com/c/msdchallenge
http://labrosa.ee.columbia.edu/millionsong/

2 Przetwarzanie duzych danych 10p. <
Tresé

Na zajeciach bedziemy wykorzystywaé¢ okrojony i zmodyfikowany zbior da-
nych Million Song Dataset (MSD). Nalezy pobra¢ dwa pliki ze strony przed-
miotu z nastepujacymi informacjami:

e unique_tracks.txt — zawiera informacje takie jak identyfikator utworu,
identyfikator wykonania, nazwe artysty oraz tytut utworu,

e triplets_sample_20p.txt — zawiera identyfikator uzytkownika, iden-
tyfikator utworu oraz date odstuchania.

Przygotuj Dockerfile w ktérym przy pomocy dowolnej techonologi pro-
gramistycznej/bazodanowej otrzymasz informacje na temat:

1. Ranking popularnoéci piosenek,

2. Ranking uzytkownikéw ze wzgledu na najwieksza liczbe odstuchanych
unikalnych piosenek,

3. Artysta z najwieksza liczba odstuchan,
4. Sumaryczna liczba odstuchai w podziale na poszczegélne miesiace,

5. Wszyscy uzytkownicy, ktorzy odstuchali wszystkie trzy najbardziej po-
pularne piosenki zespotu Queen.

W celu przygotowania Dockerfile zapoznaj si¢ z:

1. https://www.docker.com/
2. https://docs.docker.com /get-started /

3. https://docs.docker.com/get-started /part2/

Oraz przyktadem dostepnym na stronie przedmiotu.
Rozwigzanie powinno dziataé¢ zgodnie z ponizsza specyfikacja techniczna:

1. Zal6z, ze pliki unique_tracks.txt oraz triplets_sample_20p.txt
znajduja sie w katalogu razem z Twoim Dockerfile i mozesz skopiowaé
je do wnetrza swojego obrazu.

2. Dla podpunktu 1. wypisz na standardowe wyjscie 10 najpopularniej-
szych piosenek posortowanych w kolejnosci od najpopularniejszej w
formacie:


https://www.docker.com/
https://docs.docker.com/get-started/
https://docs.docker.com/get-started/part2/

<tytul piosenki 1> <nazwa wykonawcy piosenki 1> <iloS¢ odstuchan piosenki 1>
<tytut piosenki 2> <nazwa wykonawcy piosenki 2> <ilo5¢ odsiuchan piosenki 2>

<tytul piosenki 10> <nazwa wykonawcy piosenki 10> <iloS§¢ odstuchan piosenki 10>
. Dla podpunktu 2. wypisz na standardowe wyjécie 5 najpopularniej-
szych piosenek w formacie:

<id uzytkownika 1> <iloS¢ odstuchanych unikatowych piosenek przez uzytkownika 1>
<id uzytkownika 2> <iloS¢ odstuchanych unikatowych piosenek przez uzytkownika 2>

<id uzytkownika 10> <iloS¢ odsituchanych unikatowych piosenek przez uzytkownika 10>

. Dla podpunktu 3. wypisz na standardowe wyjscie nazwe najpopular-
niejszego wykonawcy w formacie:

<nazwa wykonawcy> <sumaryczna iloS¢ odstuchan jego piosenek>

. Dla podpunktu 4. wypisz na standardowe wyjscie numery miesiace w
formacie:

1 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 1>
2 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 2>
3 <sumaryczna iloS¢ odsiuchan w miesigcu 3>

12 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 12>

lub

01 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 1>
02 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 2>
03 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 3>

12 <sumaryczna iloS¢ odstuchan w miesigcu 12>

. Dla podpunktu 5. wypisz na standardowe wyjscie 10 pierwszy id uzyt-
kownikéw spetniajacych warunek zgodnie z porzadkiem alfabetycznym
w formacie:

<id uzytkownika 1>
<id uzytkownika 2>

<id uzytkownika 10>

. Obraz powinien wykona¢ zadanie po uruchomieniu bez potrzeby poda-
wania zadnych dodatkowych parametrow (zawieraé polecenie CMD /EN-
TRYPOINT).

. Zadbaj o efektywny czas przetwarzania — calo$¢ nie powinna zajac
wiecej niz 20 min.



9.

10.

11.

Do projektu dotacz plik README w ktorym opiszesz wybrang techo-
nologie i uzasadnienie swojego wyboru.

Swoje rozwigzanie wyslij w archiwum zip, zawierajacym folder o na-

zwie: <numer indeksu>_<imie>_<nazwisko> na adres mwydmuch@cs.put.poznan.pl
(tytule maila umies¢ najpierw prefiks [PMD]) Bezposrednio wewnatrz

tego folderu powinien znajdowac sie plik Dockerfile.

Twoje rozwiazanie zostanie sprawdzone sprawdzarka, dlatego postaraj
sie by Twoje rozwiazanie byto zgodne ze specyfikacja!
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