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Klasyczne podejście - many-shot learning

Pies Kot
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Dane treningowe

Dane testowe



Podejście 
zero-shot 
learning - 
Atrybuty

Wydra
Czarny: Tak
Biały: Nie
Brązowy: Tak
Paski: Nie
Woda: Tak
Je ryby: Tak

Miś polarny
Czarny: Nie
Biały: Tak
Brązowy: Nie
Paski: Nie
Woda: Tak
Je ryby: Tak

Zebra
Czarny: Tak
Biały: Tak
Brązowy: Nie
Paski: Tak
Woda: Nie
Je ryby: Nie



Zalety ZSL

● Zero-shot learning jest pomocny w przypadkach skomplikowanych obrazów, 
które ciężko bezpośrednio skategoryzować i dostępny jest mały zbiór 
uczący

● Po rozbiciu trudniejszego obrazu na atrybuty i stworzeniu klasyfikatorów 
jesteśmy w stanie stwierdzić, czy dana kombinacja atrybutów należy do 
klasy

● Im bardziej skomplikowane zadanie i im mniej etykiet, tym bardziej 
przydatna staje się metoda Zero-shot learning





Przykładowe mapowanie atrybutów
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