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Adzenda for tudej

* Prison of Carbon —co to?
» Refleksje projektowe

» Refleksje techniczne

Refleksje ,biznesowe”



Refleksje ,biznesowe”




Zatozenia

» Gra darmowa — ewentualnie rozwazane
byty reklamy | rozwoj w przypadku
sukcesu, ale bardziej czerpanie zabawy

 Minimum 1000 pobran

* Analiza zalet | czynnikow ryzyka juz na
etapie projektowania (SWOT)

» Brak prawdziwego marketingu (ze

wzgledu na finanse)




Zaktadane miejsca promociji

* Blog

« Warsztat — portal oraz forum

« Gmall i Google Play — osobne konta
» Twitter — brak osobnego profilu

« Tumblr jako oficjalny blog gry — bardzo zty
pomyst




Rejestracja developera na
Google Play (1/2)

« Koszt: $25 (optata jednorazowa), $1 dla
weryfikacji, ptatne przez Google Checkout

* Mozliwa zaptata kartg prepaidowg (np.
BZ WBK — trzeba uwazac na przelicznik
waluty)

* Petna rejestracja trwa teoretycznie 48 h

» W przypadku braku $rodkow i ponowien;
zaptaty czeka sie w nieskornnczonosg




Rejestracja developera na
Google Play (2/2)

* Po interwencji u Google'a zawieszono
transakcje

* Nowa transakcja przeszta bezproblemowo

 Mozna przestac plik .apk | wszelkie materiaty,
ale upublicznienie mozliwe dopiero po pobraniu
pieniedzy przez Google

 Trwato to ok. 51,65 h

* Dodatkowa rejestracja w przypadku pfatny
aplikacji (?)




Przydatne link

 https://play.google.com/apps/publish/signup/
 https://support.google.com/googleplay/android-
developer/answer/1134687hl=pl
 http://antyweb.pl/jak-rozliczyc-przychody-ze-
sprzedazy-aplikacji-w-app-store-i-google-play/
* http://antyweb.pl/jak-rozliczyc-przychody-z-
reklam-na-stronie-internetowe|-lub-w-aplikaciji-
mobilnej/ o
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Wskazowki przy
publikowaniu (1/2)

Pole ,ocena tresci” oznacza tak naprawde
dojrzatosc odbiorcow naszej aplikacji — im nizsza
tym lepiej sie nadaje dla dzieci

Dobra kategoria dla gry (od 2014 sg nowe)

Opis mozliwy w wielu jezykach

Warto przygotowac sobie modyfikowalny tekst
promujgcy aplikacje (wykorzystac przy tym historie)
Kazda aktualizacja to ok. 2-4 godziny czekania na
zaindeksowanie gry w sklepie




Wskazowki przy
publikowaniu (2/2)

Potrzebne 2-8 screenow (lepiej blizej 8)

Dodatkowo screeny dla tabletow 7- i 10-calowych,
nalezy zadbac o proporcje

Film promocyjny jest dobrym pomystem, tak samo jak
grafika promocyjna

Logo musi by¢ wyrozniajgce sie (,catchy”)
Uwazac na rozmiary
Nie zapominac o polu ,Co nowego?”

Po opublikowaniu dostajemy mase maili z ofertanyj
promocji | reklam




Informacje o grze w sklepie
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Zaktualizowano Rozmiar Aktualna wersja Wymaga Androida Ocena tresci
15 wrzesnia 2013 7.7 1.2 233 inowsze Dla dziec

Skontaktu) siez
programista
Cdwiedz witryne
programisty
Wyslij e-maila do
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Jest to fgczna liczba indywidualnych
pobran (niekoniecznie aktualne instalacje!)




Google Play Developer Console

Statystyka — instalacje, oceny i deinstalacje z
podziatem na wersje Androida, kraj, jezyk,
urzadzenie, wersje | operatora

Nie mamy dostepu do konkretnych uzytkownikow
(przy darmowych aplikacjach)

Oceny i opinie
Awarie | btedy ANR

Zarzgdzanie aplikacjami, porady od Goo\g
mozliwosci optymalizacji itd.




Statystyka

* Mozliwy podziat na obecne, dzienne |
tgczne

STATYSTYKA  Dzienna liczba instalacji — urzadzenia v | w okresie 21 sie 2013 - 26 gru 2013

Pokaz: rok

Liczba urzgdzen, na ktdrych w ciggu ostatniego dnia zainstalowano aplikacje po raz pierwszy

1
h\/\/kg/\x/\ "'.-- 13 f\-.---' W49 e iz 20 e
T o W N /\ I N o e . '\/\./\_/\\_/\\/\/\\_/"\»!“_‘.r -




Analiza liczby pobran

Na poczatku duza liczba

Przez kolejne pare dni PoC pojawiat sie w roznych
miejscach w sieci (np. Warsztat) — srednie skoki

Do ok. poczagtku grudnia skromne pobrania, do ok.
80-88, gtownie z Polski i USA

Od poczatku grudnia wzrost — ok. 3-5 pobran
dziennie, gtdwnie z Rosji | egzotycznych krajow

Obecna liczba: ok. 360 (stan na 17.05.2014
Obecna liczba instalacji: ok. 50-60




Refleksje dot. social media

Na przetomie listopada i grudnia powstat fan

page Prison of Carbon

na Facebooku

https://www.facebook.com/pages/Prison-of-

Carbon/201244980061

469

Mimo tylko 3 polubien
Whniosek: fan page na

iIczba pobran wzrosta

-acebooku dla gry jest

koniecznoscig, niezaleznie od stosunku do FB

Posty z Tumblra powinny pojawicC sie na |

Wykop?
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Generalne uwagi

Warto miec jakies kontakty w srodowisku
dziennikarstwa ,growego”, aby wspomniecC o grze

Nie nalezy sie bac wchodzenia z grg na rozne
portale (jesli mamy co pokazac)

http://polygamia.pl/Polygamia/0,133567.html

Warto miecC jakas prostg strone dla gry z
odnosnikami do social media | sklepow

RozwazycC reklamy (kwestia API i prawa)

Inaczej promocja wyglada przy bardziej powazng
aplikacii



http://polygamia.pl/Polygamia/0,133567.html

Podsumowanie

Prison of Carbon zostat ukonczony i wielu osobom nawet sie
podoba

Tworzenie gry uczy BARDZO wielu rzeczy i narzedzi

Dobry projekt jest najwazniejszy — jezeli gracze chcg grac w
gre, to najwazniejsze

Warto spisywac chocCby najwazniejsze idee i dylematy
LibGDX jest dobrym srodowiskiem do gier 2D, choc nie
wspomaga we wszystkim

Warto zadbac¢ o porzgdnego grafika

Nie bac sie Facebooka, Twittera i wpychania sie ze swojs
wszedzie gdzie sie da, o ile zachowujemy pokore i ¢




Dziekuje za uwage!
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