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Szacowanie pracochtonnosci

Planning poker

Zadanie na zajecia

Studenci dzielg si¢ na czteroosobowe grupy. Kazda grupa dostaje talie kart oraz ponizszy opis
projektu 1 zbiér wymagan.

Opis projektu:

System stuzacy do finansowego wspierania projektow réznego rodzaju, dostepny jako
aplikacja internetowa w przegladarce. Uzytkownicy moga wptacaé wybrane kwoty na
interesujace ich pomyslty poprzez internetowe systemy ptatnosci, bedac zalogowanym w
portalu (wOwczas zbierane sg statystyki na ich temat, np. dotyczace liczby wspartych
projektow) lub bez logowania, anonimowo. Pomystodawcy projektéw moga zamieszczac
swoje propozycje w oparciu o kilka dostepnych kategorii i sg zobowigzani dostarczy¢
doktadny opis oraz potrzebng kwotg.

Wymagania funkcjonalne:

UCO1: Rejestracja uzytkownika

UCO02: Logowanie uzytkownika

UCO03: Wyswietlenie listy projektow
UCO04: Wyswietlenie szczegotow projektu
UCO05: Wsparcie projektu

UCO06: Wycofanie wsparcia projektu
UCO07: Dodanie komentarza do projektu
UCO08: Utworzenie projektu

UCO09: Aktualizowanie projektu

UC10: Usunigcie projektu

Zadaniem kazdej grupy jest oszacowanie pracochlonnosci przedstawionych wymagan
funkcjonalnych. Przy okazji omawiania kazdego wymagania nalezy (n oznacza liczbg
uczestnikow):

1. Wybra¢ "moderatora" dyskus;ji.

2. Przeprowadzi¢ licytacje - wszyscy uczestnicy (niezaleznie) w jednym momencie
wystawiaja karty ze swoim oszacowaniem wymagania.

3. Jezeli co najmniej n - liczba licytacji + 1 oszacowan jest rOwna, przyjmowane jest
jako koncowe i grupa przechodzi do nastepnego wymagania.

4. W przeciwnym wypadku osoby podajace najmniejsze i najwicksze oszacowanie
uzasadniajg swoja decyzje. Grupa dyskutuje o wymaganiu.

5. Powro6t do kroku 2.

W przypadku braku czasu, dozwolone jest wybranie podzbioru wymagan do oszacowania.



