Szacowanie pracochtonnosci
Planning poker
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Szacowanie pracochtonnosci

e Czym jest!

» / jakiego powodu jest to takie wazne?



Szacowanie pracochtonnosci

* Projekty informatyczne podlegaja wycenie

 Klient i wykonawca musza wiedziec, ile
zasobow (czas, pieniadze) pochtonie
projekt

o Zalezy nam na szacunkach, aby ustalic
harmonogram i ocenic ryzyko



Metody szacowania

e Oparte na danych historycznych
e Oparte na matematyce
e Oparte na wiedzy ekspertow

* Mieszane (jak zawsze)



Rzeczy, o ktorych trzeba wiedziec

* Jest to trudna sztuka

* Nalezy szacowac fragmentami

* Trzeba pamigtac o buforze

e Zadania moga byc zalezne od siebie

* Nalezy brac pod uwage mozliwosci
zespotu

* Nie wszystkie zadania da si¢ zrownoleglic
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Wykorzystanie oszacowania

* Projekt realizowany za pomoca metodyk
zwinnych jest podzielony na iteracje

e Kazda iteracja (wydanie) obejmuje pewien
podzbior funkcjonalnosci

* Przed kazdj iteracja odbywa sie planowanie
wydania, w ktorym uczestniczy przynajmniej
klient i kierownik projektu

o Zapetniany jest ,,koszyk”, w ktorym musza
Zmiescic sie wymagania

» Koszyk ma pewnga pojemnosc, a wymagania —
pewien ,,ciezar” (pracochtonnosc)



Planning poker

* Jedna z metod szacowania projektu

* Uczestnicy oszacowuja pracochtonnosc
poszczegolnych wymagan poprzez karty

* W przypadku roznic sa one dyskutowane,
a nastepnie ustalana jest jedna wersja



Planning poker - przygotowanie

» Talia kart
e Ustalenie jednostki

o Zbior wymagan do oszacowania (wraz z
opisami)

* Wiedza kontekstowa (cel, technologia
itd.)



Planning poker — przebieg (1/2)

* Wybierane jest jedno wymaganie
* Przedstawiany jest jego opis
e Kazdy z n uczestnikow na sygnat

wyktada jedna z kart z wartoscia
oszacowania pracochtonnosci

* Jezeli wartosci wszystkich uczestnikow
sie zgadzaja, przyjmowane jest ustalone
oszacowanie.



Planning poker — przebieg (2/2)

Jesli wystepuja roznice, sa one
dyskutowane. Swoje decyzje uzasadniajg
osoby o skrajnych wartosciach.

WV nastepnym cyklu ponownie wszyscy
uczestnicy na sygnat wykfadaja karty
Jesli (n — liczba_cykli + ) wartosci sie
zgadza, to przyjmowane jest
oszacowanie

W przeciwnym wypadku nastepuje
dalsza dyskusja i nowy cykl
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