Wymagania pozafunkcjonalne
prototyp GUI

Inzynieria oprogramowania |l



Wymaganie pozafunkcjonalne

» Non-functional requirements (NFR)

e Uzupetniaja funkcjonalnosc o czynniki
jakosciowe

¢ ,,Jak” dane wymaganie ma byc zrealizowane!

e Decyduja o jakosci przygotowanego
produktu pod roznymi wzgledami (kod,
uzytecznosc, utrzymywanie,
dokumentowanie)

* Typy wymagan opisywane s3 m.in. przez
standard ISO 25010



Kategorie ISO 25010 (ogolny poglad)

* Funkcjonalne dopasowanie
* Wydajnosc

e Kompatybilnosc

o Uzytecznosc

* Niezawodnosc

* Bezpieczenstwo

 £atwosc utrzymania

* Przenosnosc



Jakie powinno byc wymaganie?
SMART

» Simple & Specific (proste)

* Measureable (mierzalne)

* Achievable (osiggalne)

* Relevant (istotne)

* Traceable (mozliwe do sledzenia)



Przyktady NFR (1/3)

* Identyfikator: NFR0O4

e Opis: System musi podawac wartosci
pieniezne z dokfadnoscia do drugiego
miejsca po przecinku.

» Kategoria: Funkcjonalna poprawnosc
* Priorytet: H



Przyktady NFR (2/3)

* Identyfikator: NFR 19

» Opis: System nie powinien wyswietlac
tekstu napisanego czcionka mniejsza niz
12 pikseli.

» Kategoria: Dostepnosc personalna
* Priorytet: L



Przyktady NFR (3/3)

* Identyfikator: NFR30

» Opis: W dostarczonej dokumentac;i
technicznej musi zawierac sie instrukcja
przeprowadzania modyfikacji (w tym
aktualizacji systemu do nowszej wersji).

» Kategoria:tatwosc zamiany
* Priorytet: M



Prototypowanie GUI

e Zwizualizowanie wizji z wymagan
funkcjonalnych + NFR

* Projekt interfejsu przed jego faktyczna
realizacja

* Na poczatkowym etapie makiety o niskiej
wiernosci
* Wymaga dyskusji catego zespotu



A teraz...

...praca w grupach!



