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Czym s3 wzorce projektowe!



Czym s3 wzorce projektowe!

* Problemy napotykane przez
programistow sa czesto bardzo
podobne

* Mozliwych rozwiazan jest zwykle
duzo

» Kazde z nich ma jakies zalety i wady

* Dlaczego wymyslac koto na nowo!



Wzorce projektowe

¢ ,,Sformalizowane” przepisy rozwiazujace
okreslone problemy programistyczne

* W pehi korzystaja z zasad obiektowosci

* Nie sa uniwersalne

 Dziesiatki na roznych poziomach
abstrakg;ji

* Najczesciej poparte diagramem klas UML,
ew. przyktadowym kodem



Typy wzorcow projektowych

» Konstrukcyjne (kreacyjne)
e Strukturalne

* Czynnosciowe (behawioralne)



Singleton

Singleton

- Instance : Singleton

- Singleton()
+ getinstance() : Singleton




Singleton

* Wzorzec konstrukcyjny

 Klasa posiadajaca jedng instancje (mozliwa
rozbudowa do Pool of Objects)

¢ ,,Obiektowa zmienna globalna”

» Latwe wykorzystanie

* Moze prowadzic do fatalnej architektury
» Ciezki w testowaniu

* Wykorzystywany jako manager, kontener



Dekorator

Component

+ operation() <

I

ConcreteComponent

Decorator

+ operation()

+ operation()

i

ConcreteDecorator

+ operation()




Dekorator

* Wzorzec strukturalny

¢ ,,Dekoruje” obiekty, wzbogacajac ich
dziafanie

* Wykorzystuje czesto rozbudowang
hierarchie dziedziczenia

* Moze byc wykorzystywany przy
elementach GUI lub strumieniach (Java)



Kompozyt

Component

+ gperation()
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Leaf1

+ operation()

i

LeafN

+ operation()
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Composite

+ operation()
+ add(c : Component)

+ remove(c : Component)

for (c : Component) { AN

— 1 c.operation();

}




Kompozyt

* Wzorzec strukturalny

* Grupuje podobne do siebie obiekty w
formie wielopoziomowego drzewa

* Pozwala wykonywac operacje na wielu
obiektach jednoczesnie (np. przesuniecie
okna wraz z wszystkimi elementami)

* Analogia do jednostek w grach RTS



Obserwator (Listener)

Observer Subject
+ notify(s : Subject) - <> + register(o : Observer)
+ deregister(o : Observer)
[ — — —| + notifyAll()
ConcreteObserver1

+ notify(s : Subject)

for (o : Observer) { AN

|
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ConcreteObserver2 L — — \ o.notify(this);
+ notify(s : Subject) Uwaga: Nie musi by this




Obserwator (Listener)

* Wzorzec czynnosciowy

* Sposob powiadamiania obiektow o
Zmianie swojego stanu

 Alternatywa dla odpytywania (ang. polling)

» Obserwatorzy nie musza byc obiektami
jednej klasy (ale musza posiadac ,,wspolny
mianownik™)

* Wykorzystywany jako obstuga zdarzen w
GUI



Fabryka abstrakcyjna

AbstractFactory

+ createProductA()
+ createProductB()

I

AbstractFactory1

AbstractFactory2

+ createProductA()
+ createProductB()

+ createProductA()
+ createProductB()

‘ AbstractProductA ‘
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‘ AbstractProductA1 }{

AbstractProductA2 ‘
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Fabryka abstrakcyjna

* Wzorzec konstrukcyjny

* Tworzenie obiektow o cechach zaleznych
dla konkretnego srodowiska

e Bardzo rozbudowana rownolegta
hierarchia dziedziczenia

* Wybor srodowiska jest w jednym miejscu
— na poczatku

* Wykorzystywane jako rozne tematy w

GUI, komponenty dla roznych
rozdzielczosci



Stan

Subject State
r — 1 + request() <= + operation()
|
|
|
|
|

state->operation(); ‘
ConcreteState1 ConcreteState?2

+ operation() + operation()




Stan

* Wzorzec czynnosciowy
* Wykonywanie operacji w sposob
charakterystyczny dla aktualnego stanu

o Zastepuje ,,drabinke instrukg;ji
warunkowych”

» Zachowanie sie obiektu zalezy tylko od
stanu — nie zmienia sie kod wywotujacy



Dziekuje za uwage

A teraz czas na praktyke



