Inzynieria oprogramowania

Cwiczenia 12: Programowanie Ekstremalne

Pytania:

1. Pewien klient pragnie zbudowac¢ sklep internetowy. Wyodrgbnit opowiesci
uzytkownika, ktore zostaty oszacowane przez programistow:

Nr | Tres¢ Pracochtonno$¢
[osobodni]

1 Zarzadzanie baza produktow 11

2 Wyswietlanie listy kategorii 1

3 Sktadanie zamowienia 3

4 Platnos$¢ karta kredytowa 2

5 Poréwnywanie produktow 8

6 Rozsylanie newslettera do klientow 2

7 Generowanie stanu magazynu 1

8 Recenzje produktéw 30

Zaktadajac, ze nad projektem bedzie pracowat tylko jeden programista, oraz
ze kazde wydanie bedzie miato dlugos¢ 4 tygodni:

A. Wskaz te opowiesci uzytkownika, ktére sa za dtugie 1 wymagaja podziatu.
B. Zaktadajac, ze szacunki pracochtonnosci sa doktadne, ile przyrostéw i
wydan wymaga taki projekt?

C. Odegraj rolg klienta 1 sprobuj przydzieli¢ poszczegdlne opowiesci
uzytkownika do przyrostow (po podziale zbyt duzych opowiesci na mniejsze).

2. Przeczytaj artykul o programowaniu ekstremalnym na polskiej Wikipedii:
http://pl.wikipedia.org/wiki/Extreme programming

Odpowiedazi:
1. A. Kazdy przyrost to 10 dni roboczych. Przy zatozeniu pracy jednego
programisty odpowiada to 10 osobodniom. W zwiazku z tym kazda opowiesc,
ktora jest dtuzsza wymaga podziatu (opowiesci numer 1 1 8).
B. Sumaryczna pracochtonno$¢ wynosi 58 osobodni. Zaktadajac, ze uda si¢
podzieli¢ opowiesci na wystarczajaco drobne czgsci potrzebnych bedzie 6
przyrostow (po 10 osobodni), czyli 3 wydania (kazde wydanie to 2 przyrosty).



