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�
wi� k prosty (ton):

- cz� stotliwo � � ,
- amplituda,
- faza,

D
�
wi� k periodyczny (okresowy),

D
�
wi� k zło� ony:

- składowa podstawowa (pierwsza harmoniczna, np. 220 Hz)
- kolejne harmoniczne (alikwoty, np. 440, 660 Hz),
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� energia przenoszona w polu d� wi � kowym w ci � gu sekundy (moc) 
przypadaj� ca na jednostk�  powierzchni (W/m2),

� proporcjonalne do kwadratu zmian ci 	 nienia,
� du
 y zakres warto 	 ci percepowanych przez człowieka (1 - 1014),

� Poziom ci� nienia/nat� � enia akustycznego d
�
wi� ku (SPL - ang. sound 

pressure level):

� Poziom wra� enia (SL - ang. sensation level) - I0 (indywidualny próg 
absolutny danej osoby)
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SPL = [dB]

gdzie: I0 - nat � � enie odniesienia (bliski progowi słyszalno� ci 
dla tonu 1000 Hz),

I0 = 10-12 W/m2
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• Ucho zewn� trzne:
- mał� owina,
- przewód słuchowy zew.,

• Ucho 	 rodkowe (dopasowanie imp.):
- błona b � benkowa,
- młoteczek, kowadełko, strze-
mi� czko (+ mi� � nie),

- okienko owalne,
• Ucho wewn� trzne:

- � limak (dwie błony - podstawna 3.5 cm, 
błona Reissnera),

- kanały półkoliste,
- nerw słuchowy
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Eksperyment:

� ton testowy,

� ton maskuj� cy (stała cz � stotliwo 	 �  i intensywno 	 � ),
� krzywa maskowania 
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Kompresja MP3 bazuj � c na :
� psychoakustyce

� maskowanie cz � stotliwo 	 ciowe (jednoczesne),
� maskowanie czasowe,
� zró
 nicowana wra
 liwo 	 �  układu słuchowego na tony o ró
 nych 

cz � stotliwo 	 ciach,
� klasycznej technice kompresji bezstratnej (algorytm Huffmana)
prowadzi � rednio do dziesi � ciokrotnej kompresji sygnału akustycznego.

Parametry kompresji:
� CBR vs. VBR (constant/variable bitrate)

� e.g. 128 kbps,
� stereo/mono

� Sampling rate vs. bitrate
� eg. 44.1 (CD), 48, 96 kHz


