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Program wykladow

e Architektury aplikacji intra- i internetowych (WwWw, HTTP, HTTPS, WAP)

¢ Technologie prezentacji danych w sieci Internet (HTML, CSS, XML, XSL,
VRML, WML, JavaScript)

e Przetwarzanie dokumentdéw XML w aplikacjach Java (parsery DOM, SAX)
¢ Technologie budowy aplikacji pracujacych po stronie serwera WWW

— CGI, Perl/DBI, SSI, ASP, PHP/MySQL

— serwlety Java, sesje HTTP, zmienne Cookies

— JavaServer Pages, biblioteki znacznikéw

— dostep aplikacji Java do baz danych: JDBC, SQLJ
e Zagrozenia bezpieczenstwa aplikacji internetowych

¢ Technologie budowy komponentowych aplikacji rozproszonych (CORBA,
Enterprise JavaBeans, WebServices)

¢ Projektowanie aplikacji J2EE (architektura Model-View-Controller, Struts)
¢ Architektura aplikacji mobilnych J2ME

e Zaawansowane rozwigzania WWW (web caching, web searching, web
mining)

Architektury aplikacji intra-
i internetowych

Podstawy ustugi WWW

zadanie HTTP

serwer program
« WWW zewnetrzny
HTML w HTTP HTML

uzytkownik [+ przegladarka

HTML

system
plikow

Uzytkownik korzysta z programu przegladarki (klienta HTTP) aby przytaczy¢ sie
do serwera WWW (serwera HTTP), podajac URL opisujacy zadany dokument
HTML. Serwer WWW pobiera dokument i przesyta do uzytkownika. Serwer WWW
moze tez uruchomi¢ zewnetrzny program, ktory wygeneruje dokument HTML dla
uzytkownika.




Protokot HTTP

Przegladarka Serwer WWW
91 Nawigzanie potaczenia TCP/IP

Potaczenie otwarte

Zadanie: GET /index.html HTTP/1.0

Nagtowek HTTP: HTTP/1.0 200 OK

Date: Wed, 13 Feb 2002 10:18:59 GMT

Server: Apache/1.0.0

Content-type: text/html

Content-length: 1579

Last-modified: Mon, 12 Feb 2002 22:23:34 GMT

Zawarto$¢ dokumentu HTML

Zamkniecie pofaczenia TCP/IP

omckdepohaempT® ]

v v

Przesytanie innych typow danych
poprzez HTTP

» Protokdt HTTP moze by¢ wykorzystany do przesytania dokumentéw
HTML, jak i danych innych typéw, np. obrazéw GIF, dokumentéw XML,
plikéw wideo AVI, itp.

* W nagtéwku HTTP znajduje sie pole Content-type, informujace
przegladarke o formacie przesytanego obiektu (opis zgodnie ze
specyfikacjg MIME)

Content-type Format

text/html Dokument HTML
application/postscript Plik PostScript
application/zip Skompresowany plik ZIP
audio/x-wav Plik dzwiekowy WAV
image/gif Obraz graficzny GIF
image/jpeg Obraz graficzny JPEG
text/plain Plik tekstowy
video/x-msvideo Plik wideo AVI

Adresy URL

o Zadanie wysytane przez przegladarke zawiera adres URL

» Uniform Resource Locator (URL) jest wskaznikiem do
zasobu w sieci Internet, np.:
— http://www.foo.org/info/welcome.txt

e URL mozna rozbi¢ na nastepujace czesci:
— <protocol>://<user>:<password>@<host>: <port>/<path>
e <protocol> - wykorzystywany protokét (np. HTTP, HTTPS, itd.)
e <user> - opcjonalna nazwa uzytkownika (np. dla FTP)
e <password> - opcjonalne hasto dla uzytkownika
¢ <host> - nazwa domenowa lub adres IP serwera

e <port> - numer portu IP (jesdli nie zostanie podany, przyjeta
bedzie wato$¢ domysina dla protokotu)

¢ <path> - katalog/nazwa pliku

Katalogi logiczne a katalogi fizyczne

o Sciezki dostepu umieszczane w adresach URL nazywane sg
katalogami logicznymi (wirtualnymi); ich nazewnictwo nie
musi by¢ powigzane z nazewnictwem stosowanym w
systemie plikdow serwera WWW

e W celu znalezienia zadanego pliku, serwer WWW
odwzorowuje otrzymany katalog logiczny w faktyczng
Sciezke dostepu w systemie plikow (katalog fizyczny)

¢ Odwzorowanie katalogdw odbywa sie w oparciu o pliki
konfiguracyjne serwera WWW




Katalogi logiczne a katalogi fizyczne
Przykiad

http://www.ex.com/products/cameras/canond30.html

P

serwer

przegladarka WWW

A

/home/htdocs/cameras/canond30.html

.../conf/httpd.conf:

A.I.ias /products/ "/home/htdocs/"

Aplikacje WWW pracujace po stronie
serwera

o Dokumenty, ktore serwer WWW dostarcza przegladarce,
mogg by¢ generowane programowo w odpowiedzi na
zadanie uzytkownika; przyktady:

— zawartos$¢ dokumentu HTML jest uzalezniona od parametrow
przekazanych przez uzytkownika

— dane zawarte w dokumencie HTML ulegajg czestym zmianom

— dokument HTML zawiera dane pochodzace z innych systeméw
informatycznych (np. baz danych)

¢ Istnieje wiele technologii tworzenia aplikacji WWW
pracujacych po stronie serwera, np. CGI, PHP, ASP,
serwlety Java, itd.

Przykiad aplikacji WWW: serwlety Java

http://www.ex.com/hr/servlets/repemp  /java/repemp

ladark serwer > serwer
przegladarka | WWW e—— Java
HTML HTML

A
; HTML

...Jconf/jserv.conf: repemp.class

ApJServMount /hr/servlets /hrsys

...Jconf/hrsys.zone:

repositories=/java

Architektura WAP

Telefon komdrkowy zgodny z WAP

\ \
protokot WAP WAP Gateway HTTP
4 =

WAP Gateway pobiera
dokumenty WML, kompresuje

]"(e i V\,/yiy’ra do telefonu dokument WML
omorkowego

Internet

WAP (Wireless Application Protocol) to Dokumenty przesytane przez WAP sg tworzone
standard dostepu telefondw w jezyku WML (Wireless Markup Language);
komdrkowych do Internetu; WAP istnieje mozliwo$¢ tworzenia funkgji interakcji w,
pozwala urzadzeniom mobilnym na podobnym do JavaScript, jezyku WMLScript.
korzystanie z rozmaitych zrédet

informacyjnych (gtéwnie WWW)




Bezpieczenstwo transmisji

Szyfrowanie symetryczne

¢ Ten sam klucz musi by¢ w posiadaniu nadawcy i odbiorcy
wiadomosci
e Rodzaje algorytmoéw szyfrujacych:
— blokowe - otrzymuje blok danych zrédtowych, szyfruje go i zwraca
jako wynik dziatania
— strumieniowe - szyfruje pojedyncze bity danych zrédtowych

Private Private
key key
. i . i
Plain Encryption Cipher Decryption Plain

text ©  algorithm ~— ~  text  ° algorithm text

Data Encryption Standard (DES)

¢ Algorytm blokowy, operujacy na 64-bitowych blokach
danych
e Dwa tryby pracy:

— ECB (Electronic Code Book): kazdy blok 64-bitowy jest niezaleznie
szyfrowany,

— CBC (Cipher Block Chaining): kazdy blok 64-bitowy jest poddawany
operacji XOR z poprzednim blokiem, a nastepnie szyfrowany;
gwarantuje to, ze taki sam blok pojawiajacy sie w wielu miejscach,
bedzie za kazdym razem posiadat inng postac zaszyfrowang

e Triple-DES - szyfruje dane przy pomocy DES, wynik
szyfrowany jest ponownie przy uzyciu innego klucza, a
nastepnie jeszcze raz, przy pomocy trzeciego klucza; klucze
sg hiezalezne

Inne algorytmy szyfrowania
symetrycznego

IDEA (International Data Encryption Algorithm): algorytm
blokowy; klucz 128-bitowy; standard europejski (ETH
Zurich) z 1990; konkuruje z DES w zakresie szybkosci

i bezpieczenstwa

CAST: algorytm blokowy; klucze 128-bitowe (W przesztoSci
Europa 40-bitowe); uzywany przez Northern Telecom

Skipjack: algorytm blokowy rozwijany przez NSA (National
Security Agency); klucze 80-bitowe; implementacja przy
wykorzystaniu uktadu scalonego Capstone; szczegoty
owiane tajemnicq

RC2: algorytm blokowy, RC4: algorytm strumieniowy;
klucze 40-bitowe; rozwijane przez RSA Data Securities;
celem byto osiggniecie szybkosci porownywalnej lub
wiekszej niz DES




Szyfrowanie asymetryczne

e Stosowane dwa typy kluczy:

— klucz publiczny jest publicznie znany i wykorzystywany przez
nadawcow wiadomosci adresowanych do wiasciciela klucza

— klucz prywatny jest znany tylko wiascicielowi i stuzy do
odczytywania zaszyfrowanych wiadomosci
e Oba klucze mogq by¢ zamienione miejscami, co stanowi
podstawe algorytméw podpisu cyfrowego

Recipient’s Recipient’s
public private
key key
. i i
Plain Encryption Cipher Decryption Plain

text ©° algorithm — °  text  ° algorithm text

Algorytmy szyfrowania asymetrycznego

¢ RSA (R. Rivest, A. Shamir, L. Adleman - zatozyciele RSA
Data Security): podstawg matematyczna jest zatozenie, ze
bardzo trudno jest znalez¢ sktadniki duzej liczby powstatej
w wyniku przemnozenia dwdch liczb pierwszych; klucze
1024-bitowe traktowane jako bardzo dobre

e PKCS (Public Key Cryptography Standards):
zaproponowany przez RSA i konsorcjum firm: Microsoft,
Apple, Digital, Sun Microsystems, Lotus itd.; rodzina
rozmaitych algorytmoéw kryptograficznych

e DSS (Digital Signature Standard): algorytm zalecany przez
rzad USA; dtugosc¢ kluczy od 512 do 1024 bitéw;
przeznaczony wyfacznie do generowania podpisow
cyfrowych

Algorytmy kryptograficznych sum
kontrolnych (Message Digest)

Algorytmy kryptograficznych sum kontrolnych stanowa,
wraz z szyfrowaniem asymetrycznym, podstawe dla
implementacji podpiséw cyfrowych

Algorytm kryptograficznych sum kontrolnych implementuje
funkcje haszowa, ktora dla danych wejsciowych zwraca
cigg znakowy o statej dtugosci; uzyta funkcja jest
nieodwracalna

Algorytmy MD2, MD4 i MD5 generujg wartosci 128-
bitowe; MD2 jest najwolniejszy, MD4 - najszybszy

SHA (Secure Hash Algorithm) generuje wartosci 160-
bitowe; przyjety przez rzad USA; mniej bezpieczny niz MD4

Podpisy cyfrowe
Plain » Plain
text text
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Praktyczne zastsosowania algorytmow
kryptograficznych

Zwykle zaréwno szyfrowanie symetryczne, jak i
asymetryczne sg wykorzystywane wspotbieznie
Szyfrowanie asymetryczne jest duzo wolniejsze, anizeli
symetryczne, w zwigzku z czym w praktyce generuje sie
klucze symetryczne i wymienia sie je przez bezpieczny
kanat bazujacy na szyfrowaniu asymetrycznym

Standardy bezpiecznej komunikacji klient-serwer:

— SSL (Secure Sockets Layer): wykorzystuje RSA, RC2, RC4, IDEA,
DES, Triple-DES, MD5

— PCT (Private Communications Technology): wykorzystuje RSA, DES,
Triple-DES, RC2, RC4, DSA

Protokot HTTPS (S-HTTP) to HTTP szyfrowany przez SSL

Techniki prezentacji danych w sieci
Internet

Formaty dokumentow WWW

Dokument, jaki otrzymuje przegladarka od serwera WWW moze by¢
zapisany w réznych formatach

Jezyk HTML stuzy do definiowania tresc/i ukfadu graficznego
dokumentdéw udostepnianych przez serwery WWW

Jezyk CSS stuzy do definiowania ukfadu graficznego dla dokumentow
HTML

Jezyk XML stuzy do definiowania tresci dokumentdw udostepnianych
przez serwery WWW w sposob umozliwiajacy ich przetwarzanie
automatyczne

Jezyk XSL stuzy do definiowania vkfadu graficznego dla dokumentéw
XML

Jezyk VRML stuzy do definiowania &rdjwymiarowych scen graficznych

Jezyk WML stuzy do definiowania tresci i ukfadu graficznego
dokumentdw udostepnianych przez protokét WAP

Format HTML

Jezyk HTML stuzy do definiowania tresci i uktadu
graficznego dokumentéw udostepnianych przez serwery
WWwW

Dokument HTML to dokument tekstowy, w ktdrym
umieszczone sg rozkazy dla przegladarki, dotyczace
sposobu wyswietlenia danego fragmentu tekstu; rozkazy te
nazywane sg znacznikami (tags)

Wiekszos$¢ znacznikéw HTML wystepuje w parach; kazda
para posiada element otwierajacy i zamykajacy; znacznik
otwierajacy jest otoczony “<"“ i “>", a zamykajacy - “</”
i “>"; niektdre znaczniki s pojedyncze

Znaczniki mogq posiada¢ dodatkowe atrybuty sterujace,
umieszczane wewnatrz “<" i *>" w formacie
atrybut="wartosc¢’

Komentarze umieszcza sie w “<!--"i"-->"




Struktura dokumentu HTML

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
<!I-- tytut dokumentu -->
</TITLE>
<!-- pozostate informacje nagtéwkowe --->
</HEAD>
<BODY>
<l-- tre  $¢ dokumentu -->
</BODY>
</HTML>

Najwazniejsze znaczniki HTML (1)

<Hy> Tekst nagtéwka </ Hy>

Tekst nagtdwka; sze$¢ poziomow, (y=1..6); 1 -
najwiekszy; nagtéwki wyswietlane sg pogrubiong i
powiekszong czcionka,

<P> Tekst paragrafu </ P> | Paragraf — blok tekstu zakonczony przejsciem do
nowego wiersza; znaki ENTER sq w HTML nieznaczace

<BR> Wymusza przejécie do nowego wiersza bez
wprowadzania odstepu pionowego (<P> dodaje
odstep)

<HR> Znacznik tworzy pozioma linie o szerokosci okna
przegladarki; wykorzystywany do rozdzielania sekcji
dokumentu

<B> Tekst wyttuszczony

<l > Tekst pochylony

<A HREF="URL >
Tekstt acznika </ A>

Umieszczenie tacznika do innego dokumentu; URL do
adres wskazywanego dokumentu, ,, 7ekst fqcznika” jest
wyswietlany na ekranie

<I MG SRC="URL' >

Umieszczenie obrazu graficznego (XBM, GIF lub JPEG),
znajdujacego sie pod podanym adresem URL

Najwazniejsze znaczniki HTML (2)

Najczesciej stosowane atrybuty
znacznikow (1)

<TABLE></ TABLE> Definicja tabelki HTML; liczba kolumn i wierszy bedzie
wynikac z liczebnosci definicji wewnatrz
<TABLE></TABLE>

<TR></ TR> Definicja jednego wiersza tabelki HTML; zagniezdzone

w <TABLE></TABLE>

wi dt h
np.<HR WIDTH="10%">

Szerokos$¢ elementu w pikslach lub procentach
szerokosci elementu otaczajacego (okna
przegladarki, komérki tabeli)

<TD>zawarto s¢</ TD> Definicja jednej komdrki w wierszu tabelki HTML; w
komorce wyswietlona zostanie ,zawartos¢”

align Wyréwnanie poziome elementéw wewnatrz

np.<P ALIGN='CENTER’> znacznika; LEFT, RIGHT lub CENTER

val i gn Wyréwnanie pionowe elementéw wewnatrz
np.<TD VALIGN="TOP’> znacznika; TOP, BOTTOM lub CENTER

style Definicja stylu graficznego w formacie CSS

np.<P STYLE=Y{color: red}>

col span Stosowane w tabelach; komdrka tabeli ma powstac
np.<TD COLSPAN='3"> ze zigczenia kilku kolumn

rowspan Stosowane w tabelach; komdrka tabeli ma powstac
np.<TR ROWSPAN=2"> ze zlaczenia kilku wierszy

bor der Okresla grubos¢ obramowania elementu; BORDER=0
np.<TABLE BORDER="1"> oznacza brak obramowania

bgcol or Kolor tta elementu

np.<TABLE BGCOLOR='red">




Najczesciej stosowane atrybuty
znacznikow (2)

cl ass Stosowane przy wspétpracy z CSS; okresla nazwe
np.<P CLASS='NICE_PAR’> klasy wizualnej, do ktérej nalezy znacznik
cel | spaci ng Stosowane w tabelach; wyrazony w pikslach

np.<TABLE CELLSPACING='4"> przeswit pomiedzy komorkami tabeli; wartos¢ 0
oznacza brak przeswitu

cel | paddi ng Stosowane w tabelach; wyrazony w pikslach
np.<TABLE CELLPADDING="10"> margines, o jaki komdrka jest wieksza od swojej
zawartosci

abcdefghij abcdefghij abcdefghij

abcdefghij abcdefghij abcdefghij

e e

cellpadding cellspacing

Przyktad prostej tabelki

| <table border=1>
<tr>
<td>Rok</td>
<td>Kwota</td> |
<tr> |R01-r_ ‘Kwota
<td>2001</td> ~ |2001 189,982.000
<td>189,982.000</td> ;
<tr> . |2002(250,321.000
<td>2002</td> §
| <td>250,321.000</td>
| </table>

Inne zastosowania tabelek HTML (1)

Tabela o jednym wierszu i jednej komdrce; niebieski kolor tta
\ Tabela; CELLSPACING=0

¥

<

. Wiersz z komérkq o COLSPAN=2;
bez koloru tta
- tekst

<«—— Wiersz o zielonym kolorze tta

Komoérka z VALIGN=TOP
- obraz GIF

Komérka
- tekst

Inne zastosowania tabelek HTML (1)

kod zrodiowy

i <t abl e class=table_border width=80%>
<tr>
<td>
<t abl e cellspacing=0 cellpadding=10 width=100%>
<tr>
<t d colspan=2 align=center>'Pulp Fiction‘
</td>
<tr class=row_odd>
<t d valign=top align=center>
<img width=100 src='cw2img?id=46' border=1>
</td>
<td valign=top>
<i>Kategoria:</i>...
</td>
</t abl e>
</td>
i </tabl e>




Inne zastosowania tabelek HTML (2)

Tabela; niebieski kolor tta 3
Tabela; wiersze w réznych kolorach tta

X
e
- e
Komoérka; Komoérka Oty 2 Pl s ik O B
VALIGN=TOP T — 22

/

Tabela o jednym wierszu; brak koloru tta

CSS

Arkusze regut stylistycznych CSS

e Arkusz regut stylistycznych stylu (ang. style sheet) jest
kolekcja regut formatujacych, ktore mogg odnosic sie do
wielu dokumentéw HTML; spetnia on funkcje wzorca,
pozwalajac na zapewnienie takiego samego wygladu
wszystkich wystgpien danego elementu

e Powszechnie zaakceptowanym i ustandaryzowanym
mechanizmem specyfikacji styldow dla HTML jest CSS
(standardy CSS1 i nowszy CSS2 - bedacy rozszerzeniem
CSS1)

e CSS umozliwia znacznie doktadniejszg kontrole sposobu
wyswietlania elementéw, anizeli sam HTML

¢ Nie wszystkie mechanizmy CSS1/CSS2 sq
zaimplementowane w dostepnych obecnie przegladarkach

CSS w HTML - Przykiad

i <HTML>
: <HEAD>
<TITLE>CSS homepage</TITLE>
<STYLE type="text/css">
HL { color: blue }
BODY { font-family: "G ||l Sans", sans-serif; font-size: 12pt;
margin: 3em}
</ STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Cascading Style Sheets</H1>
<H2>Preface</H2>
<P> A CSS rule consists of two main parts: selector
(‘H1") and declaration (‘color: blue'). The
declaration has two parts: property (‘color’) and
value (‘blue’). </P>

' </BODY> T 055 homepage - Wiy i £ mcseal Irmiret. E npbons =]
i </HTML> B[4 e Faded” Tosk! b [ ] 4 B8 e Faoin Dok B [+ ]
”””””””””” ¢ .22 R TTTe-2- 003838
T e ————— B s [t s g o o e
= =
Cascading Style Sheets
- Cascading Style Sheets
[EN) o declarition Preface
(ool perty (color’) and value
Ll N pax r [H1')
| =

& o 5 vip o




Dotaczanie regut do dokumentu HTML

e Reguly stylistyczne w oddzielnym pliku, wskazanym
znacznikiem <LINK REL="stylesheet”>

e Reguly stylistyczne zagniezdzone w dokumencie za pomocq
znacznika <STYLE> w sekcji HEAD

o Atrybut STYLE elementéw w sekcji BODY,
Np. <P STYLE=Y{color: blue}">

Reguly stylistyczne CSS

¢ Reguta CSS zawiera dwie czesci: selektor (np. 'H1')
i deklaracje (np. 'color: blue'); deklaracja ma dwie czesci:
wiasciwosc (np. 'color') i wartos$¢ (np. 'blue')

o Selektor sktada sie z jednego lub wiecej prostych
selektorow potgczonych facznikami; tacznikami sa:
OdStpr, II>II I II+II

o Gdy wszystkie warunki selektora sg spetnione dla danego
elementu, méwimy, ze element spetnia selektor

Formaty selektorow regut CSS

* spetniony przez kazdy element

E spetniony przez kazdy element <E> (np. BODY)

EF spetniony przez kazdy element F zagniezdzony wewnatrz elementu E
(np. PI)

E>F spetniony przez kazdy element F zagniezdzony bezposrednio wewnatrz
elementu E (np. P I)

E+F spetniony przez kazdy element F, ktéry nastepuje bezposrednio za
elementem E

Atlink spetniony przez kazdy link <A>, ktdry nie zostat jeszcze odwiedzony

A.visited spetniony przez kazdy link <A>, ktdry zostat juz odwiedzony

E:active spetniony przez kazdy element E, ktdry jest wiasnie naciskany myszka

E:hover spetniony przez kazdy element E, nad ktdrym wiasnie przesuwa sie
wskaznik myszki

E[atr="val"] spetniony przez te elementy E, ktdre posiadajq atrybut atr o wartosci
val

E.val spetniony przez te elementy E, ktdre posiadajq atrybut CLASS o
wartosci va/

Przykiad wykorzystania regut CSS (1)

tytut

rezysena
Tbody | fpackground-color: range) e I
Px {font-family: Sans-serif} gatunek [comEDy =]
i *row_even {background-color: lightblue}
i *row_odd  {background-color: lightgreen} | S2uka |

i *.row_caption {background-color: darkblue;

color: white; font-weight: bold}

: *.table_border {background-color: darkblue}

i * button_even {background-color: lightblue; border-color: lightblue}
{ *.button_odd {background-color: lightgreen; border-color: lightgreen}
i *.result_title {color: darkblue; font-weight: bold}

| *.result_story {font-size: smaller}

: *.page_header {font-family: "Tahoma",Sans-serif; font-weight:800;
letter-spacing: 8; color: white}

i a.active_link {color: green; font-weight: bold; text-decoration: none}
i azhover {color: red}




Przykiad wykorzystania regut CSS (2)

{ <table cl ass=tabl e_border width=100%>
i <tr><td><table cellspacing=0 cellpadding=4 width=100%>
: <tr class=row caption>
<td colspan=2 align=center>Wyszukaj film</td>
<tr class=row_odd>
<td>tytul</td><td><input type="text' name=p_title></td>
<tr cl ass=row_even>
<td>re zyseria</td><td><input type='text' name=p_dir></td>
<tr class=row_odd>
<td>obsada</td><td><input type="text' name=p_cast></td>
<tr class=row even>
<td>gatunek</td><td><select name=p_category>
<option>ACTION</option>
<option SELECTED >COMEDY</option>
<option>FAMILY</option>
<option>SCI-Fl</option>
</select></td>
<tr cl ass=row_odd>
<td colspan=2 align=right><br>
<input type='submit' value='Szukaj' cl ass=but t on_even></td>
</table>
P o<itd>
| </table>

Deskryptory CSS: marginesy

» Wiasciwosci margineséw (obszaru pomiedzy
obramowaniem elementu a elementem zewnetrznym):
margin-top, margin-right, margin-bottom, margin-
left, margin; np.:

BODY { margin: 2em } /* all margins  set to 2em */
BODY { margin: lem 2em} /*top & bottom = l1em, right & left =2em */
BODY { margin: 1em 2em 3em } /* top=1em, right=2em, bottom=3em, left=2em */

ostatnia z powyzszych regut jest rownowazna ponizszej:

BODY {
margin-top: lem;
margin-right: 2em;
margin-bottom: 3em;
margin-left: 2em;

Uwaga: 'lem’ = rozmiar uzywanej czcionki

Deskryptory CSS: wypeinienie

o Wiasnosci wypetnienia (obszaru pomiedzy trescig elementu
a ewentualnym obramowaniem) - wiasciwosci: padding-
top, padding-right, padding-bottom, padding-left, i
padding; np.:

H1 {
background: white;
padding: 1em 2em;
}

Powyzszy przyktad specyfikuje padding w pionie na 'lem' (padding-top and padding-
bottom) oraz padding w poziomie na '2em' (padding-right and padding-left)

Deskryptory CSS: obramowanie

o Szeroko$¢ krawedzi: border-top-width, border-right-
width, border-bottom-width, border-left-width i
border-width; wartosci: thin, medium, thick, lub
podane jawnie; np. H1 {border-width: thin}

¢ Kolor krawedzi: border-top-color, border-right-color,
border-bottom-color, border-left-color i border-
color; np. H1 {border-color: red}

e Styl krawedzi: border-top-style, border-right-style,
border-bottom-style, border-left-style, and border-
style; wartosci: none, dotted, dashed, solid, double,
groove, ridge, inset, outset; np. H1 {border-style:
solid dotted}




Deskryptory CSS: specyfikacja czcionki

Wiasciwos¢ font-family; wartosci: serif, sans-serif, cursive,
fantasy, monospace, i inne

Wiasciwos¢ font-style; wartosci : normal, italic, oblique
Wiasciwos¢ font-variant; wartosci : normal, small-caps
Wiasciwos¢ font-weight; wartosci : normal, bold, bolder,
lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900

Wiasciwosc font-stretch; wartosci :ultra-condensed, extra-
condensed, condensed, semi-condensed, normal, semi-
expanded, expanded, extra-expanded, ultra-expanded

Wiasciwosc font-size; wartosci : xx-small, x-small, small,
medium, large, x-large, xx-large, larger, smaller, bezwzgledny
rozmiar czcionki, wzgledny rozmiar czcionki (wyrazony procentowo)

Deskryptory CSS: wiasciwosci tekstu

Wciecie: text-indent; np. P jtext-indent: 3em}

Wyréwnanie: text-align; wartosci: left, right, center,
justify; NP. P {text-align: center}

Dekoracja: text-decoration; wartosci: none, underline,

overline, Iine-through, blink; NP. P {text-decoration: line-
through}

Cien: text'ShadOW; NP. H1 {text-shadow: 0.2em 0.2em}
Odstepy: letter-spacing i word-spacing; np. Hi {etter-

spacing: 0.1em; word-spacing: 1em}
Wielkos¢ liter: text-transform; wartosci: capitalize,
uppercase, Iowercase, none

Deskryptory CSS: kolory i tio

Kolor pierwszego planu: color; np.:

EM { color: red } * predefined color name */

EM { color: rgh(255,0,0) } /*RGB range 0-255 */
Tto: background-color, background-image,
background-repeat, background-attachment,
background-position, background; np.:

H1 { background-color: #F00 }

BODY { background-image: url("marble.gif") }

BODY { background: white url("pendant.gif"); background-

repeat: repeat-y; background-position: center;}
BODY {

background: red url("pendant.gif'); background-repeat:
repeat-y; background-attachment: fixed;}

XML




Format XML

e Formalnie, XML stanowi podzbidr jezyka Standard
Generalized Markup Language (SGML) (ISO 8879:1986)

e XML jest formatem stuzacym do opisywania strukturalnych
danych, przeznaczonych do upowszechniania w sieci
Internet

e Dokumenty XML postuguijg sie znacznikami, zapisywanymi
podobnie jak w HTML,; jednak wszystkie znaczniki XML sg
definiowane przez programiste

e Dokumenty XML sg fatwe w przetwarzaniu maszynowym;
istnieje wiele bibliotek tzw. parseréow XML, z ktdérych mogg
korzystaé programisci (Java, JavaScript, C++, itd.)

Przyktadowy prosty dokument XML

| <company>
! <department>
<dname>Marketing</dname>
<employees>
<employee>Jones</employee>
<employee>Smith</employee>
</employees>
</department>
<department>
<dname>Production</dname>
<employees>
<employee>Mitchell</employee>
<employee>Barker</employee>
</employees>
</department>
| </company>

Formalna struktura dokumentu XML

e Dokument XML moze sie sktadac z trzech czesci (pierwsze
dwie sg opcjonalne):
— Processing Instruction, okresla wersje XML, metode kodowania
znakéw narodowych, itd., np.:
<?xml version= "1.0" encoding="1SO-8859-1" standalone="yes"?>
— Document Type Declaration (DTD), opisuje uzyte znaczniki oraz
ich gramatyke; DTD moze znajdowac sie wewnatrz dokumentu lub
w oddzielnym pliku, np.:
<IDOCTYPE company SYSTEM "http://foo.org/dtds/company.dtd">
— Document Instance, ciato dokumentu; uwaga: kazdy znacznik
musi by¢ jawnie zamkniety; znaczniki pojedyncze wolno otwierac i
zamykac¢ w jednym kroku stosujac zapis jak w przyktadzie: <BR/>

| <company>

| <department>

i <dname>Marketing</dname>
i <employees>

| <employee>Jones</employee> moze wystapi¢ jeden lub wiele razy (+),
- <employee>Smith</employee> |  zero lub wiele (*),

i </lemployees> i zero lub jeden (?)

| </department>

| <department> R R ——
i <IDOCTYPE company [

| </department> | <IELEMENT company (department)+>

P i <IELEMENT department (dname, employees)>

| </company> | <IELEMENT dname (#PCDATA)>

i <IELEMENT employees (employee)+>
i <IELEMENT employee (#PCDATA)>]>




Motywacje: wybrane zastosowania XML

Format przechowywania danych

Aplikacja Format sieciowej wymiany danych

- XML

Aplikacja

Y
A

Aplikacja

Zrédtowy format danych do prezentacii na réznych platformach

HTML

M
Aplikacja ——>( )——> WML
Ty

Drzewa DOM

Document Object Model (DOM)

¢ Document Object Model jest standardem modelowania
dokumentow XML przy uzyciu struktury drzewa — znaczniki
XML i ich zawarto$¢ s modelowane przez wezty drzewa;
zagniezdzanie znacznikdw stuzy za podstawe do
konstruowania hierarchii

e Document Object Model jest wykorzystywany jako forma
reprezentacji dokumentow XML w pamieci komputera

e Transformacja dokumentu XML do postaci Document
Object Model jest realizowana automatycznie przez parser
DOM

e Implementacja, adresowanie i przeszukiwanie drzew
Document Object Model mogq by¢ realizowane przy uzyciu
biblioteki DOM API

i <katalog>
| <ksiazka isbn="83-7243-134-5">

Przykiad struktury drzewa DOM

<tytul>XML krok po kroku</tytul>
<cena>43</cena>

<autorzy>

<autor>Michael J. Young</autor>
<autor>Katarzyna Tryc</autor>

| </autorzy>

<wydawnictwo>Read Me</wydawnictwo>

| <rok>2000</rok>
i </ksiazka>

i </katalog>

‘<autorzy>‘ ‘<Wydawnictwo>H <rok> ‘

isbn="83-7243-134-5" <tytul>

korzef XML krok ‘ <autor> H <autor> HRead Me} [ 2000 }
po kroku

|:| wezet elementu
1.
O

wezet tekstowy Michael J.
| Young Tryc

wezet atrybutu




W3C DOM API: obiekt Node

e Obiekt klasy/typu Node reprezentuje wezet w drzewie DOM

(wezet elementu, wezet tekstowy, itd.) typu Node
Atrybuty (W3C) Metody (W3C) Atrybuty (W3C) Metody (W3C)
attributes tablica atrybutéw wezta appendChild(n) dotacza nowy wezet jako ostatni | length | liczba elementéw w zbiorze | | item(i) | zwraca element i-ty element zbioru
childNodes tablica weztéw potomnych wezet potomny
firstChild pierwszy wezet potomny cloneNode(b) é\(/)vtrgrc]fnl;%ﬁie wezla z/bez weztami
lastChild ostatni wezet potomny hasChildNodes() | zwraca prawde, jezeli wezet zawiera
nextSibling prawy wezet sasiedni wezty potomne
erseire(n) | dolacs oy ezl o weael
nodeType identyfikator typu wezta removeChild(n) usuwa wskazany wezet potomny
nodeValue wartos¢ wezta replaceChild(n,n) | zamienia istniejacy wezet potomny z
parentNode wezet nadrzedny podanym weztem
previousSibling | lewy wezet sasiedni

W3C DOM API: obiekt NodelList

o Obiekt klasy/typu NodeList reprezentuje zbior obiektow

W3C DOM API: obiekt Document

¢ Obiekt klasy/typu Document modeluje cate drzewo DOM; wszystkie

W3C DOM API: obiekt Element

¢ Obiekt klasy/typu Element modeluje wezet reprezentujacy

wezty drzewa sg jego potomkami zhacznik XML

Atrybuty (W3C) Metody (W3C) Atrybuty (W3C) Metody (W3C)
documentElement | element najwyzszego createAttribute(s) tworzy nowy wezet atrybutu | tagName | nazwa wezta getAttribute(s) zwraca wartos¢ podanego atrybutu
zgit)r;n:nge createComment(s) tworzy nowy wezet komentarza getAttributeNode(s) zwraca wezet podanego atrybutu
doctype DTD lub XML Schema createElement(s) tworzy nowy element getElementsByTagName(s) | zwraca zbidr weztéw o podanej nazwie
dla dokumentu createTextNode(s) tworzy nowy wezet tekstowy removeAttribute(s) usuwa warto$¢ podanego atrybutu
getElementsByTagName(s) | zwraca zbiér weztdw o podanej removeAttributeNode(n) usuwa podany wezet atrybutu
nazwie setAttribute(s,s) ustawia nowa wartos¢ atrybutu
setAttributeNode(n) wstawia nowy wezet atrybutu




W3C DOM API: obiekt Attr i Text

Obiekt klasy/typu Attr reprezentuje atrybut znacznika XML w formie
tzw. wezta atrybutu; obiekt Attr posiada ogdlne atrybuty i metody
klasy/typu Node plus ponizsze:

Atrybuty (W3C)

name nazwa atrybutu

specified prawda oznacza, ze warto$¢ atrybutu jest ustawiona w
dokumencie

value warto$¢ atrybutu

Obiekt klasy/typu Text reprezentuje tre$¢ umieszczong wewnatrz
znacznika XML

Implementacja W3C DOM: Java

e Wszystkie typy DOM zostaty zaimplementowane w jezyku
Java jako interfejsy w pakiecie org.w3c.dom (posiadajq
nazwy jak w specyfikacji W3C) i jako klasy rzeczywiste w
pakiecie oracle.xml.parser.v2 (posiadajg nazwy z prefiksem
XML)

Java: funkcje konstrukcji drzew DOM

createElement(String) [interfejs Document] — tworzy nowy wezet,
reprezentujacy znacznik o podanej nazwie; wezet ten nie wchodzi jeszcze w
skfad drzewa dokumentu

createTextNode(String) [interfejs Document] — tworzy nowy wezet
tekstowy; wezet ten nie wchodzi jeszcze w skfad drzewa dokumentu
appendChild(Node) [interfejs Node] — dodaje nowy wezet jako ostatni wezet
potomny

cloneNode(boolean) [interfejs Node] — wykonuje kopie wskazanego wezta
wraz z lub bez jego weztéw potomnych

removeChild(Node) [interfejs Node] — odpina wskazany wezet potomny od
jego wezta nadrzednego

replaceChild(Node, Node) [interfejs Node] — odpina istniejacy wezet
potomny i ha jego miejscu umieszcza nowy wezet potomny
setNodeValue(String) [interfejs Node] — nadaje weztowi wartos¢ tekstowg

Konstrukcja drzewa DOM w jezyku Java

XMLDocument xmIDoc = new XMLDocument();

Node katalogNode = xmlDoc.createElement("katalog");
xmlDoc.appendChild(katalogNode);

Node ksiazkaNode = xmlIDoc.createElement("ksiazka");
katalogNode.appendChild(ksiazkaNode);

<katalog>
_< ksiazka>

Node tytulNode = xmlDoc.createElement("tytul");
ksiazkaNode.appendChild(tytulNode);

Node tytulText = xmlIDoc.createTextNode("Zaawansowany XML");
tytulNode.appendChild(tytulText);

Node cenaText = xmIDoc.createTextNode("85"); {Zaawansowany} [ g5 }
tytulNode.appendChild(cenaText); XML




Java: funkcje nawigacyjne DOM API

getDocumentElement() [interfejs Document] — zwraca obiekt wezta reprezentujacego
znacznik najwyzszego poziomu

getElementsByTagName(String) [interfejs Document] — zwraca tablice obiektéw
weztdéw reprezentujacych podany znacznik XML

getChildNodes() [interfejs Node] — zwraca tablice obiektéw weztéw potomnych (bez
weztow atrybutowych)

getAttributes() [interfejs Node] — zwraca tablice obiektéw potomnych weztéw
atrybutowych

getNodeName() [interfejs Node] — zwraca nazwe znacznika dla wezta
getNodeType() [interfejs Node] — zwraca numeryczny identyfikator typu wezta
getNodeValue() [interfejs Node] — zwraca tres¢ wezta (tylko dla weztéw tekstowych)
getFirstChild() [interfejs Node] - zwraca obiekt pierwszego wezta potomnego

(z pominieciem weztéw atrybutowych)

getLastChild() [interfejs Node] - zwraca obiekt ostatniego wezta potomnego

(z pominieciem weztéw atrybutowych)

getNextSibling() [interfejs Node] — zwraca obiekt prawego sasiada wezta (z pominieciem
weztdw atrybutowych)

getPreviousSibling() [interfejs Node] — zwraca obiekt lewego sasiada wezta

(z pominieciem weztow atrybutowych)

getParentNode() [interfejs Node] — zwraca obiekt wezta nadrzednego

DOM API: funkcje nawigacyjne

#document ‘ D

L getDocumentElement()
katalog ‘ E

N N\ getChildNodes()

gethoceName()| ksiazka | E

getAttributes() / l W)

isbn ‘A tytul ‘ E || autorzy ‘ E rokwydania‘ E wydawnictwo‘ E || cena ‘ E
14-2887-... L L getChildNodes()L L L
#text ‘T autor ‘E #text ‘T #text ‘T #text‘T
C++ XML i 2002 Mikom 36
#text [T
Fabio Arc... D — DOCUMENT_NODE (9)
getNodeValue() E — ELEMENT_NODE (1)

A — ATTRIBUTE_NODE (2)
T — TEXT_NODE (3)

Java: prosta nawigacja w drzewie DOM

- XMLDocument d >

,,,,,,,,,,,,,,,,, P . . .
e=d.getDocumentElement() | Od.czy.taJ wezet rgprezentumcy znacznik
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ; najwyzszego poziomu (np. <katalog>)
ffffffff c =egetCh|IdNodes() Pobierz liste elementéw potomnych
AT T _ o _
: f=c.item(i) 3 W petli odczytuj kolejne wezty z listy
A T ‘ (np. <ksiazka>)
 fgetNodeName(), | ‘

f.getNodeValue(), Przetwarzaj wezet

f.getNodeType()
rrrrrrrr g=fgetCh|IdNodes() Pobierz liste elementéw potomnych
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Vo,
; h=g.item(j) | Odczytaj kolejny wezet z listy (np.
o y o ‘ <tytul>,<autorzy>,<cena>,<rok>,

<wydawnictwo>)

Java: nawigacja w drzewie DOM

get Chi | dNodes()
Wyswietl tytuty wszystkich ksigzek opisanych w dokumencie XML

XMLDocument xmlDoc;

Node docNode = null, bookNode = null, elementNode = null;

H ok — ok — . Access 2002. Projektowanie baz
NodelList docNodelList = null, bookNodelList = null; danych.Ksi ogh eksperta
try { Access 2002/XP PL dla ka zdego
docNode = xmIDoc.getDocumentElement(); ASP.NET. vademecum profesjonalisty
C++ XML
docNodelList = docNode.getChildNodes(); Dane w sieci WWW
for (int i=0; i<docNodelList.getLength(); i++) { Delphi 6. Praktyka programowania -
tom 1,2

bookNode = docNodeList.item(i);
bookNodeList = bookNode.getChildNodes();

Delphi. Almanach

for (int j=0; j<bookNodeList.getLength(); j++) {
elementNode = bookNodeList.item(j);
if (elementNode.getNodeName().equals("tytul"))
System.out.printin(elementNode.getFirstChild().getNodeValue());
}}} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}




Java: nawigacja w drzewie DOM
getAttri butes()

Wyswietl wartos¢ pierwszego atrybutu kazdego znacznika <ksiazka>
w dokumencie XML

}

XMLDocument xmiDoc;

Node docNode = null, bookNode = null, urlNode = null; 83-7197-669-0

i ict — ok — . 83-7197-786-7
NodeList docNodeList = null, bookNodeList = null; 8971976017
try { 83-7279-215-1

docNode = xmIDoc.getDocumentElement();
docNodelist = docNode.getChildNodes(); 83-7197-469-8
for (int i=0; i<docNodelList.getLength(); i++) {
bookNode = docNodeList.item(i);
urlNode = bookNode.getAttributes().item(0);
System.out.printin(uriNode.getNodeValue());

} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

83-7279-149-X
83-7279-214-3

83-7197-377-2

Java: nawigacja w drzewie DOM
get El enent sByTagNane()

Wyswietl tytuly wszystkich ksigzek opisanych w dokumencie XML

Access 2002. Projektowanie baz
danych. Ksi  ega eksperta

Access 2002/XP PL dla ka zdego
ASP.NET. Vademecum profesjonalisty

XMLDocument xmlIDoc; C++ XML

Dane w sieci WWW
. Delphi 6. Praktyka programowania -

Node titleNode = null; fom 1.2 ykaprog

NodeList titleNodeList = null; Delphi. Almanach

try {

titleNodeList = xmIDoc.getElementsByTagName("tytul");

for (int i=0; i<titleNodeList.getLength(); i++) {
titleNode = titleNodeList.item(i);
System.out.printin(titleNode.getFirstChild().getNodeValue());

}
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

Java: konwersja drzewa DOM do pliku

XML

try {

xmlDoc.print(new FileOutputStream("C:\ \katalog.xml"));
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

<?xml version = '1.0' encoding = 'WINDOWS-1250'?>
<katalog>
<ksiazka isbn="83-7197-669-0 ">
<tytul>C++ XML</tytul>
<autorzy>
<autor>Fabio Arciniegas</autor>
</autorzy>
<rokwydania>2002</rokwydania>
<wydawnictwo>Mikom</wydawnictwo>
<cena>36</cena>
</ksiazka>
<ksiazka isbn="83-7197-669-0 ">
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Jezyk XPath

XPath to specyfikacja jezyka stuzacego do adresowania,
odczytywania i przeszukiwania drzew DOM dokumentow
XML

XPath odgrywa podobng role w stosunku do drzew DOM,
jak jezyk SQL w stosunku do relacyjnych baz danych
XPath stosuje notacje przypominajaca Sciezki dostepu w
systemach plikow

Wynikiem ewaluacji wyrazenia XPath jest zbior weztow
spetniajacych warunki selekgji

XPath pozwala stosowa¢ dwa rodzaje zapisu wyrazen:
skrocony i petny; rodzaje te mogg by¢é mieszane

Przetwarzanie wyrazen XPath

4

[ Wyrazenie XPath }

4

Skrocone wyrazenia XPath (1/3)

o Wybdr weztéw w drzewie DOM:
— wybierz autoréw wszystkich ksigzek
/katalog/ksiazka/autorzy

— wybierz wszystkie wydawnictwa dowolnie zagtebione w drzewie
/ /wydawnictwo

— wybierz wszystkie wezly potomne (dzieci) kazdego wezta ksigzka

/ [ ksiazka/*
o Wybdr n-tego wezta danego rodzaju:

— wybierz pierwszego autora kazdej ksigzki
/ /autorzy/autor[1]

— wybierz drugiego autora pierwszej ksigzki
/ [ ksiazka[1]//autor[2]

— wybierz ostatnig ksigzke
/ [ ksiazka[last()]

Skrocone wyrazenia XPath (2/3)

o Wybdr weztdw, ktdre posiadajg podany wezet potomny:
— wybierz ksigzki, ktdre posiadajg autorow
[ / ksiazka[autorzy]
— wybierz ksigzki, ktdre napisat Serge Abiteboul
[ / ksiazka[autorzy/autor="Serge Abiteboul"]
o Alternatywa Sciezek:
— wybierz tytuly ksigzek i wydawnictwa
//tytul | //wydawnictwo

— wybierz tytuty ksigzek napisanych przez Serge'a Abiteboula lub
Kurta Walla

//tytul[../ /autor="Serge Abiteboul"] | //tytul[..//autor="Kurt Wall"]




Skrocone wyrazenia XPath (3/3)

o Wybodr weztdw zawierajacych atrybuty:
— wybierz ksigzke o numerze ISBN "83-7279-149-X"
/ [ ksiazka[ @isbn="83-7279-149-X"]
— wybierz wszystkie numery ISBN
// @isbn
— wybierz ksigzki, ktdre posiadajg numer ISBN
/[ ksiazka[ @isbn]
e Odczyt tresci wezta:
— odczytaj tresci wszystkich tytutdw ksigzek
[ [ ksiazka/tytul/text()

Peilne wyrazenia XPath

» Wyrazenie Sciezkowe XPath skfada sie z tzw. krokéw
rozdzielonych uko$nikami
o W petnym zapisie, kazdy z krokédw moze sktada¢ sie z:
— specyfikatora wspotrzednych (axis), stuzacego do okreslenia
miejsca w drzewie, poczawszy od ktdrego wyszukiwane bedg wezty
— testu wezta (node test), stuzacego do okreslenia, ktore wezty s
wyszukiwane w obszarze drzewa okreslonym przez specyfikator
wspotrzednych
— predykatoéw, dodatkowo zawezajacych test wezta, powodujacych
wybdr tylko tych weztéw, ktdre spetniajg podany warunek
o Kazdy krok petnego wyrazenia XPath zapisywany jest przy
uzyciu nastepujacej notacji:
spec_wspotrzednych::test_wezta[ predykaty]

Specyfikatory wspotrzednych

Testy weziow, operatory i funkcje

ancestor obejmuje wszystkie wezty nadrzedne (ojciec, dziadek, itd.) biezacego
wezla

ancestor-or-self obejmuje biezacy wezet plus wszystkie wezty nadrzedne

attribute obejmuje wszystkie atrybuty biezacego wezta

child obejmuje wszystkie wezly bezposrednio podrzedne biezacego wezta
(dzieci)

descendant obejmuje wszystkie wezty podrzedne (syn, wnuk, itd.) biezacego wezta

descendant-or-self | obejmuje biezacy wezet plus wszystkie wezty podrzedne

following obejmuje wszystkie wezty, ktdre w dokumencie nastepujg za weztem
biezacym

following-sibling obejmuje wszystkie wezty sasiednie, ktére w dokumencie nastepuja za
weztem biezacym

parent obejmuje wezet bezposrednio nadrzedny biezacego wezta (ojciec)
preceding obejmuje wszystkie wezty, ktdre w dokumencie nastepujg przed weztem
biezacym

preceding-sibling obejmuje wszystkie wezly sasiednie, ktdre w dokumencie nastepujg
przed weztem biezacym

self obejmuje biezacy wezet

node() dowolny wezet

text() wezet tekstowy

* dowolny element

@* dowolny atrybut

nazwa wezet o podanej nazwie

=, 1=, <, >, <=, >= | pordwnania

or, and operatory logiczne

+, -, *, div, mod operatory arytmetyczne

count() liczba weztéw wybieranych przez wyrazenie

last() liczba porzadkowa ostatniego wezta wybieranego przez wyrazenie
name() nazwa wezta wybieranego przez wyrazenie

position() liczba porzadkowa wezta wybieranego przez wyrazenie
not() negacja logiczna

true() zwraca prawde logiczng

false() zwraca fatsz logiczny




Funkcje - ciag dalszy

Funkcje operujace na tekstach

concat() konkatenacja tekstow

contains() test zawierania tekstow

starts-with() sprawdzenie, czy tekst rozpoczyna sie od podanego ciggu
string() konwersja do tekstu

string-length() dtugos¢ tekstu

substring() ekstrakcja podciggu znakéw

substring-after()

zwraca cigg znakow znajdujacy sie za wycinanym podciggiem

substring-before()

zwraca ciag znakow znajdujacy sie przed wycinanym podciagiem

translate()

dokonuje zamiany wszystkich wystapien podanego podciagu

Funkcje operujace

na liczbach

ceiling() gorne domkniecie catkowite
floor() dolne domkniecie catkowite
number() konwersja do liczby

round() zaokraglenie

sum() suma zbioru wartosci liczbowych

Przyktady wyrazen XPath (1/2)

Wybierz ksigzki, ktdrych cena nie przekracza 20 z
[ [ ksiazka[cena<=20]
Wybierz tytuly ksigzek o cenach w przedziale 30-40 zt
[ [ ksiazka/tytul[../cena>30 and ../cena<40]
Wybierz ksigzki napisane przez wiecej niz dwdch autorow
/ [ ksiazka[count(autorzy/autor)>2]
Wybierz co druga ksigzke
[ /' ksiazka[position() mod 2 = 1]
Wybierz ksigzki zawierajgce w tytule stowo XML
[ [ ksiazka[ contains(tytul,"XML")]
Wybierz autoréw o imieniu "Stephen"
[ /autor[starts-with(.,"Stephen")]
Wybierz tytuty ztozone z ponad 20 znakdéw
[ [tytul[string-length(.)>20]

Przyktady wyrazen XPath (2/2)

o Wybierz ksigzki, ktorych numer ISBN spetnia wzorzec ***7197**x ¥
[ [ ksiazka[substring(@isbn,4,4) = "7197"]
o Wybierz wszystkie wezty autorzy oraz wszystkie ich wezty potomne
/ [autorzy/descendant-or-self:: *
e Wybierz wszystkie ksigzki, ktore w dokumencie znajdujq sie za ksigzkg
0 numerze ISBN "83-7197-786-7"
[ [ ksiazka[ @isbn="83-7197-786-7"]/following::ksiazka
o Wybierz wszystkie atrybuty pierwszej ksigzki
[ [ ksiazka[1]/attribute::*
¢ Wybierz cene ksigzki pt. "XML dla kazdego"
[ [ ksiazka[tytul="XML dla kazdego"]/child::cena

Transformacja wyrazen skréoconych do

peinych
skrdcone | petne przyktad
brak child:: //ksiazka/cena =>
//ksiazka/child::cena
@ attribute:: //katalog/ksiazka[ @isbn= "83-7197-786-7"] =>
//katalog/child::ksiazka[attribute::isbn= "83-7197-786-7"]
self::node() //tytul[string-length(.)>10] =>
//tytul[string-length(self::node())>10]
parent::node() | //autor/.. =>
//autor/parent::node()
// /descendant-or- | //tytul =>

self::node()

/descendant-or-self::node()




Funkcje XPath w DOM API

Java

+ selectNodes(String) [interfejs Node] — zwraca tablice obiektow weztdéw
spetniajacych podang Sciezke XPath

+ selectSingleNode(String) [interfejs Node] — zwraca pierwszy znaleziony
obiekt wezta spetniajacego podang Sciezke XPath

¢ valueOf(String) [interfejs Node] — zwraca tres¢ pierwszego znalezionego
obiektu wezta spetniajgcego podang $ciezke XPath

Java: zapytania XPath

Wyswietl tytuty wszystkich ksigzek wydanych w roku 2002

C++ XML

XMLDocument xmlDoc; Flash i XML. Techniki zaawansowane

HTML and XML dla pocz atkuj acych
Programowanie Microsoft SQL Server 2000 z XML

Node titleNode = null; Vademecum XML

X . XML Kompendium programisty
NodeList queryNodeList = null;

try {
queryNodelist = xmIDoc.selectNodes("/ / ksiazka[rokwydania='2002']/tytul");
for (int i=0; i<queryNodelList.getLength(); i++) {
titleNode = queryNodelList.item(i);
System.out.printin(titleNode.getFirstChild().getNodeValue());
b
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

Java: zapytania XPath

Wyswietl tytuty wszystkich ksigzek, ktérych jeden z autoréw ma imie "Fabio"

[ C++ XML
XMLDocument xmlDoc; \ XML Kompendium programisty

Node titleNode = null;
NodeList queryNodeList = null;

try {
queryNodelist =
xmiDoc.selectNodes("//tytul[../autorzy[contains(autor,'Fabio’)]]");
for (int i=0; i<queryNodeList.getLength(); i++) {
titleNode = queryNodeList.item(i);
System.out.printin(titleNode.getFirstChild().getNodeValue());
¥
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

Java: zapytania XPath

Wyswietl nazwisko pierwszego autora ksigzki pt. "Java i XML"

Brett McLaughlin

try {

System.out.printin(xmIDoc.valueOf(" / /ksiazka[tytul="Java i XML']//autor"));
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}




Wykorzystywanie parsera DOM
w programach Java

Parser DOM

Aplikacja
DOM API
:> Parser DOM :> ﬁ:]\@

Dokument XML Drzewo DOM

Parser DOM dokonuje przeksztatcenia dokumentu XML w drzewo DOM. Dostep do funkcji
parsera odbywa sie w ramach interfejsu DOM API. Parser DOM jest dostepny w formie
bibliotek programistycznych, m.in. Java (oracle.xml.parser.v2)

DOM API: struktura fizyczna drzewa

DOM
_getbocument) | 4 4ocument ‘ D
i getDocumentElement()
katalog ‘ E

N N\ getChildNodes()

getNodeName()| ksigzka ‘E
getAttributes() / l W)
isbn ‘A tytul ‘E autorzy ‘E rokwydania‘E wydawnictwo‘E cena ‘E
14-2887-... 1 1 getChildNodes() | Il J
#text |T||autor [E[[#text [T #text | 7| #text| T
C++ XML L 2002 Mikom 36
#text [T
Fabio Arc... D — DOCUMENT_NODE (9)

getNodeValue() E — ELEMENT_NODE (1)

T — TEXT_NODE (3)

A — ATTRIBUTE_NODE (2)

Java: proces parsowania dokumentu
XML




Java: konwersja pliku XML do drzewa
DOM

Java: parsowanie zmiennej String

C++ XML
|mp0rt Org.W3C.d0m.*; Flash i XML. Techniki zaawansowane
) HTML and XML dla poczatkujacych
import oracle.xml.parser.v2.*; Java | XML
Nauka jezyka XML
DOMParser dp = new DOMParser(); Po prostu XML

d itl d Il Poznaj XML w 24 godziny

NO € tlt ENO € = nu ! Programowanie Microsoft SQL Server 2000 z XML
NodeList titleNodeList = null; Vademecum XML
XMLDocument xmIDoc = null; XML Kompendium programisty

XML dla kazdego
try {

dp.parse("file://c:/katalog.xml");
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}
try {
xmlDoc = dp.getDocument();
titleNodeList = xmIDoc.getElementsByTagName("tytul");
for (int i=0; i<titleNodeList.getLength(); i++) {
titleNode = titleNodeList.item(i);
System.out.printin(titteNode.getFirstChild().getNodeValue());
}
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

import org.w3c.dom.*;
import oracle.xml.parser.v2.*;

Zaawansowany XML
SQL/XML

import java.io.*;

DOMParser dp = new DOMParser();
Node titleNode = null;

NodelList titleNodeList = null;
XMLDocument xmIDoc = null;

try {
dp.parse(new StringReader(" <katalog><ksiazka><tytul>Zaawansowany XML</tytul>"+
"< [ksiazka><ksiazka> <tytul>SQL/XML</tytul></ksiazka></katalog>"));
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}
try {
xmlDoc = dp.getDocument();
titleNodeList = xmIDoc.getElementsByTagName("tytul");
for (int i=0; i<titleNodeList.getLength(); i++) {
titleNode = titleNodeList.item(i);
System.out.printin(titleNode.getFirstChild().getNodeValue());
¥
} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

Przyktadowa aplikacja

XML jako internetowa baza danych
(DOM API, XSLT)

Przykiladowa aplikacja

XML jako internetowa baza danych

[ 2410 s form - crsalt ket Evplore PIETERN 3 Wiodomnoics - Microselt Intermet Brplorer 1|
B [Ace Wk Lkboe Neogda Ponog T B Edvcie Wk Lhbiee  Norcglte  Pomg o
(D) e - x 2 Wrinka 7 Ukbore gl itmeds (T () wateer | V)| iy Ubone gl Mo () * = -

e [ j’u Frosptz | dazn

=] et | aeme *
B

Wykaz wszystkich wiadomoscl

Nadawca | Tytul

&l o J et

] tetimn o vt

<?xml version = '1.0' encoding = 'WINDOWS-1250"?>
<wiadomosci>
<wpis>

<autor>znowicki</autor>
<tytul>Problem z wy$wietlaniem polskich znakow</tytul>
Serwlet Java <:::> <tekst>W aplikacji pobory.fmx nie wyéwietlaja sie polskie znaki
W polu przyczyna.</tekst>
</wpis>

<wpis> ...




Przyktadowa aplikacja
Struktura dokumentu XML i drzewo DOM

<?xml version = '1.0" encoding = 'WINDOWS-1250"?>

<wiadomosci>
<wpis>
<autor>znowicki</autor>

<tytul>Problem z wyswietlaniem polskich znakéw< /tytul>
<tekst>W aplikacji pobory.fmx nie wys$wietlajq sie polskie znaki

w polu przyczyna.</tekst>

</wpis>

Przyktadowa aplikacja

Dodawanie nowych wpisoéw przez serwlet

<wpis>

</wpis>

</wiadomosci>

#text|| #text|| #text| | #text| #text|| #text

zno...|| Pro...|| W a...| | aks...|| Kie... || Cze...

String autor, tytul, tekst;
XMLDocument xmlDoc;
DOMParser dp = new DOMParser();

autor = request.getParameter("autor");

tytul = request.getParameter("tytul");

tekst = request.getParameter("tekst");

try {
dp.parse("file://C:/messages.xml");
xmlIDoc = dp.getDocument();
Node wiadomosci = xmlIDoc.getDocumentElement();
Node nowy_wpis = xmlDoc.createElement("wpis");
Node nowy_autor = xmlDoc.createElement("autor");
Node nowy_tytul = xmIDoc.createElement("tytul");
Node nowy_tekst = xmlIDoc.createElement("tekst");

Node nowy_autor_txt = xmIDoc.createTextNode(autor);

1 iy

Node nowy_tytul_txt = xmIDoc.createTextNode(tytul);
Node nowy_tekst_txt = xmlIDoc.createTextNode(tekst);
nowy_autor.appendChild(nowy_autor_txt);
nowy_tytul.appendChild(nowy_tytul_txt);
nowy_tekst.appendChild(nowy_tekst_txt);
nowy_wpis.appendChild(nowy_autor);
nowy_wpis.appendChild(nowy_tytul);
nowy_wpis.appendChild(nowy_tekst);
wiadomosci.appendChild(nowy_wpis);

xmlDoc.print(new FileOutputStream("C:\\messages.xml"));

} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}

o

Przykiladowa aplikacja

Zastosowanie XSLT do prezentacji zawartosci dokumentu XML

] Il

Przykiladowa aplikacja
Arkusz stylistyczny XSL

response.setContentType("text/html");
PrintWriter out = response.getWriter();

URL xmlUrl, xslUrl;
XMLDocument xmlDoc, xslDoc, result;
XSLStylesheet xsl;

DocumentFragment htmlIDoc;

xsl = new XSLStylesheet(xslDoc, xslUrl);
htmlDoc = processor.processXSL(xsl, xmIDoc);
result = new XMLDocument();
result.appendChild(htmIDoc);
result.print(out);

} catch (Exception e) {out.printin(e);}

XSLProcessor processor = new XSLProcessor();
DOMParser dp = new DOMParser();

try {
xmlUrl = new URL("file://C:/messages.xml");

xslUrl = new URL("file://C:/messages.xsl");

dp.parse(xmluUrl);
xmlDoc = dp.getDocument();

dp.parse(xslUrl);

xslDoc = dp.getDocument();

N

<?xml version="1.0" encoding="WINDOWS-1250"?>

<xsl:stylesheet xmins:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform" version="1.0">

<xsl:output method="html"/>

<xsl:template match="/">

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html;charset=windows-1250"/>

<title>Wiadomosci</title>

</head>

<body>

<h2>Wykaz wszystkich wiadomosci</h2>

<table border="1">

<tr>

<th>Nadawca</th>

<th>Tytut</th>

<th>Tekst</th>

</tr>

iyt

<xsl:for-each select="/wiadomosci/wpis">
<tr>

<td><xsl:value-of select="autor"/></td>
<td><xsl:value-of select="tytul"/></td>
<td><xsl:value-of select="tekst"/></td>
</tr>

</xsl:for-each>

</table>

<br/>

<a href="../xmlform.html">Nowy wpis</a>
</body>

</html>

</xsl:template>

</xsl:stylesheet>




Wykorzystywanie p

arsera SAX

w programach Java

Parser SAX i SAX API

e SAX API to interfejs programistyczny wykorzystujgcy model
zdarzeniowy do budowy parserow dokumentéw XML

e Parser SAX odczytuje wskazany dokument XML i dla
kazdego zidentyfikowanego elementu skfadniowego
wywotuje standardowe metody obiektu klasy

przygotowanej przez programiste

e SAX API umozliwia konwersje dokumentu XML do dowolnej
struktury danych, a nie wylgcznie do drzewa DOM

e Zadaniem programisty jest przygotowanie klasy
dziedziczacej z DocumentHandler i oprogramowanie jej

metod:

— startDocument() / endDocument()

— startElement() / endElement()
— characters()

Parser SAX

:> Parser SAX

Dokument XML

Sekwencja wywotywania metod
klasy DocumentHandler

Klasa

przetwarzania
dokumentu

Aplikacja

<?xml version="1.0" encoding="WINDOWS-1250"?>

<katalog>
<ksiazka url="http://dot.com/19821.htmI">

A,

<tytul>

A4

C++ XML

</tytul>

<autorzy>

v

A

<autor>

Fabio Arciniegas

</autor>

</autorzy>

y Vv A,

</katalog>

v

startDocument()

startElement("katalog")
startElement("ksiazka","http:/...")
startElement("tytul")
characters("C++ XML")
endElement("tytul")
startElement("autorzy")
startElement("autor")
characters("Fabio Arciniegas™)
endElement("autor")

endElement("autorzy")

endElement("katalog")

endDocument()




Implementacja klasy DocumentHandler

import org.xml.sax.*;

public class MyHandler extends HandlerBase {
public void startElement(String name, AttributelList atts) {
// metoda wywotywana gdy parser SAX natrafi na znacznik otwierajacy
// name — nazwa znacznika, atts — lista nazw i wartosci atrybutow
¥
public void endElement(String name) {
// metoda wywotywana gdy parser SAX natrafi na znacznik zamykajacy

// name — nazwa znacznika

)

public void characters(char ch[], int start, int length) {

String value = new String(ch, start, length);

// metoda wywotywana gdy parser SAX zakonczy odczyt tresci znacznika

// value — odczytana tres¢

b

Wykorzystanie klasy DocumentHandler

1. Utworz obiekt wiasnej klasy przetwarzania dokumentu XML

2. Utworz obiekt parsera SAX (klasa SAXParser)

3. Za pomocg metody "setDocumentHandler" przytacz obiekt
wiasnej klasy przetwarzania dokumentu XML do obiektu parsera
XML

4. Wywotaj metode "parse" obiektu parsera, przekazujac jej adres
URL przetwarzanego dokumentu XML

import org.xml.sax.*;

import oracle.xml.parser.v2.*;

MyHandler handler = new MyHandler();
Parser parser = new SAXParser();

parser.setDocumentHandler(handler);
parser.parse("file:/ /C:/katalog.xml");

Przykiladowa aplikacja
Dokument XML

<?xml version="1.0" encoding="WINDOWS-1250"?>
<katalog>
<ksiazka isbn="83-7279-215-1">
<tytul>C++ XML</tytul>
<autorzy>
<autor>Fabio Arciniegas</autor>
</autorzy>
<rok>2002</rok>
<wydawnictwo>Mikom</wydawnictwo>
<cena>36</cena>
</ksiazka>
<ksiazka isbn="83-4579-335-1">

</ksiazka>

</katalog>

Przykiladowa aplikacja
Model obiektowy

Vector katalog

NESNNENE

String tytul

Vector autorzy
String wydawnictwo
int rok

float cena

String tytul

Vector autorzy
String wydawnictwo
int rok

float cena

String tytul

Vector autorzy
String wydawnictwo
int rok

float cena




Przyktadowa aplikacja

Implementacja modelu obiektowego

import java.util.*;

public class Ksiazka extends Object {

String tytul;
Vector autorzy = new Vector();
String wydawnictwo;

float cena;

1l

public void setTytul(String t) { tytul = t; }

public void setWydawnictwo(String w) { wydawnictwo = w; }
public void setRok(int r) { rok =r; }

public void setCena(float c) { cena =c¢; }

— public void addAutor(String a) { autorzy.add(a); }

i} public String getTytul() { return tytul; }

public String getWydawnictwo() { return wydawnictwo; }
public int getRok() { return rok; }

public float getCena() { return cena; }

public int getNumAutor() { return autorzy.size(); }

public String getAutor(int i) { return (String)autorzy.get(i); }
}

Przyktadowa aplikacja
Klasa przetwarzania dokumentu (1/2)

import org.xml.sax.*;

import java.util.*;

public class KatalogHandler extends HandlerBase {

Vector katalog = new Vector(); Ksiazka tmp; int curr_tag;
static final int TYTUL_TAG = 1;

static final int ROK_TAG = 2;

static final int WYDAWNICTWO_TAG = 3;

static final int CENA_TAG = 4;

static final int AUTOR_TAG = 5;

public Vector getKatalog() { return katalog; }

public void startElement(String name, AttributeList atts) {
if (name.equals("ksiazka")) { tmp = new Ksiazka(); }
else if (name.equals("tytul")) { curr_tag = TYTUL_TAG; }
else if (name.equals("rok™)) { curr_tag = ROK_TAG; }
else if (name.equals("cena")) { curr_tag = CENA_TAG; }

Przykiladowa aplikacja

Klasa przetwarzania dokumentu (2/2)

a

else if (name.equals("autor")) { curr_tag = AUTOR_TAG; }
else if (name.equals("wydawnictwo")) { curr_tag = WYDAWNICTWO_TAG; }
b

public void endElement(String name) {
if (name.equals("ksiazka")) { katalog.add(tmp);}
¥

public void characters(char ch[], int start, int length) {

String value = new String(ch, start, length);

switch (curr_tag) {
case TYTUL_TAG: tmp.setTytul(value); break;
case AUTOR_TAG: tmp.addAutor(value); break;
case WYDAWNICTWO_TAG: tmp.setWydawnictwo(value); break;
case ROK_TAG: tmp.setRok(Integer.parselnt(value)); break;
case CENA_TAG: tmp.setCena(Float.parseFloat(value)); break; }

b3

Przykiladowa aplikacja
Wykorzystanie parsera SAX

import org.xml.sax.*;

C++ XML, Mikom, 2002

import oracle.xml.parser.v2.*; ) .t .
Flash i XML. Techniki zaawansowane, Helion, 2002

import java.util.*; HTML and XML dla pocz  atkuj acych, Promise, 2002

Java i XML, Helion, 2001
public class PrintKatalog { Naukaj ezyka XML, Read Me, 2001

public static void main(String[] args) { Po prostu XML, Helion, 2001

try {

KatalogHandler handler = new KatalogHandler();
Parser parser = new SAXParser();
parser.setDocumentHandler(handler);
parser.parse("file://C:/katalog.xml");

Vector katalog = handler.getKatalog();

for (int i=0; i<katalog.size(); i++) {
Ksiazka k = (Ksiazka)katalog.elementAt(i);
System.out.printin(k.getTytul()+", "+k.getWydawnictwo()+", "+k.getRok());
}

} catch (Exception e) {System.out.printin(e);}}}




Dlaczego transformowac XML?

e Dokument XML zawiera wytacznie dane i definicje ich
struktur; nieobecne sg instrukcje formatujace ukfad
graficzny prezentacji tych danych

- z » Urzadzenia wyswietlajace postugujg sie bogatymi jezykami
TranSformacJe dokumentow XML opisu prezentacji graficznej dokumentéw: HTML, WML, itd.
przy pomocy XSLT e W celu zrozumiatej dla uzytkownika prezentacji dokumentu
XML na ekranie przegladarki konieczne jest jego
przeksztatcenie do innego formatu

o Przeksztatcenia XML mogg by¢ realizowane automatycznie
przy uzyciu technologii XSLT

Transformacja XSLT Przyktad transformacji XSLT
<?xml version="1.0" encoding="WINDOWS-1250"?> el e B X
<telefony> Qe - ©- B [A ] Pfue
Dokument XML <osoba> XSLT sikiess [ felfony. e
=
<nazwisko>Kowalski< /nazwisko> Lista telefonéw
<numer>6652378</numer> Kowalski - t2] 6652378
Nowak - tel. 6652320
Dokument HTML </osoba> i
(lub XML, WML, itp.) <osoba> <html> E
<nazwisko>Nowak< /nazwisko> <body>
<numer>6652529< /numer> <h3>Lista telefonéw</h3>
Arkusz stylistyczny @ </osoba> <b>Kowalski</b> -
XSL </telefony> tel. <i>6652378</i><br>
<b>Nowak</b> -
Automatyczna konwersja dokumentu tel. <i>6652529</i><br>
XML do formatu HTML, WML, XML, </body>
itp. </html>




Metody transformacji XSLT

e Programista przygotowuje arkusz stylistyczny XSL,
opisujacy sposob transformacji oryginalnego dokumentu
XML

» Transformacja moze byc¢ opisana w sposob rekurencyjny,
proceduralny lub mieszany

e Transformacja dokumentu XML moze odby¢ sie po stronie
serwera WWW lub po stronie przegladarki WWW; w obu
przypadkach niezbedny jest modut XSLT

e Modut XSLT jest wbudowany w przegladarke Microsoft
Internet Explorer oraz dostepny w formie zewnetrznej
biblioteki Java

Transformacja rekurencyjna (1/2)

0Ogodlne reguty transformacji

Kazde wystgpienie znacznika <telefony>*</telefony> zamien na:

‘ <html><body><h3>Lista telefonow</h3>*</body></html>

Kazde wystgpienie znacznika <osoba>*</osoba> zamien na:

Kazde wystgpienie znacznika <nazwisko>*</nazwisko> zamien na:
<b>*</b> -

Kazde wystapienie znacznika <numer>*</numer> zamien na:

tel. <i>*</i>

Transformacja rekurencyjna (2/2)
Arkusz stylistyczny XSL

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<xsl:stylesheet xmins:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform" version="1.0">
<xsl:output method="htmlI" encoding="windows-1250"/>
<xsl:template match="telefony">
<html><body><h3>Lista telefondw</h3><xsl:apply-templates/ > </body> </htm|>
</xsl:template>
<xsl:template match="osoba">
<xsl:apply-templates/><br/>
</xsl:template>
<xsl:template match="nazwisko">
<b><xsl:value-of select="text()"/></b> -
</xsl:template>
<xsl:template match="numer">
tel. <i><xsl:value-of select="text()"/></i>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Transformacja proceduralna (1/2)

Pseudokod transformacji

wyswietl "<html><body><h3>Lista telefondw</h3>";
dla kazdego znacznika <osoba> {
wyswietl "<b>";
wyswietl zawartos¢ znacznika <nazwisko>;
wyswietl "</b> -";
wyswietl "tel. <i>";
wyswietl zawartos¢ znacznika <numer>;
wyswietl "</i><br>";
¥
wyswietl "</body></htmI>";




Transformacja proceduralna (2/2)

- r
. Zaawansowany XSL: dostep do atrybutow
Arkusz stylistyczny XSL
<?xml version='1.0'?>
<xsl:stylesheet xmins:xsl="http://www.w3.0org/TR/WD-xsl|">
<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?> <xsl:template match="/"> Dodaje do znacznika
<HTML>
<xsl:stylesheet xmlins:xsl="http:/ /www.w3.0rg/1999/XSL/Transform" version="1.0"> <HEAD><TITLE>Price list</TITLE></HEAD> <TABLE> atrybut -
<xsl:output method="html" encoding="windows-1250"/> <BODY> — BORDER o wartosci 4
<H1>Price list</H1> /
<xsl:template match="telefony"> <TABLE>
, <xsl:attribut ="BORDER">4</xsl:attribute>
<htmlI><body><h3>Lista telefonéw</h3> xs<1§1R2 ute name xshattribute
<xsl:for-each select="osoba"> <TH>Barcode</TH> Missatol Intssn Explorss
<TH>Symbol</TH> Be L8 Yew Fpeiss Lol []
<b><xsl:value-of select="nazwisko"/></b> - <TH>Name</TH> . :
; " " . <TH>Price</TH> Price list
tel. <i><xsl:value-of select="numer"/></i> <TR>
<br/> <3|(_T:Ie:for-each select="pricelist/product"> . ":::nn::'n Sl 3 e Biis
< > TESARINT 45 H T
</xsl:for-each> <TH><xsl:value-of select="@barcode"/></TH> e
bod html <TD><xsl:value-of select="symbol"/></TD> hirsibnbvt e et -
</body></html> <TD><xsl:value-of select="name"/></TD> i ;
</xsl:template> <TD><xsl.value-of select="price"/></TD>
</TR>
< /[xsl:stylesheet> </xsl:for-each>
</TABLE>
</BODY> 22
</HTML> Odczytuje wartos¢
<Ixsl:template> atrybutu barcode
</xsl:stylesheet> znacznika product

Zaawansowany XSL: transformacja Transformacja XSLT po stronie
warunkowa przegladarki

<xsl:for-each select="pricelist/product">

telefony.xsl
0 Price list - Micoash Inbermet Evploner <?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
o e . A B Ed ow Fgwie ok Heo = . I .
<xsl:if test=".[synbol =" CD09287']"> — telefony_xml <xsl:stylesheet xmins:xs|="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform" version="1.0">
<TR> . ) Price list <?xml version="1.0" encoding="WINDOWS-1250"?> p="tml" encoding="windows-1250"/>
<TD><xsl:value-of select—"symb?I /></TD> — _ = <?xml-stylesheet type="text/xsI" href="telefony.xs|"?> [cch="telefony">
<TD><xsl:value-of select="name"/></TD> e b T
o CD5287 [CD-ROM Drve 40x £7.50 <telefony>
<TD><xsl:value-of select="price"/></TD> b
<osoba>
</TR> . . . efonow</h3>
Ixslif . <nazwisko>Kowalski</nazwisko>
</xsli> = - select="osoba">
for- HET Do Lk My Compuint : <numer>6652378</numer>
</xsl:for-each> ¢ select="niazwisko"/></b:
</osoba> e-of select="nazwisko"/></b> -
. " alue-of select="numer"/></i>
<xsl:for-each select="pricelist/product"> <osoba>
<TR> . <nazwisko>Nowak</nazwisko> R
<xsl:attribute name="BGCOLOR"> <numer>6652529</numer>
<xsl : choose> <Josoba> 3 E:\telefony.xml - Mi oy [m] 1
<xsl :when test=".[synbol =" US101' ] ">gr een</ xsl : when> <Jtelefony> He Edt Vew Favorkes [ 7| AP
<xsl :when test=".[synbol =" S&345']">yel | ow</ xsl : when> Y Qs - O - d E] et
<xsl : ot her wi se>r ed</ xsl : ot herwi se> 70 Prce lsl - Mictossh Inemet & piorer 4
</ xs| : choose> Be L& Yer Fuin Do Hee [+ | address [ Citteleforyoml x| £ G0
</xsl:attribute> = ] e
i i Lista telefonow
<TD><xsl:value-of select="symbol"/></TD> Price list
<TD><xsl:value-of select="name"/></TD> Symbol Tame Frice Kowalski - tel. 6652373
<TD><xsl:value-of select="price"/></TD> 5G2345 [HDD Seagate 14559 Nowal: - tel. 6652520
</TR> 10510171 105 Bejeaa 1] 22501 =
</xsl:for-each> 09251 CD-EON D 0 ET501 & @[ [ [ [ My Computer 7
2] Dorm &) My Comguin y




Transformacja XSLT po stronie serwera
WWWwW

Przeksztat¢ zrédtowy dokument XML w drzewo DOM za pomocg
parsera DOM

Przeksztat¢ arkusz stylistyczny XSL w drzewo DOM za pomocg
parsera DOM

Utworz obiekt klasy XSLStylesheet, przekazujac jej konstruktorowi
drzewo DOM oraz adres URL arkusza stylistycznego XSL

Utworz obiekt klasy XSLProcessor

Wywotaj dla tego obiektu metode "processXSL", przekazujac jej
utworzony obiekt klasy XSLStylesheet oraz drzewo DOM
przetwarzanego dokumentu XML — otrzymany wynik to
przetransformowany dokument w postaci obiektu klasy
DocumentFragment

Utwoérz nowe drzewo DOM i dofacz do niego otrzymany powyzej
przetransformowany dokument

Na podstawie utworzonego drzewa DOM wygeneruj i przeslij klientowi
wynikowy dokument XML

Parser DOM: przeksztatcenia XSLT (Java)

: new DOMParser() :
- DOMParser.parse() ‘

! new XSLProcessor() :

XSLProcessor .newXSLStylesheet() « XSL

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, R N
> XSLProcessor.processXSL()

przetwarzanie drzewa wynikowego ~> XML

Transformacja XSLT po stronie serwera
WWW

Dokument XML 1 Arkusz stylistyczny XSL
URL xmlUrl = new URL("file://C:/telefony.xml");
URL xslUrl = new URL("file://C:/telefony.xsl"); <
DOMParser dp = new DOMParser();
dp.parse(xmlUrl);

XMLDocument xmlDoc = dp.getDocument();
dp.parse(xslUrl);

XMLDocument xslDoc = dp.getDocument();

XSLStylesheet xsl = new XSLStylesheet(xsIDoc, xslUrl);
XSLProcessor processor = new XSLProcessor();

DocumentFragment htmiDoc = processor.processXSL(xsl, xmiDoc);

XMLDocument result = new XMLDocument(); %,m = ’mjﬂ
result.appendChild(htmIDoc); Qe - O - |¥] (2] V|
Adbons | Cipseforyond | (80
result.print(out); S
‘ Lista telefy
‘ » Kowalski - tel 6652378
Nowak - el §652520
]|

Jezyk VRML




Virtual Reality Modeling Language
(VRML 2.0)

Jezyk i format danych dla opisu multimedialnych,
interaktywnych scen graficznych, udostepnianych w sieci
Internet; wprowadzony w 1994; uznany przez wiekszos¢
producentéw oprogramowania graficznego i przegladarek
WwWw

Pliki VRML zawierajaq:

— Nagtowek pliku

— Komentarze

— Wezly - atomowe obiekty sceny

— Pola - atrybuty weztéw

— Wartosci - wartosci atrybutow

— Nazwy weztdw - nazwy weztdw wielokrotnego uzycia
— itd.

Przykiad VRML
#VRML V2.0 utf8
# A Cylinder
Shape {

appearance Appearance {
material Material { }

b

geometry Cylinder {
height 2.0
radius 1.5

by

Shapes i Geometry

Shapes to klocki, z ktérych budowane sg sceny VRML; predefiniowane
bryty: Box, Cone, Cylinder, Sphere
Do budowy bryt stuzg wezty Shape; kazdy wezel opisuje:
— geometry - ksztatt bryty
— appearance - kolor i teksture bryty
Shape {
geometry ...
appearance . . .}
Pole Geometry stuzy do definiowania rozmiaréw
Shape{geometry Box {size 2.0 0.5 3.0}...}
Shape{geometry Cone {height 3.0 bottomRadius 0.75}...}
Shape{geometry Cylinder {height 2.0 radius 1.5}...}
Shape{geometry Sphere {radius 1.0}...}

Geometry - przykiady

0« )

geometry Cylinder { geometry Box { geometry Cone {
height 2.0 size 2.0 0.5 3.0} height 3.0 bottomRadius 0.75}
radius 1.5 } }
¥

\C
o \a‘}»\%@\\@

geometry Sphere { geometry Text {
radius 1.0} string "Text Example" fontStyle FontStyle {
} size 1}}




Grupy obiektow

e Wezty mogg by¢ grupowane przy pomocy Group:.
Group {children [. . .1}
Przykiad:
#VRML V2.0 utf8
Group {children [
Shape{...},
Shape{...}, ...1}

Transformacje 3D

» Domyslnie, wszystkie bryly powstajg w poczatku uktadu
wspotrzednych; transformacje 3D pozwalajg je przesuwac, obracac i
skalowac

o Wezet Transform grupuje przeksztatecenia elementarne: translation,
rotation, scale:

Transform { translation 2.0 0.0 0.0

rotation 0.0 0.0 1.0 0.52 e L.
scale 0.5 0.5 0.5 children [
Shape {

children[ ... ]}

geometry Cylinder {
height 2.0 radius 1.5}
appearance Appearance {
material Material { diffuseColor 1 1 0 }
31}

Transform {
translation -2 0 0
children [
Shape {
geometry Cylinder {
height 2.0 radius 1.5}
appearance Appearance {
material Material { diffuseColor 00 1 }
B}

Sterowanie wygladem powierzchni -
Appearance

» Wezty Appearance opisujg: material - kolor, przezroczysto$¢, itd.:

Shape {
appearance Appearance {
material ...}
geometry ...}

o Wezly Material opisuja: diffuse color - barwa $wiatta odbitego
dyfuzyjnie, emissive color - Swiatto emitowane, transparency -
przezroczystos¢, specularColor - barwa $wiatta odbijanego lustrzanie
(Phong) etc.

Material {diffuseColor ...
emissiveColor ...
transparency ...}

Shape {

appearance Appearance {

material Material {
diffuseColor 0 0 1

}

b

geometry Sphere {
radius 1

b

b

Shape {

appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0 0 1
specularColor 11 1

b

}
geometry Sphere {
radius 1
¥
b

Material - przykiady

Shape {
appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 0 0 1
transparency 0.9

}

}
geometry Sphere {
radius 1
}
}




taczniki

o Kazdy obiekt lub grupa obiektéw moga stac sie tacznikiem
(anchor); wezet Anchor stuzy do realizacji funkcjonalnosci
podobnej do tacznikdw HTML:

Anchor {
url "stairway.wrl"
description "Floating Stairs"
children[ ... 1}

Anchor {

url "http://www.loyno.edu"
description "Loyola"
children [
Shape {
appearance Appearance {
material Material {diffuseColor 0 0 1}}
geometry Sphere {radius 1}

Punkty, odcinki, Sciany

o Wezly PointSet, IndexedLineSeti IndexedFaceSet
stuzg do tworzenia ksztattdw okreslanych przez zbidr
punktow:

PointSet {coord Coordinate {point[12 3.5,28 1.1, ...]}} °

IndexedLineSet {coord Coordinate {point [...]}
coordIndex [1, 0, 3, -1, 2, 4,6, -1, ...]}

IndexedFaceSet {coord Coordinate {point [...]}
coordIndex [1, 0, 3, -1, ...]}
/

Tekstury

o Ustawienia Texture przestaniajg ustawienia Material ; tekstura moze
by¢ zdefiniowana jako ImageTexture, MovieTexture lub
PixelTexture:

Appearance {...
texture ImageTexture {url "myimage.jpg"}}

Appearance ...
texture MovieTexture {url "mymovie.mpg"
speed 1
loop FALSE}}

Appearance {...
texture PixelTexture {image 2 4 3 0xFF0000 0x00FFO0O0
0 0 0 0 OxFFFFFF OXFFFFOO}}

Tekstury - przykiad

Shape { Shape {
geometry Cylinder { geometry Cylinder {
height 2.0 height 2.0
radius 1.5} radius 1.5}
appearance appearance Appearance {
Appearance { texture PixelTexture {image 3330
texture ImageTexture 255 0 255 0 255 0 255 0}}
{ ¥
url "photo.jpg"
¥
3




Zrodia swiatta PointLight

e Trzy rodzaje zrodet $wiatta: PointLight,
DirectionalLight, SpotLight

PointLight {
intensity 1.0
ambientIntensity 0.0
color 1.0 1.0 1.0
location 0.0 0.0 0.0
radius 1.0
attenuation 1.0 0.0 0.0}

DirectionalLight i SpotLight

DirectionalLight {
ambientIntensity 0
color111
direction 00 -1
intensity 1

by

SpotLight {
ambientIntensity 0
attenuation 1 00
beamWidth 1.570796
color111
cutOffAngle 0.785398
direction 0 0 -1
intensity 1
location 000
radius 100 }

VRML i JavaScript

#VRML V2.0 utf8 DEF Bouncer Script {
Transform field SFFloat bounceHeight 3.0
{translation 0 -1 0 eventIn SFFloat set_fraction
children [ eventOut SFVec3f value_changed
Shape{ url "vrmlscript:
geometry Box { function set_fraction( frac, tm ) {
size 10.0 0.1 10.0} y = 4.0 * bounceHeight * frac * (1.0 - frac);
appearance Appearance { value_changed[0] = 0.0;
material Material {diffuseColor 0.8 1 0.8}} value_changed[1] = y;
bk value_changed[2] = 0.0;
3
DEF Ball Transform { }
children [ ROUTE Clock.fraction_changed TO Bouncer.set_fraction
Shape { ROUTE Bouncer.value_changed TO Ball.set_translation

appearance Appearance {
material Material {
diffuseColor 1.0 0.5 0.5
specularColor 0.7 0.7 0.7

}
geometry Sphere { }

il

DEF Clock TimeSensor {
cyclelnterval 2.0
startTime 1.0
stopTime 0.0
loop TRUE

}

Jezyk WML




Skiadnia dokumentow WML Card

Wireless Markup Language (WML) jest oparty na XML

Dokumenty WML sktadaja sie z tzw. kart (cards); w danej ¢ Do grupowania tresci wewnatrz dokumentu WML stuzy znacznik
chwili tylko jedna karta moze by¢ wyswietlana na ekranie <card>: S
Kazdy dokument WML rozpoczyna sie nagtowkiem, :Sird =" tle="te™
ztozonym z dwoch czesci: nagtéwka XML i znacznika DTD: gg’;;e“t
</card>

<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">

id - nazwa karty, uzywana do nawigacji
title - tytut karty, do wyswietlania na szczycie ekranu
content - tres¢ tekstowa lub kombinacja innych znacznikéw WML
(znaczniki paragraféw <p>..</p> sg obowigzkowe)

o Wszystkie karty muszg by¢ zamkniete wewnatrz znacznkow
<wml>..</wml>

Znaczniki WML Przykiad WML

Bold: <b> </b> <?xml version="1.0"?>
Underline: <u></u> <IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1/EN"
. . . "http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xml">
Italic: <i></i> P—_—
Big: <big></big> <2?3T id="home" title="My WAP Home">
' < >< > <img src="photol.wbmp" alt="My photo"/>
Small . small /smaII <b>This</b> is an example WML page.(<a href="#addr">contact</a>)
Emphasis: <em></em> <Ip>
. </card>
Strong: <strong></strong> <card id="addr" title="Contact"> .
=" " Iy jome
Line break: <br/> <p align="center'> 4 2
’ <big>My address:</big> v address:
Image: <img src="file" alt="caption"/> Mallgiej Zakrzowicasbits el el
" " Piotrowo 3a<br/> T T | Pngmwu 3a
Tables: <table columns="value"></table>,<tr></tr>,<td></td> Poznan<br/> : Lol
. . . POLAND ' B
Outer links: <a href="file">Link text</a> <lo> ] Menu Back
. . . This is an example
Links to cards: <a href="#card_id">Link text</a> </<V(lfna|f>d> M| WML page.cantact)

Menu Back




Jezyk JavaScript

Wprowadzenie

JavaScript przenaszalnym, zorientowanym obiektowo
jezykiem skryptowym

JavaScript nie jest samodzielnym, petnowartoSciowym
jezykiem programowania, zostat tak zaprojektowany, aby
mozna byto go tatwo zagniezdzac¢ w innych produktach

i aplikacjach

JavaScript zostat opracowany przez firme Netscape

— ECMAScript — ustandaryzowana wersja jezyka (JavaScript jest z nig
zgodny, jednoczesnie oferujac dodatkowg funkcjonalnosc)

— Jscript — rozszerzona implementacja ECMAScript firmy Microsoft
Core JavaScript obejmuje podstawowy zbidr obiektéw,
takich jak Array, Datei Math, oraz podstawowe elementy
sktadni jezyka: operatory, struktury sterujace, instrukcje

Core JavaScript moze byc¢ rozszerzony o dodatkowe
elementy, wymagane w okreslonych zastosowaniach

Podstawowe rozszerzenia JavaScript

¢ Client-side JavaScript rozszerza podstawe jezyka o
obiekty reprezentujace Srodowisko przegladarki i model
dokumentu — tzw. Document Object Model (DOM),
pozwalajac m.in. na:

— Dynamiczng generacje dokumentéw HTML

— Obstuge formularzy HTML

— Obstuge zdarzen i komunikacje z uzytkownikiem
— Nawigacje miedzy dokumentami

e Server-side JavaScript rozszerza podstawe jezyka o
obiekty typowe dla Srodowiska serwera, umozliwiajgc m.in.:
— Komunikacje z bazami danych
— Operacje na plikach

JavaScript — Przykiad programu

<HTML> Wykonuje sig zanim

| <HEAD> I wyswietlane jest <BODY>
| <TITLE>JavaScript Example</TITLE> i
| <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 1

. document.writeln("<H1>Welcome!</H1>"); < Srednik na koncu linii
| </SCRIPT> : mozna pomina¢, gdy
: JHEAD koniec instrukgcji wynika
<BODY > z kontekstu
1 < >
</BODY> T JavaScript E le - Mi rtl ternet Expl
! avdocnpl xample - MICIOS0| nLeErme! Xplorer
3,,<,/,!_,|,T,M,Ii?, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, J File Edit “iew Favoites Toole Help |ﬁ
| _ . s 0 o Q@
Obiekt document reprezentuje Back  Fuwad  Siop  Fefresh  Home | Seach Favailes
dokument HTML aktualni JAQdIESS I@ C:\mzakrzvspecial lopicshdemo. html j @ Go
wyswietlany w przegladarte =
Welcome!
Metoda writeln wypisuje &

jedna linie tekstu w tresci &b [ [ Wy Corpute
wyswietlanego dokumentu -




Wyswietlanie komunikatow

| <HTML>

i <HEAD>

| <TITLE>JavaScript Example</TITLE>

{ <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
Window.alert("VYeIcome to \n JavaScript!");

{ </SCRIP
| </HEAD> |
' <BODY> 73 JavaScript Example - Microsoft Internet Explorer
: </BODY> J File Edit “iew Favorites Tools Help |
| </HTML> J « .+ .0 T
””””””””””””””””””””””””””” Back Fonyard Stop  Refresh  Home | Search Favoites
JAgIdress I@ C:\mzakrzhspecial topicshdema. himl j &G
Obiekt window reprezentuje =
okno przegladarki
Welcome to
JavaSeript!
Metoda alert wyswietla =
okienko dialogowe &] Dore y Computer 4
z komunikatem

Wartosci i typy danych

o JavaScript wykorzystuje nastepujace typy danych:

— liczby, np. 42 lub 3.14159

— wartosci logiczne, true oraz false

— tancuchy znakow, np. "hello!", "Wow!', ™", "one \n two"

— null, wartos¢ null (JavaScript rozroznia wielko$¢ liter: np. NULL nie jest
traktowane jako null ), w kontekscie liczbowym zachowuje sie jak 0,
w kontekscie logicznym jak false

— undefined, oznacza wartos$¢ niezdefiniowana, w warunkach logicznych
zachowuije sie jak false

e JavaScript jest jezykiem ,dynamicznie typowanym” — deklarujac

zmienng nie podaije sie jej typu; konwersja typdw przeprowadzana jest
automatycznie w trakcie dziatania skryptu

— X ="The answer is "+ 42 /[ zwraca "The answer is 42"

— "37"- 7/ zwraca 30

— "37"+ 7/l zwraca "377”

Zmienne

e Zmienne deklaruje sie na dwa sposoby:
— Przez przypisanie wartosci; np. x = 42
— Za pomocq stowa kluczowego var; np. var x =42

e Zmienna lub element tablicy, ktdremu nie przypisano
wartosci ma wartos¢ undefined; wynikiem jej ewaluacji jest:
— Gdy zmienna deklarowana z var — undefined lub NaN
— Gdy zmienna deklarowana bez var — generowany jest btad

e Zmienne deklarowane poza funkcjami sg zmiennymi
globalnymi; zmienne deklarowane w obrebie funkcji sg
zmiennymi lokalnymi — dostepnymi tylko w danej funkcji

e Uzycie stowa kluczowego var przy deklaracji zmiennej
globalnej jest opcjonalne, ale jest wymagane przy deklaracji
zmiennych lokalnych

o State deklaruje sie za pomocg const; np. const g = 9.81

Korzystanie ze zmiennych — Przykiad (1)

| <HTML> okienko do wprowadzania
{ <HEAD> wartosci

{ <TITLE>JavaScript Example</TITLE>

{ <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

| firstNumber = window.prompt("Enter the first integer","0");
i secondNumber = window.prompt("Enter the second integer","0");

numberl = parselnt(firstNumber);
number2 = parselnt(secondNumber);

{ sum = numberl + number2;

i document.writeln("<Hl>The sumis "+ sum + "</H1>");
| </SCRIPT>

i </[HEAD>

| <BODY>

| </BODY>

{ </HTML>

Jawnie konwertuje farcuch znakéw na liczbe catkowitg




. - Wyrazenia i operato
Korzystanie ze zmiennych — Przykiad (2) y P Yy
e Przypisania: +=, -=, *=, /=, %=, <<=, >>=
Explorer User Prompt E
JavaScript Prompt: ) Arytmetyczne: +’ - *’ /’ %’ ++’ .
e __Cooa | e Bitowe: <<, >> (zachowuje znak), >>>, & ", |
10 Je . V4 O
— - e Porownania: ==, I=, === (rowne wartosci i ten sam
Xplorer User Fromp! bd
JavaScript Prampt: typ)l !::! >l <l >:1 <=
Enter the second integer Cancel | ° Logiczne: &&’ ||’ !
|25 -aJavaScliplExample-Miclosull Internet Explorer ® Inne: Condltlon ’) Vallvalz I Op]" Op2 (Operator
| Fle Edi Wew Fovorles Todk Heb [ =] przecinka), delete (niszczy obiekt), new (tworzy obiekt),
s R < R e R = SE " this (biezacy obiekt), typeof (zwraca typ operandu jako
| Adshess [ €1 C:\Imzaki2:special topics! deme.himl ~| o6 +ancuch Znakow)’ VOid , in , instanceof
=
The sum is 35
H
|@ Done ’7’75 My Computer A
Instrukcje Definiowanie funkgcji
if (conditio n){ switch  (expressio  n){ with  (objec t} P
statements1 case label statements ! <HEAD> ;
} statemen t; } | <TITLE>JavaScript Example</TITLE>
[else { break; - | <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
statements?2 case label : ‘ throw  exception ‘ document.writeln("<H1>Square the numbers from 1 to 10</H1>");
] statemen ft; |
break: try { i for (x = 1; x <= 10; x++)
do { } i document.writeln("The square of "+x+"is "+square(x)+ "</BR>");
statement S . | | catch ( exception) i : . . -
} while (conditio  n) }defaU|t . statemen & ¢ i function square(y) Be 8 You fpoiee Lok Heb =
o e = R e I e 5
hile (condito  n){ . : . return y*y; e
:;atements for (variable in objec t){ ) =
} statements  } </SCRIPT> Square the numbers from 1 to 10
{ </[HEAD>
‘ label ‘ ‘ break ‘ ‘ continue ‘ /* comments */ ‘ ‘ // comments ‘ i <BODY>
</BODY>
for ([ initialExpressio nl;[ condito n];[ incrementExpressio n) { P<HTML>
statements
=l
4 My Computer




Obiekty (1)

Dostep do atrybutdw obiektu:

- myCar.make = "Ford”
i myCar.model = "Mustang”
. myCar.year = 1969;

! function car(make, model, year) {
‘ this.make = make;
this.model = model;
this.year = year;

)

myNextCar =new car("Volvo”, "S70", 1998);

Obiekty (2)

Definiowanie metody obiektu:

i function displayCar() {
! varresult ="A Beautiful "+ this.year +"" +
this.make +"" + this.model
pretty_print(result)

function car(make, model, year) {
this.make = make;
this.model = model;

this.year = year;
this.displayCar = displayCar;

i myCar =new car("Volvo”, "S70", 1998);
i myCar.speed = 240;

Obiekty (3)

Tworzenie hierarchii dziedziczenia za pomocg, prototypow:
[function car(make, model, yeary{ |

this.make = make; this.model = model;

this.year =year || new Date().getFullYear();

B

function truck(make, model, capacity , year) { 1
this.base = car; < L Konstruktor car
this.base(make, model, year); i uczyniony metodq
this.capacity = capacity; | truck (nazwa base

! { - dowolna)

| truck.prototype = new car;

Prototypowy obiekt car
staje sie prototypem
dla konstruktora truck

Predefiniowane obiekty

Array, €.g.: billingMethod = new Array(5)
Boolean, €.J.. myBoleanObject = new Boolean(true)

Date, €.J.. Xmas95 = new Date("December 25, 1995 13:30:00")
— metody obiektu Date: set*, get* (np. getFullYear() )

Function, €.J. var setBGColor = new Function(
"document.bgColor="antiquewhite™)

Math, e.g.: Math.sin(1.56)

— metody obiektu Math: abs, sin, cos, tan, acos,
asin, atan, exp, log, ceil, floor, min,
max, pow, random, round, sqrt

String, e.g.: s1 = new String(‘foo")

RegExp

Number




Tablice

Do obstugi tablic stuzy obiekt Array
Przykfady tworzenia i inicjalizowania tablic:

billingMethod = new Array(5);

billingMethod[1] = "cash";

myArray = new Array("Wind","Rain","Fire");

coffees = ["French Roast", "Columbian”, "Kona"]
Metody obiektu Array: concat, join, pop, push,
reverse, shift, slice, splice, sort,
unshift ; Pole: length

Indeks liczbowy od 0; indeksem tablicy mogg by¢ réwniez

tancuchy znakdw (tablice asocjacyjne)

Nawigacja po elementach tablicy

‘var tab = new Array(5);

tab[0] = 'a’;
 tab[2] = 'c;
tab[3] =d

for (var i = 0;i < tab.length; i++)
document.writeln("+i+":"+tabli]);

for (var jin tab)
document.writeln("+j+":"+tablj]);

tancuchy znakow

tancuchy znakoéw wystepujg jako obiekty String i jako
literaty (wywotanie metody obiektu String na rzecz
literatu powoduje automatyczng konwersje literatu do
tymczasowego obiektu String)

Metody obiektu String:

— zorientowane na HTML: anchor, big, blink, fixed,
italics, small, strike, sub, sup, link

— zorientowane na przetwarzanie tresci: charAt, charCodeAt,
indexOf, lastindexOf, concat, fromCharCode, split,
slice, substring, substr, match, replace, search,
toLowerCase, toUpperCase

Operatory konkatenaciji: +, +=; Pole: length
|documentwriteln(*First bold text".bold(); |
i document.writeIn("<B>Second bold text</B>");

JavaScript w dokumentach HTML

e JavaScript moze by¢ zagniezdzony w dokumencie HTML:

— jako instrukcje i funkcje w obrebie znacznika
<SCRIPT>...</SCRIPT> w sekcji <HEAD>

— poprzez wyspecyfikowanie pliku z kodem JavaScript, np.
<SCRIPT SRC="filename.js"></SCRIPT>

— poprzez podanie wyrazenia JavaScript jako wartosci atrybutu znacznika
HTML, np. <HR WIDTH="&{barWidth};%" ALIGN="LEFT">

— jako procedury obstugi zdarzen dla znacznikow HTML, np.
<INPUT TYPE ="button" VALUE="Press Me"
onClick="myfunc('astring')">

e Kod JavaScript jest zazwyczaj umieszczany w komentarzu
HTML w celu ukrycia go przed starszymi przegladarkami

e Kod HTML zawarty w znaczniku <NOSCRIPT> jest wysSwietlany
w przegladarkach nieobstugujacych jezyka JavaScript




Obstuga zdarzen Obstuga zdarzen - Przykiad (1)

e Nazwy zdarzen: onAbort, onBlur, onChange, onClick, |

onDragDrop, onError, onFocus, onKeyDown, onKeyUp, | <HTML> . o
9 P y yop ! <cHEAD> funkcja evalwartosciuje

onKeyPress, onLoad, onMouseDown, onMouseMove, | <SCRIPT> podane wyrazenie
onMouseOut, onMouseOver, onMouseUp, onMove, onReset, | function compute( {
onResize, onSelect, onSubmit, onUnload myform.result.value = eval(myform.expr.value)
.. . . ;. P}
» Definiowanie procedur obstugi zdarzen:  <ISCRIPT>
— <TAG event Handl er =" JavaScri pt Code"> | </HEAD>
| <BODY>
- przyk’fad". <INPUT,,TYPE= buttonl NAME= Blutltonl \(A:L"UE= Open | <FORM NAME="myform">
Sesame!" onClick="window.open('mydoc.html’, 'newWin’)"> | Enter an expression: <INPUT TYPE="text" NAME="expr" SIZE=15 >
: <INPUT TYPE="button" VALUE="Calculate" onClick="compute()">
| <BR><BR>
| Result: <INPUT TYPE="text" NAME="result" SIZE=15 >
i </[FORM> "
' 7§ JavaScript - Microsoft Internet Explorer [_ O] %]
: </BODY> | Ele Edi Wew Favoites Tooks Help
{ <HTML> -
7777777777777777777777777777777777777777777777777777777 Enter an expression |2"(3+5)'7 Calculate | j T
Result: |9 E
|&] Dene [ [ 2 My Computer o

Obstuga zdarzen — Przykiad (2) Obstuga zdarzen — Przykiad (3)

3§ JavaScript - Microsoft Interne... [F[=] [E3

C<HTML> m} | <HTML>

<HEAD> = : i <HEAD> 3 C:\Imzakrz\special topicsidemo. html - Microsoft Internet Explnll [_ 1Ol x]
| ds : | " s e Edt Wiew Favorles Tools He
| <SCRIPT> o —— | | <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript'> || B Ell Ve Femics Tk kb [
! function isaPosNum(s) { e  function m1() ol U SRC] N [ (< RE R
: return (parselnt(s) > 0) 3 i { JAQdIESSI@E\!mzakrz\speclalluplcs\demo.hlml j el
| } [ L | | il.innerText="Mouse Over"; |
: function value_check(item) { Elbon[ [ (3 MyConn & cooanba 3 iy Mause Out % o
if (lisaPosNum(item.value)) : 3 C:\Imzakiz\special topics\demo. html - Microsoft Intemet Explorer  [Bj] X
alert("Please enter a positive number"); : : function m2() = |[PEE Ed W) Faverel Tosk ) Hel |
| : AU - I A - T
i </SCRIPT> : 3 il.innerText="Mouse Out"; Back  Fowed  Stop Rehesh  Home | Seach Favortes  Histoy
| </[HEAD> ; : } Adiress [ C:\meakrztspecial topics\dema himl =] @6
i <BODY> i i Mous Qwer =
| <FORM> | | </[SCRIPT> 1’\% =
! Quantity: <INPUT TYPE="text" NAME="q" onChange="value_check(this)"><BR> | </[HEAD> & Dere [ [ B s G 4
i Price: <INPUT TYPE="text" NAME="p" onChange="value_check(this)"><BR><BR> { <BODY> :
{ <INPUT TYPE="submit"> i <B id="i1" onMouseOver="m1()" onMouseOut="m2()">Mouse Out</B>
 </[FORM> : 1 </BODY>

| </BODY> | | </HTML>
| </HTML> .




Hierarchia obiektow dokumentu HTML
i przegladarki

e Otwarcie dokumentu

HTML w przegladarce [ |
powoduje utworzenie
wielu obiektow jezyka
JavaScript
» Obiekty te tworzg g BT e I
hierarchie bedacq
odbiciem struktury strony octer
HTML

Form

Obiekty window i frame

e Podstawowe metody:
— open (otwiera okno przegladarki)
— close (zamyka okno przegladarki)
— alert (wysSwietla okienko z komunikatem)
— confirm  (wyswietla okienko z przyciskami OK i Anuluj)
— prompt (wyswietla okienko z polem tekstowym do wprowadzenia
wartosci)
— focus , blur (aktywuje / deaktywuje element)
— scrollTo  (przewija zawartos¢ okna do okreslonej wspotrzednej)
— setinterval (wartosciuje wyrazenie lub wywotuje funkcje zgodnie
z podanym interwatem czasowym)
— setTimeout  (wartosciuje wyrazenie lub wywotuje funkcje po
uptynieciu podanego czasu)
e Podstawowe pola:
— location  (pozwala przekierowa¢ klienta do innego adresu URL)

window.setInterval() - Przykiad

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

| <HTML>

| <HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
i var seconds = 0;

{ function startTimer(){
window.setlnterval("updateTime()", 1000);

i } 3 C:\Imzakrz\special topics\demo.html - Microsoft Intemnet Explorer =] B3

: . . Fle Edt View Favoites Tools Help |

i function updateTime(){ J

| ) S ) @ G S
seconds++; J Buck | Fouad | Sep  Pefeh Heme | Sesch Favamies Hioy
soFar.innerText = seconds; | Addhess [@7 C:imeakrztspecial topicsidem il =] @t

B! =

3 Seconds you have spent viewing this page so far: 24

i </SCRIPT>

' </[HEAD> o

<BODY OnLoad="startTimer()"> &) Dene [ [y Carmpust 7

i <P>Seconds you have spent viewing this page so far:
| <B ID="soFar">0</B></P>

{ </BODY>

i </[HTML>

Obiekty document i form

¢ Metody obiektu document:
— write, writeln, ...

o Wiasciwosci obiektu document:

— bgCaolor, fgColor, linkColor, alinkColor,
vlinkColor, lastModified, referrer, cookie, ...

¢ Kazdy formularz reprezentowany jest przez obiekt form;
dokument HTML moze zawierac wiele formularzy — sq one
dostepne przez tablice forms lub swoje nazwy, np.:
document.forms[0], document.myForm

¢ Elementy formularza (pola tekstowe, przyciski radiowe, itp.)
sq dostepne poprzez tablice elements lub swoje nazwy,
NP.. document.forms[0].elements[0], document.forms[0].imie




Obiekty location, history i navigator

e Pola obiektu location zawierajg informacje o adresie URL
aktualnie zatadowanej strony; location ma dwie methody:
— reload — ponownie taduje biezacy dokument
— replace - taduje podany adres URL w biezacej pozycji historii

» Obiekt history zawiera liste fancuchéw znakow
reprezentujacych odwiedzone adresy URL; wiasciwosci:
current , next , previous , metody: go, €.d. history.go(-1)

e Obiekt navigator zawiera informacje o wersji uzywanej
przegladarki; jedna z metod:
— javaEnabled - informuje czy wtaczona jest Java

Typowe zastosowania JavaScript
po stronie przegladarki
Weryfikacja poprawnosci danych wprowadzanych do
formularzy HTML
Dynamiczne modyfikacje list wyboru w formularzach

Otwieranie nowych okien z mozliwo$cig okreslenia ich
potozenia i funkcjonalnosci

Otwieranie dodatkowych okien przy otwarciu lub
opuszczeniu dokumentu

Nawigacja za pomocq, przyciskow

Modyfikacja wygladu elementdw w zwigzku z nawigacjq
myszq

Budowa rozwijanych menu

Weryfikacja poprawnosci danych
w formularzu - Przykiad

| <HTML>
| <HEAD>
{ <SCRIPT>
i function sprawdz() {
var liczby = "0123456789";
if (mojaForma.rok.value ==""
{ alert("Podaj warto s¢!); return false; }
for (var i=0; i<mojaForma.rok.value.length; i++)
if (liczby.indexOf(mojaForma.rok.value.charAt(i)) == -1)

Zwrocenie false wstrzymuje
wystanie danych z formularza

{ alert("Rok musi by ¢liczb  a!"); return false; } i
L ISCRIPT>
</HEAD> & Fodaj wartose!
| <BODY>

{ <FORM NAME="mojaForma">
{ Podaj rok: <INPUT TYPE="text"

4 Wyryfikacia danych - Microsoft Internet Explore

{ NAME="rok" SIZE=5 > | Bik Edcia Wwidok Ubbions Haweddia Fom
<INPUT TYPE=_"buttor?" J - > B A
i VALUE="Szukaj" onClick="sprawdz()"> i ize Doe]  Zaeyma Odfwiez  Start
! </JEORM> | Aghes [ CAMARAS lkursylS zkolal avabex_veiiy.himl
| </BODY>

i<;H$ML> Podajrok‘l_ Szuks




