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1 Mozliwosci programu
e rysowanie pliku w formacie HTD
e wizualizacja przebiegu kreslenia w czasie rzeczywistym
¢ wizualizacja nacisku, kata nachylenia lub wysokosci pidrka

e przetwarzanie obrazu pod katem rozpoznawania ksztaltow

W programowanie zaimplementowano kilka mechanizméw analizy obrazu, jednak po podliczeniu punktow z przedmiotu
zrezygnowano z dalszego ich rozwijania. Jednak to co jest, zostanie opisane ponizej.

2 Opcje
Po zaladowaniu pliku program udostepnia tryby widoku:
e Obraz - oryginalny widok z naniesionymi poszczegdlnymi zarejestrowanymi punktami

e Selekc.pktéw - obraz oryginalny ze zredukowang liczba punktéw, tak by nie chodzily na siebie. O gestosci
punktéw decyduje parametr PD (PointsDistance) - $rednia odleglto$é miedzy dwoma sasiednimi punktami. W
analizie obrazu dzieki redukcji punktow, zmniejsza sie liczba danych do przetwarzania, nie zmniejszajac szans
na poprawne rozpoznanie ksztaltow.

e Siatka - polaczenie ze soba sasiadujacych punktéw powstalych w wyniku selekcji daje w wyniku graf. Zatem od
tego etapu w analizie obrazu nastepuje przejscie z przetwarzania pojedynczych punktéw, do struktur - odcinkéw
tworzacych figury.

e Zreduk.siatka - uogélnienie wzoréw w grafie odbywa sie poprzez dwie metody: laczenie sasiednich odcinkow
o podobnym nachyleniu w jeden wspélny odcinek, oraz taczenie mocno powiazanych punktéow w jeden wspélny
punkt. Redukcja odbywa si¢ iteracyjne tak diugo, jak przy zadanych zalozeniach daje si¢ upraszczaé obraz.
Efektem powinny by¢ figury skladajace sie z minimalnej liczby odcinkéw (czworokaty z czterech odcinkéw itd),
umozliwiajace proste rozpoznanie calej gamy figur (w szczegblnosci czworokatéw, rombéw, okregéw, linii). Na
redukcje siatki maja wplyw parametry SA i SR. SA (Simplification Angle) - to wspélezynnik okreslajacy maksy-
malny dopuszczalny kat miedzy dwoma odcinkami, by mogly one zosta¢ potaczone w jeden odcinek. Wartosé od 0
do 1. Im mniejsza, tym odcinki musza by¢ bardziej réwnolegle. SR (Simplification Radius) - promien grupowania
punktow. Podgrafy o wierzchotkach z punktéw odleglych miedzy soba o nie wiecej niz SR beda grupowane do
pojedynczych wierzchotkéw. Dla przejzystosci, pojedyncze odcinki sa oznaczane réznymi kolorami.

e Figury - nie zaimplementowane - W poprzedzajacych krokach zbiér danych zostat ograniczony do niezbedne-
go minimum. Poszukujac cykli datoby sie odréznié¢ wielokaty od odcinkéw. Analizujac w cyklach liczbe odcinkéw
i katy miedzy nimi moznaby odrézni¢ okregi od wielokatéow. Uwzgledniajac potozenie punktéw lub odcinkéw
mozna odréznich od siebie rézne wielokaty, w szczegélnosci prostokaty i romby.



3 Wady

e Male figury - o rozmiarach zblizonych do rozdzielczoéci siatki moga by¢ zle rozpoznawane.

e Szybkie kredlenie figur moze spowodowaé bledy w rozpoznawaniu ksztattéw. By temu zaradzi¢, miedzy bardziej
oddalonymi punktami wstawiane sa dodatkowe. O maksymalnej odlegloéci miedzy dwoma kolejnymi punktami
decyduje parametr MSD (MaxSeqDistance). UWAGA! Opcja ta jest domyslnie wlaczona (MSD=5). Aby wiernie
odtwarzac¢ zawarto$é¢ pliku, tj. by nie byly wstawiane sztuczne punkty, nalezy odpowiednio zwiekszy¢é MSD, np.
do MSD=999.

4 Zasada odwzorowania koloru

Kolor moze odzwierciedla¢ nacisk piérka, kat nachylenia lub wysoko$é nad tabletem. W kazdym przypadku wartos$é jest
zamieniana na kolor identycznie, z tym ze warto$ci nacisku, katu nachylenia i wysokosci sa w réznych przedziatach,
co jest brane pod uwage. Skala koloréw jest od czerwonego (minimum), poprzez fioletowy (zlozenie czerwonego z
niebieskim) do niebieskiego (maksimum).

Rysunek 1: Skala koloréw



