& Reprezentacje pojeciowe

. Definicja:
Pojecie - reprezentacja umystowa, ktéra zawiera opis istotnych
wiasciwosci pewnej klasy (kategorii),

. Funkcje:
ekonomia funkcjonowania poznawczego, poprzez redukowanie
réznorodnosci informacji przetwarzanych przez umyst -
kategoryzowanie obiektéw oraz okreslanie relacji miedzy
wyréznionymi kategoriami,
rozumienie i wyjasnianie,
umozliwienie wykonywania réznych operaciji na reprezentaciji
przedmiotéw, a nie na samych przedmiotach (myslenie,
wnioskowanie, rozwigzywanie problemow),
komunikowanie sig.

Klasyfikacja podstawowych teorii
reprezentacji kategorii

& Poglad klasyczny

Definicja: pojecie jest taka reprezentacia klasy, ktéra obejmuje
wszystkie wlasciwosci istotne,

Wiasciwosci istotne to takie, ktére charakteryzujg wszystkie obiekty
nalezace do klasy, tzn. cechy te stanowig warunek konieczny i
dostateczny do stwierdzenia przynaleznosci obiektu do zakresu
danego pojecia,

Granice pojgciowe sg ostre (np. pojecie liczby parzystej czy kwadratu)
z czym wigze sig stabilno$¢ poje¢ (,ja wiem, ze ty wiesz, ze ja wiem”),
W codziennej aktywnosci poznawczej wykorzystuje sig niewiele
Lczystych” pojec¢ klasycznych (pojecia matematyczne, niektére pojecia
prawnicze)

Poglad probabilistyczny

& Cechy pogladu probabilistyczngo

Pojecie jest sumarycznym opisem pewnej klasy (tak jak w przypadku
pogladu klasycznego),
Pojecia nie mozna sprowadzi¢ do zbioru cech, ktére bytyby zarazem
konieczne i wystarczajace,
Hierarchia systemu poje¢ (stopien ogdlnosci - wymiar pionowy i
poziomy),
Prototypy (dla klasy ,owoce” prototypem jest np. ,jabtko”):
Srednia arytmetyczna cech egzemplarzy,
Wartoé¢ modalna cech napotkanych egzemplarzy - zbiér cech najczesciej
wystepujacych wéréd badanych egzemplarzy,
Okreslenie przynaleznoéci nastgpuje poprzez poréwnanie danego
obiektu z prototypem

Przyktad oceny typowosci
kategorii ,ptak” i ,ssak”

Srednie oceny typowosci dla egzemplarzy kategorii ,ptak” i ,ssak”
EGZEWPLARZ OCENA EGZEMPLARZ OCENA
oz 300 jeei 283
widbel 300 o 276
stk 29 oz 275
papuia flsta 28 ot 267
olab 283 pies 267
ozel 275 low 267
andynal 267 faowa 258
astrg 267 riedivieds 258
papuga 258 ik 268

farczak 200 owea 258

kacka 200 mysz 225

o 200 swiia 217




i Wady systemu prototypowego

Problem z pojeciami ztozonymi - na podstawie prototypowosci poje¢
prostych nie mozna przewidywac¢ prototypowosci pojecia ztozonego
(np. pies domowy),

Reprezentacje oparte na prototypach wykazuja silng zalezno$¢ od
kontekstu (samochéd, motocykl, rower, hulajnoga, wrotki),

Ocena typowosci pojawia sig rowniez w przypadku poje¢ o ostrych
granicach (pojecia klasyczne) - np. liczba 5 jest czesciej traktowana
jako bardziej typowa liczba nieparzysta niz 31,

Prototypy nie musza by¢ odzwierciedleniem okre$lonej tendenciji
centralnej w danej kategorii (np. $redniej, mediany czy modalnej) -
.2zywno$¢ dietetyczna”,

i Poglad egzemplarzowy

Pojecie nie jest sumaryczna reprezentacja pewnej klasy, ale
reprezentacjg jednego lub kilku egzemplarzy tej klasy,
Generalizacja wystepuje nie w fazie nabywania informacji o
egzemplarzach, ale w fazie odtwarzania,
Proces identyfikacji polega na ocenie podobienstwa nowego
obiektu do znanego lub znanych egzemplarzy,
Wady:
brak ograniczen na dobdr obiektow wchodzacych w zakres pojecia,
brak ekonomii poznawczej,

i Pojecia a sztuczna inteligencja

Uczenie maszynowe,

Zbiér danych:
atrybuty warunkowe,
atrybuty decyzyjne,

Model klasyfikacyjny:
minimalno-odlegto$ciowy,
regutowy (drzewa decyzyjne, systemy regutowe),
sieci neuronowe,
probabilistyczny,

Uczenie systemu klasyfikacyjnego

Estymacja (CV),

Konstruktywna indukcja cech.

* Uwaga, Swiadomos¢
I

Uwaga jest mechanizmem redukcji nadmiaru informacji, tak aby
tylko wazne informacije byty przetwarzane i wykorzystywane
przez cztowieka,
Kryteria, ze wzgledu na ktére informacje uznawane sg za
wazne:
fizyczne wiasciwosci bodzca (intensywnos¢, nagto$é, wyréznianie
sie pod pewnym wzgledem),
nowo$¢ bodzca,
zgodno$¢ bodzca z pewnym kontekstem sytuacyjnym,
zwigzek bodZca z wykonywanym dziataniem albo akceptowang
przez cztowieka hierarchig wartosci.




i Cechy i mechanizmy uwagi

» Cechy uwagi:
natezenie (koncentracja uwagi),
dynamika uwagi (przerzutno$c),
zakres uwagi (pojemnosc),
wybiorczosé (selektywnosc),
stabilno$¢ - stosunek natgzenia do jej dynamiki w
rozpatrywanym przedziale czasu.
» Mechanizmy uwagi:
. fizjologiczne,
- psychologiczne.

Fizjologiczne mechanizmy uwagi

» odruch orientacyjny,

» mechanizm indukcji ujemnej (,hamowanie oboczne”
w obszarze kory),

» habituacja - zmniejszenie wrazliwo$ci na bodzce
monotonne, powtarzajace sie i niewymagajace
reakcji,

-~ aktywnos$¢ uktadu siatkowatego pnia mézgu (I blok
funkcjonalny mézgu).

Psychologiczne mechanizmy uwagi

» Teorie selekcji na poziomie percepciji:
. teoria Broadbenta,
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Teoria Brodbenta
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i Teoria ,ostabiaczy”

. teoria Anne Treisman (dynamiczne ostabianie komunikatow
w funkgji stopnia ich istotnosci) - ,uwaga dostarcza kleju,
ktéry pozwala na potaczenie oddzielnych cech w
reprezentacje catych przedmiotow”

L: ,Janek rzucit swojg przy tej ulicy”
P: ,Dom jest pitke do Krzysia”

Teoria Anne Treisman z
uwzglednieniem pamieci
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cd. teorii uwagi i Uwaga a $wiadomos¢

Teorie selekcji na poziomie reakcji (teoria Deutschéw) - kryterium
selekcji komunikatéw zwigzane jest z waznoscia ich dla planowanej
reakgji (kryterium funkcjonalne),
Teorie integrujace:
model Johnsona - rézne poziomy przetwarzania (poziom ptytki - szybka
analiza cech fizycznych; poziom gteboki - wolna analiza semantyczna
bodzca),

Model integracji cech (etapy obrobki bodzca: przeduwagowy i uwagowy),
Teorie uwagi podzielnej:

teoria kanatéw sensorycznych,

teoria modutéw (Allport),

teoria zasobéw (Kahneman).

Badanie z udzialem wsirzasow elekirycznych




