Kolokwium nr 1 z przedmiotu: SZTUCZNA INTELIGENCJA

Poznan 5.4.2004 r.

Imie i nazwisko:

Nr indeksu

W ponizszym te&cie zaznacz wszystkie zdania prawdziwe.

A

1. Pozyskiwanie wiedzy do budowy systemow eksperckich jest realizowane:
automatycznie z zastosowaniem metod odkrywania wiedzf | przez irryniera wiedzy w dialogu z ekspertem
na podstawie literatury przez eksperta
na podstawie obserwacji migawkowych

2. Algorytm rozpoznaj-wykonaj zatrzymuje sie, gdy

A | zostanie wyczerpana pagdiczas na rozvwizanie problemu na agendzie jest wiej niz jedna reguta gotowa do odpalen

B | w pamkci roboczej znajdzie siposzukiwane rozwzanie pamix¢ robocza jest pusta

C | nie ma regut gotowych do odpalenia

3. Sterowanie wnioskowaniem w systemach eksperckich obejmuje

A | sterowanie przez strukiregut sterowanie przez wybor przeszukiwania wbgub wszerz

B | sterowanie przez kolejgéregut w bazie wiedzy E | sterowanie przez wybor przeszukiwania w przad lub w ty}

C | sterowanie przez rozstrzyganie konfliktéw

4. Systemy eksperckie

A |moga skutecznie wspomada praktyczne Kksztalcen|e |potrafip wyjasnié kazde zjawisko wysipujace w dane
specjalistow w danej dziedzinie wiedzy dziedzinie wiedzy

B | nie posiadaj wiedzy przyczynowo-skutkowej posiadaj wiedz przyczynowo-skutkow
mogy rozwigza¢ dowolny problem

5. Mocne metody wnioskowania charakteryzuj sie tym, ze
stosuj, jednolita reprezentagjwiedzy D | baza wiedzy me zawierd sprzeczne reguty
analizup tylko syntaktycza strorg opisu E | sterowanie wnioskowaniem wykorzystuje wiedzdziedziny|

C | odwotuj sic do znaczenia symbolizytych w opisie problemu

6. Szkieletowe systemy eksperckie, to na przykiad:

A | EMYCIN, KEE, Nexpert Object, ART, CLIPS XCON, KEE, Nexpert Object, ART, CLIPS
META-DENDRAL, EMYCIN, Nexpert Object, ART, CLIPS |EMYCIN, PROSPECTOR, HEURISCO, CLIPS
DENDRAL, KEE, Nexpert Object, TEREZJASZ, CLIPS

7. Na agendzie systemu eksperckiego znajdziemy:
reguly tworzce bag wiedzy reguk wybrary do dopalenia
informacje o aktualnym stanie problemu reguty wnioskowania

C | reguly gotowe do odpalenia

8. Program Logic Theorist
to pierwszy system ekspercki jest podstaw jezyka PROLOG
zostat napisany przez Whiteheada i Russela stanowi dowdd stuszdoi hipotezy systemu symbd
wykorzystywat metoe rezolucji do dowodzenia twierdie fizycznych

9. Means-Ends-Analysis
to najbardziej efektywny sposéb dowodzenia twiefidze D |to algorytm stosowany w systemach planowania dziata

B | korzysta z tablic operatory —ndice oznhacza whnioskowanie w tyt

C | byt zastosowany w programie General Problem Solver

10. Rezolucja
jest to metoda dowodzenia rownawa dedukcii D | opiera st na zasadzieo([, y 0HB) = (a Oy)

B |jest zupeta metod, wnioskowania w rachunku predykatoéw E | opiera s¢ na zasadzig-a = 3, B= y) = (-0 =)

C | jest metod pozwalajca udowodné dowolne twierdzenie RFP

11. Jeeli w algorytmie wnioskowania metoa rezolucji zastosujemy

A | przeszukiwanie wszerz, to znajdziemy najkrétszy dowod zbioru podpieraicego (T), to cel musi nate¢ do T
przeszukiwanie wszerz, to najszybciej znajdziemy dowdd strategt preferencji jednostkowej, znajdziemy najkrot
strategt liniowego wejcia, to znajdziemy wszystkie dowody | dowod

12. Znane g nastepujace metody automatycznego dowodzenia twierdaeachunku predykatéw:

A | dedukcja D |rezolucja
indukcja modus ponens
implikacja

13. W metodzie Means-Ends-Analysis
sterowanie wnioskowaniem nie jest tiwe lista podcel6w zawiera zredukowanenmnite

B | wnioskowanie kaczy sk, gdy lista podcel6w jest pusta wnioskowanie kaczy sk, gdy warunki pocatkowe zadnegg

C | wykorzystano wyniki badapsychologicznych operatora nieasspetnione

14. Sztuczna inteligencja

A |jest dziedzing informatyki zaklada istnienie pozaziemskich cywilizacji
ma za zadanie stworgynaszyg dzialapca racjonalnie E |jest to badanie zdoldoi umystowych za pomac modeli

C | zajmuje st automatyzagjinteligentnego zachowania obliczeniowych

15. Inteligencja
jest pojedyncg, mierzalr, cechy ludzkiego umystu D | interpersonalna utatwia kontakty z fumi

B | jest zbiorem zdolni umystowych test 1Q bada poziom wszystkich rodzajéw inteligenciji

daje s¢ modelowd za pomog rachunku predykatow




16.

Dziedziny sztucznej inteligencji

gry losowe to jedna z dziedzin sztucznej inteligenciji

wspomagaj procesy wnioskowania

n

—

B | planowanie dzialama zastosowanie w robotyce E |przetwarzanie ¢zyka naturalnego wymaga strukturalny
ustalono i opublikowano na spotkaniu w Dartmouth form reprezentacji wiedzy
17. Test Turinga
ma na celu zbudowanie inteligentnego komputera ocenia poziomwiadomdci inteligentnej maszyny
polega na badaniu inteligencji osoby poddanej testowi preferuje inteligengj organizméwzywych
C | obejmuje jedynie zadania o charakterze symbolicznym
18. Reprezentacja wiedzy i przeszukiwanie
A | reguly produkcji to forma reprezentacji wiedzy D |reprezentacja wiedzy zaleod dziedziny wnioskowania
B | rachunek predykatéw to forma reprezentacji wiedzy E |problem reprezentacji wiedzy nie wgstje w modelack
C | przeszukiwanie jest og6lnym modelem wnioskowania konekcjonistycznych
19. Hipoteza systemu symboli fizycznych
A |jej autorami g Newell i Simon moéwi 0 przewadze koncepcji konekcjonistycznej
mowi o przewadze koncepcji kognitywistycznej E |system symboli fizycznych ma niegine i wystarczape
C | rachunek predykatéw to przyktad systemu symboli fizycznych | srodki do wygenerowania inteligentnego zachowania
20. Prawdopodobi@éstwo zdarzenia
A | to granica cgstaici wyskpowania zdarzenia D | pewnego wynosi 1
B |jest miagp przekonania o wyspieniu zdarzenia E |to stosunek liczby wynikow spetniglych warunki do ogoine
C | miesci sie w przedziale [0,1] liczby wynikow
21. Miara pewndici zdarzenia A wynosi 0.3, a zdarzenia B wynosi 0.2. Miara pews§wm alternatywy zdarzea A i B wynosi:
A |03 | 0.2 | [0.5
0.06 | Joa
22. Wspéitczynnik pewndci
przyjmuje wartdci z przedziatu [0,1] jest miap przekonania o stuszid przestanki
B |jest mian przekonania o stuszéd reguty postaci E-H jest miag przekonania o stuszéd hipotezy
C | przyjmuje wartdci z przedziatu [ -1 ,1]
23. W teorii Dempstera-Shafera
Bel(A) + PI(A) =1 D m@)=0
B | funkcja gstaici prawdopodobigstwa jest okrélona na zb. 2 definicia  funkcji m  jest rownowana  definicji
C |PI(A) = 1 — BelcA) prawdopodobigstwa
24. Teoria zbioréw rozmytych
A | pozwala reprezentowaviedz wyrazong nieprecyzyjnie D | méwi, ze przynalenoé¢ do zbioru jest liczipze zbioru {0,1}
B | zostata zaproponowana przez L. A. Zadeha jest rownowana rachunkowi prawdopodoligtwa
opisuje przynalenos¢ do zbioru funkg liniowa
25. Teoria zbioréw przyblizonych
jest doktadniejsza niteoria prawdopodobistwa D | zostala zaproponowana przez Z. Pawlaka
B | jest zwihzana z koncepgjaproksymaciji p@ic jest metod wnioskowania probabilistycznego
C | ma zastosowanie w odkrywaniu wiedzy
26. Si€ bayesowska
A |]jest to acykliczny graf skierowany D | zawiera dane o catkowitym rozktadzie prawdopodiadtisa
taczy tukami zmienne niezatee podaje jawnie catkowity rozktad prawdopodaisgva
C | koduje wiedz za pomog prawdopodobigstw warunkowych
27. 6={A, B, C, D}; my({AB}) = 0.3; my(8) = 0.7. Obserwacja: m({AC}) = 0.4
A | my®) =0.6 D | my({A,C}) =0.28
B | ms({A}) =0.12 E | my({6}) = 0.42
C |my({A,B}) =0.18
28. Definicja prawdopodobigistwa warunkowego ma posté&
P(HI|E) = P(E|H)P(H)/P(E) P(X1,X2,....Xn) = P(X)P(X2|X1)...P(XnlX1,..-,Xn-1)
B_|P(HIE) = P(E.H)/P(E) P(AB) = P(BIA)P(A)/ZP(BIA)P(A)
P(B) =2P(B|A)P(A)
29. Reguta t@cucha ma posté:
P(A,B) = P(A)P(B) P(B) =ZP(B|A)P(A)
B | P(X1,X2,....Xn) = P(XDP(X2|X1)...P(%|X1,.... Xn-1) P(A|B) = P(B|A)P(A)/ZP(B|A)P(A)
P(H|E) = P(E,H)/P(E)
30. Whnioskowanie ma wielomianowy ztozonosé obliczeniowg
w wielokrotnie potaczonych sieciach bayesowskich jezeli jest to wnioskowanie diagnostyczne
B |w sieciach bayesowskich o postaci drzewa E |jezeli jest to wnioskowanie przybibne
w dowolnych sieciach bayesowskich
31. W sieciach bayesowskich rozwa sie nasiepujace rodzaje wnioskowania
A | diagnostyczne indukcyjne
B | przyczynowe w przéd i w tyt

przycznowo-skutkowe




