Protokot sieci IPC1500

Podgrupa 14, $roda 8:00

10 grudnia 2004 roku

1 Zadanie

Protokol ma umozliwi¢ przesylanie plikéw tekstowych o wielkosci do 2000 bajtéw pomiedzy uzytkownikami w sieci.

Protokét pozwala na:

1. zalogowanie do sieci

2. wylogowanie z sieci

3. udostepnienie pliku wszystkim, lub okreslonej osobie

4. pobranie pliku z sieci

5. wylistowanie wszystkich zasobéw w sieci, lub wszystkich zasobéw danego uzytkownika

6. wylistowanie zalogowanych uzytkownikow

7. pobranie informacji o stanie serwera, takich jak liczba zalogowanych uzytkownikéw, liczba plikéw i limity trans-

feru na sesje.

8. usuniecie przez administratora wybranych uzytkownikow

9. sterowanie konfiguracja serwera

2 Ogollne zalozenia

Komunikacja opiera si¢ na kolejce komunikatéw systemu IPC. Wszystkie potaczenia odbywaja sie pomiedzy klientami
a serwerem. Serwer odczytuje komunikaty z gléwnej, ogélnie znanej kolejki, natomiast odpowiada na prywatne kolejki
komunikatéw poszezegdlnych klientow. Na kazde zapytanie klienta, odsylana jest odpowiedz z rezultatem.

Pole

Opis Wartosé

SERVERID | msgid kolejki komunikatow serwera 1500
CLIENTID | msgid kolejki komunikatéw klienta | dowolne, poza 1500

3 Opcje serwera

Serwer charakteryzuje kilka opcji mozliwych do skonfigurowania podczas dziatania. Protokoét nie precyzuje domy$lnych

wartosci tych opcji.

Pole | Opis Wartosé
X Maksymalna liczba uzytkownikow, ilu jednocze$nie moze obstugiwaé serwer. liczba
Y Limit ilosci plikow do udostepnienia, ile moze udostepni¢ jeden uzytkownik. liczba
7 Limit transferu bajtéw, ile moze pobra¢ uzytkownik z sieci podczas sesji. w bajtach
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4 Przebieg komunikacji
Kazdy klient w pierwszej kolejnosci musi si¢ zalogowaé do serwera. Jesli mu sie to uda, moze korzystaé z jej zasobéw
do czasu, az si¢ nie wyloguje, lub nie zostanie wyrzucony. Po wyjsciu uzytkownika, jego zasoby znikaja z sieci. Zasoby
to pliki tekstowe. Zadanie wymaga by byty nie wigksze niz 2000 bajtow, jednak nigdzie w protokole nie ma ograniczen
technicznych, by moéc obshugiwaé wieksze pliki. Z zalozenia pliki sa tekstowe, wiec koncza sie znakiem ’

0’. Na kazdy komunikat wystany do serwera, klient otrzymuje odpowiedZ méwiaca, czy polecenie sie udalo, czy nie.
Jedli wiadomo$é sklada sie z wielu komunikatéw, serwer nie odpowiada na kazda czesé z osobna, a tylko raz.

5 Format komunikatow

Wszystkie komunikaty maja jednakowa strukture, zdefiniowana w nastepujacy sposob (dokladny opis stalych w
protocol.h):

#define PROTO_MSGSIZE 512

#define PROTO_ARGSIZE 16
#define PROTO_MSGBODYSIZE (PROTO_MSGSIZE - (sizeof(long) + 3#*sizeof(int) + 2+#PROTO_ARGSIZE))

struct message {
long clientid;
unsigned int partnumber;
unsigned int partscount;
int command;
char argumentl[PROTO_ARGSIZE];
char argument2[PROTO_ARGSIZE];
char messagebody [PROTO_MSGBODYSIZE];

Pole Opis

clientid ID kolejki komunikatéw, na ktore wystaé odpowiedz

partnumber Numer komunikatu, jesli do przestania polecenia potrzebnych jest wiecej,
niz jeden komunikat. Dla pierwszej wiadomosci ma warto$é 0.

partscount Liczba komunikatéw, w jakich zostanie przestane cale polecenie
command Numer polecenia, z listy ponizej

argument1 Pierwszy argument polecenia. Nie dotyczy wszystkich polecen
argument?2 Drugi argument polecenia. Nie dotyczy wszystkich polecen

messagebody | Obszar na dane

Pole Opis Wartosé
MSGSIZE Maksymalny rozmiar komunikatu, warunek zadania 512
MSGBODYSIZE | Maksymalna przestrzen na dane w pakiecie liczba

Komunikaty nie moga przekraczaé¢ wielkosci 512b, jednak nie wszystkie polecenia wymagajg kompletu pél. Serwer
nie sprawdza zawartoéci pél niepotrzebnych. Klient obowiazkowo wypelnia pole clientid, command, partnumber i
partscount, a pozostalte pola dodatkowo, w zaleznosci od tego, jakie polecenie ma zosta¢ wykonane.

W odpowiedzi z serwera pola clientid, argumentl i argument?2 sg nie zmienione. Pole command jest nie zmienione,
lub ma warto$¢ o 10 wieksza, w przypadku bledu. Pola partnumber i partscount zawieraja wartosci stosowne do
odpowiedzi serwera, tzn. jesli odpowiedz miesci si¢ w jednym komunikacie, maja wartosci odpowiednio 0 i 1. Jedli
odpowiedz serwera jest w wiekszej liczbie komunikatéw, pola maja odpowiednio wigksze wartosci.
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Command | Nazwa Opis

1 login zalogowanie do sieci

2 logout wylogowanie z sieci

3 share udostepnienie pliku wszystkim, lub okreslonej osobie

4 get pobranie pliku z sieci

5 list wylistowanie wszystkich zasobéw w sieci, lub wszystkich zasobow
danego uzytkownika

6 who wylistowanie zalogowanych uzytkownikéw

7 stat pobranie informacji o stanie serwera, takich jak liczba zalogowanych
uzytkownikéw, liczba plikow i limity transferu na sesje.

8 kick usuniecie przez administratora wybranych uzytkownikéw

9 set sterowanie konfiguracja serwera

11 login_error | blad logowania

12 logout_error | blad wylogowania

13 share_error blad przy probie udostepnienia pliku

14 get_error btad przy prébie pobrania pliku

15 list_error btad podczas listowania zasobéw

16 who_error btad podczas listowania zalogowanych

17 stat_error btad pobierania informacji o stanie serwera

18 kick_error blad przy usuwaniu uzytkownika przez serwer

19 set_error btad przy zmianie konfiguracji serwera

6 Polecenia

6.1 login

Pole Wartosé

clientid 1

partnumber 0

partscount 1

command 1

argument1 ‘nazwa_uzytkownika’
argument?2 "clientid’
messagebody | -

Polecenie to stuzy do zalogowania do serwera. Poczatkowo serwer nie zna clientid tego uzytkownika, wiec podczas
logowania pole clientid ma wartos¢ 1. Nowe clientid (inne niz '1’) jest przesylane w drugim argumencie. W
pierwszym argumencie jest nazwa, pod jaka bedzie uzytkownik. Moze to by¢ >admin’ dla trybu pracy administratora,
lub dowolny inny, dla zwyklego uzytkownika.

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja sie udata, lub gdy wystapit btad:

Pole Wartosé Pole Wartosé

clientid clientid clientid clientid

partnumber | 0 partnumber | 0

partscount 1 partscount 1

command 1 command 11

argument1 ‘nazwa_uzytkownika’ || argumentl ‘nazwa_uzytkownika’
argument?2 "clientid’ argument?2 "clientid’

messagebody | - messagebody | Tres¢ komunikatu o bledzie

W przypadku podania blednego clientid komunikat o bledzie moze nie zostaé¢ wyslany.
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6.2 logout

Pole Wartosé
clientid clientid
partnumber 0
partscount 1
command 2
argument1 -
argument?2 -
messagebody | -

Polecenie to stuzy do wylogowania z serwera.

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja si¢ udata, lub gdy wystapit btad:

Pole Wartosé || Pole Wartosé

clientid clientid clientid clientid

partnumber 0 partnumber 0

partscount 1 partscount 1

command 2 command 12

argument1 - argument1 -

argument?2 - argument?2 -

messagebody | - messagebody | Tresé¢ komunikatu o btedzie
6.3 share

Pole Wartosé

clientid clientid

partnumber | [0..partscount-1]

partscount taczna liczba komunikatow

command 3

argument1 ‘nazwa_zasobu’

argument?2 -/’ nazwa_uzytkownika’

messagebody | tres¢ pliku

Polecenie to stuzy do udostepnienia pliku w sieci. Bedzie on widoczny (w poleceniu ’list’) pod nazwa podana
w 1 argumencie. Drugi argument pozostaje pusty, jesli plik ma by¢ dostepny dla wszystkich, lub zawiera nazwe
uzytkownika, jesli ma by¢ dostepny tylko dla wybranego uzytkownika. Jesli plik nie miesci si¢ w 1 komunikacie,
woéwcezas pole partscount powinno zawieraé liczbe komunikatow, ile bedzie potrzebnych do wystania pliku. Kolejne
wiadomoéci powinny mie¢ wszystkie pola takie same, poza tym, ze partnumber bedzie zawiera¢ numer fragmentu
pliku, a messagebody - odpowiedni fragment pliku.

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja sie udala, lub gdy wystapit btad:

Pole Wartosé Pole Wartosé

clientid clientid clientid clientid

partnumber 0 partnumber 0

partscount 1 partscount 1

command 3 command 13

argumentl ‘nazwa_zasobu’ argumentl ‘nazwa_zasobu’

argument?2 -/ nazwa_uzytkownika’ || argument2 -/’nazwa_uzytkownika’
messagebody | - messagebody | Tres¢ komunikatu o bledzie
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6.4 get
Pole Wartosé
clientid clientid
partnumber 0
partscount 1
command 4
argumentl ‘nazwa_uzytkownika’
argument?2 ‘nazwa_zasobu’
messagebody | -

Polecenie to stuzy do pobrania pliku. Aby pobraé plik, trzeba podaé nazwe zasobu i uzytkownika, ktéry go udo-

stepnia.
Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja sie udata, lub gdy wystapit btad:

Pole Wartosé Pole Wartosé

clientid clientid clientid clientid

partnumber | [0..partscount-1] partnumber | 0

partscount taczna liczba komunikatéw || partscount 1

command 4 command 14

argument1 ‘nazwa_uzytkownika’ argumentl ‘nazwa_uzytkownika’

argument?2 ‘nazwa_zasobu’ argument?2 ‘nazwa_zasobu’

messagebody | Tresé pliku messagebody | Tresé¢ komunikatu o btedzie
6.5 list

Pole Wartosé

clientid clientid

partnumber 0

partscount 1

command )

argument1 -/'nazwa_uzytkownika’

argument?2 -

messagebody | -

W odpowiedzi serwer zwraca liste wszystkich zasobdéw (jedli argumentl jest pusty), lub liste zasobéw konkretnego

uzytkownika.

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja sie udata, lub gdy wystapit btad:
(OdpowiedZ serwera moze nadej$¢ w wielu komunikatach)

Pole Wartosé
clientid clientid Pole Wartosé
partnumber | [0..partscount-1] clientid clientid
partscount taczna liczba komunikatow partnumber | 0
command 5 partscount 1
argument1 -/'nazwa_uzytkownika’ command 15
argument?2 - argument1 -/'nazwa_uzytkownika’
messagebody | nazwa_uzytkownika plikl || argument2 -
nazwa_uzytkownika plik2 || messagebody | Tre$¢ komunikatu o bledzie
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6.6 who

Pole Wartosé
clientid clientid
partnumber 0
partscount 1
command 6
argument1 -
argument?2 -
messagebody | -

W odpowiedzi serwer zwraca liste¢ zalogowanych.

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja sie udata, lub gdy wystapit btad:
(Odpowiedz serwera moze nadej$¢ w wielu komunikatach)

Pole Wartosé

clientid clientid Pole Wartosé

partnumber | [0..partscount-1] clientid clientid

partscount taczna liczba komunikatéow || partnumber 0

command 6 partscount 1

argument1 - command 16

argument?2 - argument1 -

messagebody | nazwa_uzytkownikal argument?2 -

nazwa_uzytkownika?2 messagebody | Tresé komunikatu o btedzie

6.7 stat

Pole Wartosé

clientid clientid

partnumber 0

partscount 1

command 7

argument1 -

argument?2 -

messagebody | -

W odpowiedzi serwer zwraca stan wykorzystania serwera. Jezeli komunikat przyszedl od zwyklego uzytkownika,
dostaje on informacje, ile plikéw udostepnil, ile moze maksymalnie udostepnié, oraz ile bajtéw juz pobral i ile moze
maksymalnie pobraé. Jesli komunikat przyszedt od uzytkownika ’admin’, na poczatku podawana jest liczba zalogowa-
nych uzytkownikéw, oraz maksimum, a w dalszej czesci, dla kazdego uzytkownika osobno, ile plikéw udostepnit i ile
bajtéow pobral.

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja si¢ udala, lub gdy wystapil btad, dla zwyklego uzytkownika:

Pole Wartosé 7
— — Pole Wartosé

clientid clientid — —

clientid clientid
partnumber 0

partnumber 0
partscount 1

partscount 1
command 7

command 17
argument1 -

argumentl -
argument?2 - argument2
messagebody 1}cz -udost .p]'_1kow MAX messagebody | Tre$é¢ komunikatu o bledzie

licz.pobr.bajtow MAX

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja si¢ udalta, lub gdy wystapil btad, dla admina:

(Odpowiedz serwera moze nadej$¢ w wielu komunikatach)
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Pole Wartosé
clientid clientid
partnumber | [0..partscount-1]
partscount taczna liczba komunikatéw Pole Wartosé
command 7 clientid clientid
argumentl - partnumber | 0
argument?2 - partscount 1
messagebody | x licz.zalogowanych maks.w.ustawieniach command 17
y licz.zasobow maks.w.ustawieniach argumentl -
z licz.pobr.bajtow maks.w.ustawieniach argument?2 -
uzytkl licz.udost.plikow licz.pobr.bajtow || messagebody | Tres¢ komunikatu o bledzie
uzytk2 licz.udost.plikow licz.pobr.bajtow
uzytk3 licz.udost.plikow licz.pobr.bajtow

6.8 kick
Pole Wartosé
clientid clientid
partnumber 0
partscount 1
command 8
argument1 ‘nazwa_uzytkownika’
argument?2 -
messagebody | -

Polecenie dostepne tylko dla administratora. Powoduje wyrzucenie okreslonego uzytkownika. Jesli polecenie zostanie
wykonane poprawnie, wyrzucany uzytkownik dostanie réwniez komunikat, taki sam, jaki dostanie administrator (jako
potwierdzenie). Uzytkownik po wyrzuceniu musi si¢ ponownie zalogowaé, by méc korzystaé z sieci.

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja sie udata, lub gdy wystapit btad:

Pole Wartosé Pole Wartosé

clientid clientid clientid clientid

partnumber | 0 partnumber | 0

partscount 1 partscount 1

command 8 command 18

argument1 ‘nazwa_uzytkownika’ || argumentl ‘nazwa_uzytkownika’

argument?2 - argument?2 -

messagebody | - messagebody | Tres¢ komunikatu o bledzie
6.9 set

Pole Wartosé

clientid clientid

partnumber 0

partscount 1

command 9

argumentl nazwa_parametru

argument?2 nowa_wartosc

messagebody | -

Polecenie dostepne tylko dla administratora. Powoduje zmiane wartosci parametru okreslonego w pierwszym ar-
gumencie (mozliwe 'x’, ’y’, lub ’z’) na warto$¢ podang w drugim argumencie. Protokél nie precyzuje, czy po zmianie
np. liczby uzytkownikéw na mniejsza niz ilo$¢ obecnie zalogowanych, serwer powinien wyrzuci¢é nadmiarowych uzyt-
kownikéw, czy nie. Programista serwera rozstrzyga to wg. wlasnego sumienia;)

Mozliwe wersje odpowiedzi serwera, gdy operacja sie udalta, lub gdy wystapit btad:
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Pole Wartosé Pole Wartosé

clientid clientid clientid clientid

partnumber 0 partnumber 0

partscount 1 partscount 1

command 9 command 19

argumentl nazwa_parametru || argumentl nazwa_parametru
argument?2 nowa_wartosc argument?2 nowa_wartosc

messagebody | - messagebody | Tres¢ komunikatu o bledzie
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