
1. Wyznaczyæ minimalne odleg³oœci miêdzy wszystkimi wierzcho³kami w grafie:

2. Wyznaczyæ maksymalny przep³yw w sieci z górnymi ograniczeniami na przep³ywy ³ukowe.
Zaznaczyæ przekrój o minimalnym pojemnoœci. Zapisaæ przebieg rozwi¹zania tj. wszystkie sieci
poœrednie, sieci warstwow, œcie¿ki powiêkszaj¹ce przep³yw.

3. Dla poni¿szego grafu wyznaczyæ minimalne drzewo rozpinaj¹ce. Zapisaæ kolejnoœci dodawania
do drzewa krawêdzi.

4. Zdefiniowaæ oszacowanie jakoœci algorytmu aproksymacyjnego.
5. Zdefiniowaæ wpe³ni wielomianowy schemat obliczeñ.
6. Czy dla problemu wierzcho³kowego kolorowania grafu mo¿e istnieæ algorytm aproksymacyjny o
oszacowaniu jakoœci < 4/3 (o ile P != PNP). Uzasadnij opdowiedŸ.
7. Podaj oszacowanie dla algorytmu BF.
8. Czym z punktu widzenia kwesti P = NP, P != NP ró¿ni siê problem NP-trudny od NP-³atwego?

Zadania z poprawki
z OK z dnia 23.02.04

i   j 1 2 3 4 5 6

1 0 - - - - 6

2 5 0 - - - -

3 - 4 0 - - -

4 - - 3 0 - -

5 - - - 2 0 -

6 - - 1 - 1 0


