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Pytania - egzamin dyplomowy inzynierski
Informatyka (WIiZ)

Modele obliczalnosci

Metody wnioskowania w rachunku predykatéw

Wyrazenia regularne i ich implementacja w jezyku AWK

Definiowanie funkcji za pomoca operacji minimum

Réznice w sposobie kompresji obrazu jpeg i png

Narzedzia wspomagajace tworzenie stron WWW

Budowa komputera

Cykl rozkazowy procesora

Mechanizm funkcjonowania systemu przerwan komputera

Idea bezposredniego dostepu do pamieci (DMA)

Podstawowe cechy architektury RISC

Idea potokowego przetwarzania rozkazéw

Ztozonosc¢ obliczeniowa w $rednim i najgorszym przypadku oraz jej zastosowanie do
analizy algorytmu szybkiego sortowania

Podstawowe reprezentacje maszynowe grafow

Problemy poszukiwania cyklu Eulera i cyklu Hamiltona oraz ich klasy ztozonosci
obliczeniowe;j

Deterministyczna i niedeterministyczna funkcja ztozonosci obliczeniowej algorytmu
oraz klasy ztozonosci algorytmow

Podstawowe klasy ztozonosci probleméw decyzyjnych i optymalizacyjnych
Sposoby przekazywania argumentéw do funkcji wystepujace w jezyku C
Struktury danych w jezyku C

Zasady przechowywania danych w pamieci operacyjnej - poziom asemblera
Podprogramy i przekazywanie parametréw na poziomie asemblera

Zarzgdzanie procesami i watkami (w tym: algorytmy przydziatu procesora)
Zarzgdzania pamiecig operacyjng (organizacje pamieci, pamie¢ wirtualna)
Zarzadzanie plikami (metody alokaciji plikéw na dysku, zarzadzanie obszarami wolnymi,
algorytmy szeregowania ruchu gtowic).

Problem wzajemnego wykluczania i jego rozwigzania

Operacje semaforowe - ich implementacje i zastosowania

Monitory i ich zastosowania

Problem zakleszczenia i podejscia do jego rozwigzania

Synteza uktadéw kombinacyjnych a synteza uktadéw sekwencyjnych

taczenie pamieci (zwiekszanie dtugosci stowa i liczby stow)

Projektowanie uktadéw sterowania

Pierwsza i druga zasada indukcji matematycznej

Podstawowe obiekty kombinatoryczne (wariacje, permutacje, kombinacje z i bez
powtorzen) — ich definicja i liczba

Liniowa, jednorodna zaleznos$¢ rekurencyjna rzedu drugiego ze statymi
wspotczynnikami i sposob jej rozwigzywania

Graf petny, dopetnienie grafu, graf dwudzielny oraz petny graf dwudzielny — definicje
Definicja transwersali oraz twierdzenie Halla w postaci transwersalowej

Zadanie interpolacji - definicje i rodzaje

Metody rozwigzywania uktadow réwnan liniowych

Metody rozwigzywania réwnan i ukladéw rownan nieliniowych

Modele prototypowania i realizacji przyrostowej a kaskadowy model wytwarzania
oprogramowania

Wzorce projektowe (facade, moderator, proxy, adapter, composite, decorator,
observer, visitor, command, builder, factory method)

Diagramy UML jako opis dziedziny problemu lub specyfikacja kodu

Ztozonosc¢ obliczeniowa problemow optymalizacyjnych, algorytmy aproksymacyjne i
trudnos¢ problemow aproksymacii, matroidy i algorytmy zachtanne
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Przeptywy w sieciach - sformutowanie problemu, metody rozwigzania, zastosowania
Kolorowanie graféow - rézne sformutowania problemu, metody rozwigzania,
zastosowania

Podstawowe mechanizmy programowania obiektowego

Paradygmat programowania deklaratywnego a inne paradygmaty programowania
(strukturalny, obiektowy) - cechy charakterystyczne, roznice, interpretacja deklaratywna
a proceduralna programu

Efektywnosc¢ programéw prologowych - zrédta niskiej efektywnosci programéw
prologowych, metody ogdlne poprawy efektywnosci i metody szczegolne
charakterystyczne dla jezyka Prolog

Kreslenie obiektéw 2D przy wykorzystaniu obiektow rastrowych

Wizualizacja obiektow przestrzennych

Relacyjny model danych (struktury danych, operacje, ograniczenia integralnosciowe)
Projektowanie baz danych (model ER, transformacja modelu ER do postaci relacyjnej,
proces normalizacii)

Transakcja i jej wkasno$ci

Odtwarzanie spojnego stanu bazy danych po awarii

Zarzadzanie wspotbieznym wykonywaniem transakciji

Indeksy w bazach danych

Poréwnanie roznych architektur sieci komputerowych

Poréwnanie metod dostepu do tgcza wspétdzielonego

Podziat sieci na podsieci - motywacja, zasada i przyktady

Poréwnanie protokotéw wyboru trasy

Podstawowe urzadzenia sieciowe: karta sieciowa, modem, koncentrator, komutator i
ruter

Techniki przesytania danych w sieciach rozlegtych

Metody analizy sktadniowe;j

Translacja sterowana sktadnig i analiza zalezno$ci kontekstowych

Srodowisko przetwarzania i generacja kodu wynikowego

Metody reprezentacji wiedzy i ich zastosowanie na przyktadzie réznych dziedzin
sztucznej inteligencji

Przeszukiwanie przestrzeni standéw jako ogélny model procesu wnioskowania
Szacowanie rozmiaru oprogramowania i pracochtonnosci

Zarzadzanie przedsiewzieciami programistycznymi metodg PRINCE2

Zwinne metodyki programowania i XP

Narzedzia symulacji procesow

Inteligentne urzadzenia pomiarowe (inteligentne sensory)

Komputer jako urzadzenie sterujgce procesem

Programowalne sterowniki logiczne

Podstawowe miary potozenia i rozproszenia stosowane w statystycznej analizie danych
Zasady weryfikacji hipotez statystycznych na przyktadzie testu parametrycznego dla
wartosci Srednich

Analiza zaleznosci zmiennych ilosciowych

Klasyfikacja architektur systemoéw réwnolegtych

Metoda projektowania algorytméw réownolegtych

Metody oceny efektywnosci, komunikacji i zarzadzania wykonaniem dla aplikacji
réwnolegtych

Linearyzacja problemow programowania ilorazowego, ‘max-min’ i celowego

Typy modeli preferencji — definicje i przyktady metod wspomagania decyzji, ktére je
wykorzystujg

Konstrukcja relacji przewyzszania w trybie testow zgodnosci i niezgodnosci

Indukcja regut decyzyjnych z przyblizen klas decyzyjnych (podejscie zbioréw
przyblizonych)

Poréwnanie modeli barw RGB i HSV a teoria percepcji barw

Metodologia rozpoznawania mowy w oparciu o ukryte modele Markowa
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Podstawowe przeksztatcenia morfologiczne obrazu

Zasada kompres;ji dzwieku typu MP3 a psychofizjologia styszenia

Architektury aplikacji intra- i internetowych (WWW, HTTP, HTTPS, WAP)
Technologie prezentacji danych w sieci Internet (HTML, CSS, XML, XSL, VRML, WML,
JavaScript)

Charakterystyka systemow przetwarzania rozproszonego

Problem konstrukcji spojnego obrazu stanu globalnego i przyktadowe algorytmy jego
rozwigzania

Problem detekcji zakonczenia i przyktadowe algorytmy jego rozwigzania

Cechy charakterystyczne mechanizmu szyfrowania symetrycznego oraz szyfrowania
asymetrycznego, sposoby wykorzystania dla zapewnienia poufnosci, integralnosci i
niezaprzeczalnosci komunikaciji

Problem przepetnienia bufora — zrodto problemu, zagrozenia i metody ochrony

Ataki odmowy dostepu do ustug (Denial of Service) — przyktad ataku i sposoby jego
unikania



